﻿bt x)k pentru fotografi digitali Ăqpx лоэд sjsqdmâoioqd ptdip joj qooq * ' \ bl ' dqi CARTEA PHOTOSHOP PENTRU The Photoshop Book for Digital Photocraphers Tfam Publicat de New Riders Publishing DIRECTOR CREATIV Felix Nelson Copyright de Scott Kelby EDITOR TEHNIC Chris Main PRIMA EDIȚIE martie EDITOR Richard Theriault Toate nopțile rezervate Nicio parte a acestei cărți nu poate fi reprodusă sau transmisă sub nicio formă sau prin niciun mijloc electronice sau mecanice, inclusiv fotocopiere, înregistrare sau prin orice sistem de stocare și recuperare a informațiilor, fără permisiunea prealabilă a editorului, cu excepția CORECTOR Barbara Thompson introducerea unui scurt covor într-o recenzie DIRECTOR DE PRODUCȚIE Kim Gabriel Photoshop este o marcă comercială înregistrată a Adobe Systems, Inc SCHEMA DE PRODUCȚIE Dave Damstra Paul Royka International Standard Book Number - S - - Catalog Library of Congress Cârd Number ? ARTA DE PRODUCȚIE Ted LoCascio Margie Rosenstein Dave Cross S Interpretarea codului principal cel mai mare număr din două cifre este anul cărții care indică cel mai drept număr dintr-o singură cifră numărul a prmtingului cărţii De exemplu COPERTA DESIGNATĂ DE Felîx Nelson, codul de tipărire - arată că prima lucrare a cărții a avut loc în , compusă în Cronos și Helvetica de New Riders Publishing FOTOGRAFII DE COPERȚĂ DE Kevin Amej, Ames Ilustrație fotografică, Atlanta GA (www ameiphoto com) Mărci comerciale Toți termenii menționați în această carte despre care se știe că sunt mărci comerciale ale mărcilor de servicii au fost preluați în mod corespunzător New Riders Publishing nu poate atestă exactitatea acestor informații Utilizarea unui termen din această carte nu ar trebui să fie considerată ca afectând valabilitatea vreunei mărci comerciale sau mărci de serviciu Tnt Ntw Ridfrs TtAM Avertisment și declinare a răspunderii EDITOR Divid Dwyer Această carte este concepută pentru a oferi informații despre Photoshop pentru fotografii digitali Fiecare efort a fost făcut pentru a scrie această carte cât mai completă și cât mai exactă posibil, buc EDITOR ASOCIAT Stephanie Wall nu este implicată nicio garanție de fitness EDITOR EXECUTIV Steve Weiss Informațiile sunt furnizate așa cum sunt Autorul și New Riders Publishing nu vor avea nici răspunderea, nici responsabilitatea față de nicio persoană sau entitate cu privire la orice pierdere sau daune cauzate de informațiile conținute în această carte sau din utilizarea acestuia MANAGER DE PRODUCȚIE Gina Kanouse programe care îl pot însoți EDITOR Sarah Kearn> PRODUCȚIE WilCrui CORECTOR Michael Thurston www scottkelbybooks porumb Pentru minunata soție Kalebra și pentru preaosul băiat Hitie Jordan Este uimitor cât de multă bucurie și le iubesc acești doi oameni pentru viață iii În primul rând, vreau să îi mulțumesc extraordinarei mele soții, Kalebra, în timp ce scriu asta ea stă întinsă pe canapea vizavi de mine și citește o carte (nu una dintre a mea, din păcate), dar trebuie să spun că doar privind-o îmi face inima să treacă și îmi amintește din nou cât de mult o ador, cât de frumoasă ea este, și cum nu aș putea trăi fără ea, Ea este genul de femeie pentru care sunt scrise melodiile de dragoste și sunt, fără îndoială, cel mai norocos bărbat în viață că o am de soție În al doilea rând Vreau să-i mulțumesc fiului meu, Jordan, în vârstă de ani care și-a petrecut multe după-amiezi cu capul său adorabil sprijinit în poala mea în timp ce scriam această carte Dumnezeu a binecuvântat familia noastră cu atât de multe daruri minunate și le văd pe toate reflectate în ochii lui Sunt atât de mândru de el, atât de încântat să-i fiu tată și îmi place foarte mult să-l văd cum devine un băiat atât de minunat, cu o inimă atât de duioasă și iubitoare (Ești cel mai mare, prietene ) Trebuie să-i mulțumesc minunatului meu, nebun Tatăl hilar și iubitor, Jerry, pentru că m-a umplut cu memorii din copilărie, doar distractive, râsete si Iove Căldura, compasiunea, înțelegerea, etica și sinceritatea lui m-au ghidat toată viața și nu i-aș putea răsplăti niciodată pentru tot ce a făcut pentru mine te iubesc Tata De asemenea, vreau să-i mulțumesc fratelui meu mai mare Jeffrey pentru că a fost un influent atât de pozitiv în viața mea, pentru că a luat întotdeauna drumul mare, pentru că a știut întotdeauna ceea ce trebuie spus și momentul potrivit pentru a spune ii și pentru că am avut atât de mult din tată în tine Sunt onorat să te am ca frate și prieten Mulțumirile mele din toată inima sunt adresate întregii echipe de la KW Media Group, care în fiecare zi redefinește lucrul în echipă și dăruirea Sunt cu adevărat un grup special de oameni, care se adună pentru a face lucruri cu adevărat uimitoare (la termene foarte înfricoșătoare) și o fac cu clasă, echilibru și o atitudine care poate fi cu adevărat inspirată Sunt atât de mândru că lucrez cu voi toți Mulțumiri speciale echipei mele de aranjare și producție În special, vreau să-i mulțumesc prietenului meu și director de creație Felix Nelson pentru talentul său nelimitat, creativitate și putere designul copertei, aspectul general și doar pentru ideile sale grozave Către Chns Main pentru că a supus fiecărei tehnici printr-o testare riguroasă și a prins lucrurile mici pe care alți editori de tehnologie le-ar fi putut rata Lui Kim Gabriel pentru că ne-a ținut pe toți pe drumul cel bun și ne-a organizat ca să ne putem confrunta cu acele termene cu adevărat înfricoșătoare Lui Margie Rosenstein pentru că a adăugat notă ei specială aspectului cărții și lui Dave Damstra, Ted LoCascio și Paul Royka pentru că a oferit cărții un aspect atât de strâns și curat Lui Barbara Thompson pentru că a intervenit în ultimul moment pentru a ajuta la proba cărții De asemenea, mulțumim celui mai nou membru al echipei noastre, Dave Cross, care a sărit direct în lupta de producție și ale căror sugestii au făcut-o o carte mai bună decât ar fi fost Mulțumesc compadrelui meu Dave Moser a cărui dăruire neobosită pentru crearea unui produs de calitate face ca fiecare proiect pe care îl facem să fie mai bun decât ultimul Mulțumim lui Jim Workman, Jean A Kendra și Pete Kratzenberg pentru sprijin și pentru păstrarea multor farfurii în IV aer în timp ce Гт scriu aceste cărți O mulțumire specială asistentei executive Kathy Siler pentru că s-a menținut pe drumul cel bun și s-a concentrat și pentru că a făcut o treabă atât de minunată, păstrând în același timp o atitudine atât de uimitor de optimistă, deși Redskins ei nu au ajuns în playoff în timp ce ту Bucs a continuat со win che Super Bowl (Mă duc să plătesc pentru asta ) Vreau să-i mulțumesc prietenului de multă vreme și editor de primă clasă Richard Theriault Aceasta este cea de-a opta carte la care Dick a lucrat cu noi și suntem complet încântați - nu am putea face asta fără el și nu am vrea să o facem dacă am putea Am o datorie specială de recunoștință față de prietenii Kevm Ames și Jim DiVitale pentru că au preluat ideile, conceptul, conceptul ascuțit? și viziune pentru o carte Photoshop pentru fotografi digitali care ar face cu adevărat o diferență Mulțumiri speciale lui Kevin pentru că a petrecut ore întregi cu те împărtășind tehnicile sale de retușare și pentru că a oferit și fotografiile de copertă pentru carte Vreau să le mulțumesc tuturor fotografilor, retușatorilor și experților în Photoshop care au predat atât de multe de-a lungul anilor, inclusiv lui Jack Davis, Deke McClelland, Ben Willmore Julieanne Kost, David Cuerdon, Robert Dennis, Helene DeLillo, Jim Patterson, Doug Gormck, Manual Obordo, Dan Margulis Peter Bauer, Joe Glyda și Russell Preston Brown Mulțumim fotografilor digitali geniali și talentați care și-au împrumutat cu bunăvoință talentele acestei cărți, printre care și Caroi Freeman, Richard LoPinro Vincenc Versace, Jim Patterson, Jack Davis, Kevin Ames și Jim DiVitale De asemenea, mulțumesc prietenilor de la Adobe Systems, Barbara Rice, Terry White, Gwyn Weisberg, Kevin Connor, Tanguy Leborgne Karren Gauthier, Luheanne și Russell Mulțumim prietenei noastre Jill Nakashima pentru tot sprijinul, bunătatea și entuziasmul ei de-a lungul anilor - tuturor ne este dor de ea și îi dorim tot ce e mai bun Mulțumiri editorului Sreve Weiss (care "devine total ic**)" lui Dave Dwyer (care încearcă mereu să ridice ștacheta) și restului minunatei familii de la New Riders - sunt oameni cu adevărat grozavi care încearcă în mod constant să produc cărți cu adevărat grozave Și cel mai important, îți mulțumesc profund Domnului Isus Hristos pentru că a auzit mereu rugăciunile, pentru că am fost mereu acolo când am nevoie de El și pentru că i-a binecuvântat cu o viață minunată pe care o iubesc cu adevărat și o familie atât de caldă iubitoare cu care să o împărtășesc V vi DESPRE Scott Kelby Scott este redactor-șef și cofondator al revistei Photoshop User, redactor-șef al revistei Nikon Captare User și redactor-șef al revistei Mac Design Не este președintele Asociației Naționale a Profesioniştilor din Photoshop (NAPP), asociaţia comercială pentru utilizatorii Adobe "Photoshop" și este președintele KW Media Group Inc , o firmă de educație și editare software cu sediul în Florida Scott este autorul celor mai bine vândute cărți Photoshop Down & Dirty Tricks și Photoshop Photo-Retouching Secrets și coautor al cărților Photoshop Kilier Tips toate de la New Riders Publishing Este un autor care contribuie la cărțile Photoshop Effects Magic, tot de la New Riders; Madopedia, Referentul suprem pe (tot Macintosh de la Hayden Books; și Adobe Web Design and Publishing Unleashed de la Sams net Publishing Scott a fost autorul a două cărți cele mai bine vândute pentru Macintosh: Mac OS X jaguar Kilier Tips și premiatul Macintosh The Naked Truth, ambele tot de la New Riders Scott este director de instruire pentru Adobe Photoshop Seminar Tour and Conference Techmcal Chair pentru PhotoshopWorld (convenția de două ori pe an pentru utilizatorii Adobe Photoshop) și este un vorbitor la târguri și evenimente de grafică din întreaga lume De asemenea, este prezentat într-o serie de Videoclipuri de instruire Adobe Photoshop și CD-ROM-uri și a pregătit profesioniști din Photoshop din Pentru mai multe informații despre Scott, vizitați www scottkelby com www scoukdbybooks com v vili TABEL DE CAPITOLUL Stăpânirea browserului de fișiere Salvarea elementelor negative digitale Crearea unei foi de contact pentru CD-ul dvs Elemente de bază ale browserului Elemente esențiale ale browserului Organizarea imaginilor dvs utilizând browserul de fișiere Redenumirea în loturi a F -urilor Editarea în Browser Nu se "arde" de către browser CAPITOLUL Decuparea și redimensionarea Dimensiuni personalizate pentru fotografi Decuparea fotografiilor Decuparea unei dimensiuni specifice Crearea propriilor instrumente de decupare personalizate Decuparea fără instrumentul de decupare Decupare automată apropiată dolari Utilizarea instrumentului de decupare pentru a adăuga mai multă zonă de pânză Îndreptarea fotografiilor strâmbe Utilizarea unei grile vizibile pentru îndreptarea fotografiilor Redimensionarea fotografiilor camerei digitale Redimensionarea și cum să ajungeți la cei ascunși Mânere de transformare liberă Trucul tare pentru a transforma fotografii mici în mto Printuri la dimensiunea unui poster CAPITOLUL Probleme cu imaginea camerei digitale Compensarea pentru "Prea mult bliț" Tratarea zgomotului digital Eliminarea aliasului de culoare Remedierea fotografiilor în care ați fi dorit să nu fi folosit Flash Remedierea fotografiilor subexpuse ■ Мо-ЛС"с"э- J USX XSn" - Cartea Photoshop TABEL DE l ti www scottkelbybooks com Când uitați ig Uv FIII Flash Îndepărtarea instantanee a ochilor roșii Îndepărtarea ochilor roșii și recolonarea ochiului Reeamung Keystonmg fără instrumentul de decupare Eliminați mai multe modele din Coacs Cămăși, etc CAPITOLUL Corecție de culoare pentru fotografi Înainte de a corecta orice culoare Faceți acest lucru Imagini de corectare a culorilor camerei digitale Corectarea instantanee a culorilor prin glisare și plasare $ Corectarea tonurilor cărnii pentru fotografii Coing on Press Ajustarea tonurilor RGB Flesh Obținerea corectării automate a culorii Betrer Corectarea culorii o zonă cu probleme rapidă* Corectarea Studio Porxrait simplificată Mag* din Edning m -Bk Dodging and Bummg -Bi( Fotografii Lucrul cu Camera Raw Plug-ln Photoshop Utilizarea plug-in-ului JPEG CAPITOLUL $ Tehnici de mascare Lxtractmg Oameni din trecutul lor Selectare precisă >on$ folosind instrumentul Реп Salvarea selecțiilor dvs intncate Încărcarea elementelor evidențiate sub formă de selecție Selectări Makmg în imagini pe biți CAPITOLUL Retușarea Portretelor Înlăturarea petelor Înlăturarea cercurilor întunecate de sub ochi atenuează pistruii sau acneea facială Cartea Photoshop www scottkelbybooks com TABEL DE Îndepărtarea semnelor îmbătrânirii Pro eliminarea ridurilor Dodging and Burnmg Done Righr Colonizarea părului Truc rapid pentru albirea ochilor Albirea ochilor Îmbunătățirea și îmbunătățirea ochilor Îmbunătățirea sprâncenelor și a genelor Albirea dintilor Eliminarea punctelor fierbinți Glamour pentru catifelarea pielii Înmuiere avansată a pielii Transformmg o încruntare într-un zâmbet Digital Nose Job ÎS Desublinierea narilor CAPITOLUL Sculptura corpului Slăbire și tundere Îndepărtarea mânerelor de dragoste Slăbirea coapselor și feselor Repararea bunicilor Împrumut de părți ale corpului (înșelăciune) CAPITOLUL Efecte speciale fotografice Vigneta L' ghcing încețoșată Folosirea culorii pentru accentuare Adăugarea de mișcare acolo unde doriți Focus Vignete Effect Reglarea culorii obiectelor individuale Înlocuirea cerului Replicarea filtrelor de fotografie S Mascarea straturilor pentru colaj S Adăugarea adâncimii câmpului S Împreună împreuna panorame Cartea Photoshop TABEL DE www sconkelbybooks com CAPITOLUL De la Culoare la Crayscale Utilizarea Chandului Luminozitate Crează personalizată folosind mixerul Channd Сакиіагют Metoda Crearea duotonurilor CAPITOLUL Tehnici profesionale de ascuțire Ascuțire de bază Clarificarea culorii de laborator Lummosity Sharpenmg Tehnica de ascuțire a marginilor Ascuțire extremă a marginilor Ascuțire cu straturi pentru a evita schimbările de culoare și Nu"se Ascuțirea portretelor de aproape ale femeilor Ascuțire avansată pentru portrete de femei CAPITOLUL Arătați-l clientului dvs * Watermarkmg și adăugarea informațiilor privind drepturile de autor Embeddmg Digimarc Digital Copyright Info Afișarea unui client pe computerul dvs Permiteți clienților dvs să facă dovada pe web Personalizarea apelurilor web din Photoshop Obține unul de "x " Două , " x $' și Patru Waliet S"ze pe One Prinț • - Cum trimiteți fotografii prin e-mail Contnbutmg Fotografi Index Photoshop Boc* CITEȘTE ASTA ÎNTÂI Așa că aici a fost, cu aproximativ patru săptămâni înainte de a zbura la New York pentru a preda un seminar de o zi pentru mai mult de de drogați profesioniști de Photoshop (Bine, era mai degrabă de profesioniști, de oameni care își doreau doar o zi liberă plătită de la serviciu și un ciudat total care mă tot întreabă dacă am fost vreodată în închisoare I-am spus fără echivoc: "Nu atât de departe ca tine stiu ") Oricum, seminarul a fost la doar patru săptămâni distanță și a existat o sesiune pentru care încă nu aveam o schiță pentru Se numea "Corectarea fotografiilor de la camerele digitale" (care este dramatic mai bună decât munca mea inițială (ide pentru dass, "Die, Tradițional Camera User Die!") Știam ce trebuie să acopăr în sesiune, pentru că în ultimii zece ani, Гѵе a căutat mii de fotografi tradiționali despre cum să folosească Photoshop Cei mai mulți dintre ei fie s-au digitalizat, fie sunt în proces de digitalizare, și toți fotografi digitali par să aibă, în general, același tip de întrebări despre Photoshop, pentru care de fapt sunt recunoscător, pentru că acum le pot da răspunsurile Dacă puneau în mod constant întrebări diferite, aș fi nedumerit din când în când și apoi ar trebui să recurg la "Planul B" (oferind răspunsuri care sună bine, dar în realitate sunt doar presupuneri nebunești) Așa că știam ce trebuie să acopăr dar am vrut să fac mai întâi niște cercetări, să văd dacă alți oameni din industrie abordează aceste întrebări în același mod în care eram eu, sau au avut o abordare diferită asupra lor, tehnici sau idei diferite? Așa că am ieșit și am cumpărat toate cărțile pe care le-am putut găsi despre fotografia digitală și Photoshop Am cheltuit aproape , milioane de dolari Bine, nu a fost chiar atât de mult dar să zicem că pentru următoarele câteva luni ar trebui să renunț la unele luxuri precum apa curentă, colectarea gunoiului, căldura etc Am început să citesc toate aceste cărți, iar primul lucru pe care m-am gândit să-l caut a fost cum se ocupă de zgomotul digital (zgomot ISO ridicat Zgomot canal albastru, alias de culoare etc ), dar pe măsură ce le-am parcurs Am fost uimit să-mi dau seama că nicio carte nu a abordat-o Nu unul Sincer, am fost șocat Mi se pune această întrebare de multe ori la fiecare seminar, dar nici una dintre aceste cărți nu a menționat-o Așa că apoi am început să caut cum funcționează cu fotografii pe biți Nimic Ei bine, o carte a menționat ic, dar practic au spus "nu este pentru tine - este pentru profesioniștii de ultimă generație cu camere $'iS OOO " Pur și simplu nu-mi venea să cred, eram uluit Așa că mi-am continuat căutarea pentru mai multe subiecte despre care am fost întrebat din nou și din nou, cu aceleași rezultate Bine Am mers înainte cu sesiunea mea de la New York așa cum era planificată și, din toate punctele de vedere, a fost un mare succes Am avut fotograf după focograf venind la mine "Mulțumesc foarte mult - exact acestea sunt lucrurile pe care spera să le învăț " Atunci mi-am dat seama că lipsește o carte - o carte pentru cei care știu deja să filmeze, chiar știu ce vor să facă în Photoshop; au nevoie doar de cineva care să le arate cum să facă asta Cineva care să le arate cum să facă face față provocărilor speciale (și oportunităților uimitoare) ale utilizării fotografiilor digitale cu Photoshop Eram atât de entuziasmat, pentru că știam în inima mea că pot scrie acea carte A doua zi după seminar am zburat acasă și mi-am sunat imediat Editorul de la New Riders (ei bine, i-am spus "Steve" pentru că, ei bine acesta este numele lui) și i-am spus: "Știu cum vreau să fie următoarea mea carte o carte Photoshop pentru fotografi digitali " A urmat o pauză lungă, inconfortabilă Steve este un tip grozav și chiar cunoaște această industrie, dar aș putea să vă spun că se sufocă puțin cu asta A spus politicos: "Serios, o fotografie digitală carte, nu?" Era clar că nu era nici pe departe la fel de entuziasmat de acest concept ca mine (și asta înseamnă a fi amabil) El a spus în cele din urmă: "Știi există deja o mulțime de cărți de fotografie digitală acolo", și am fost de acord cu el, pentru că aproape că am făurit și le-am cumpărat pe toate Așa că acum a trebuit să-mi conving editorul că nu numai că a fost o idee bună, dar că a fost o idee atât de bună încât ar trebui să pună în așteptare celelalte proiecte de carte pentru a putea scrie această carte, dintre care există (cum a spus el it) "deja o mulțime de cărți de fotografie digitală acolo " Cartea Photoshop - (conîmued) Iată ce i-am spus editorului meu despre ce ar fi diferit în ceea ce privește cartea mea de fotografie digitală ( ) Nu este o carte de fotografie digitală este o carte Photoshop Unul care se adresează fotografilor profesioniști și de ultimă generație, care au trecut la digital sau doar au trecut la digital Nu s-ar discuta despre film (gaspl), f-stops, lentile sau cum să încadrezi o fotografie Dacă nu știu deja să tragă Această carte pur și simplu nu va fi pentru ei (Notă: Editori hote it лЯеи începi să întri în oamenii cărora cartea nu va fi potrivită Vreau să audă ~ Sunt perfect pentru toată lumea! de la bunica până la Whne Home prea photographcn " dar \adly thn book jmt іыі'С ) ( ) Aș sări peste secțiunea *Iată ce este o cameră digitală" și secțiunea "Necesare să cumpăr", pentru că erau toate acele cărți pe care le-am cumpărat Insread Am stat cartea în momentul de față fotografia vine în Photoshop de la cameră ( ) Voi funcționa așa cum lucrează cu adevărat fotografi digitali - în ordinea în care lucrează - să trimită fotografiile de la ședință cu sortarea și categoric-mg rezolvarea problemelor obișnuite de fotografie digitală, corectarea culorii fotografiilor, selectarea și mascarea părților din fotografie, retușarea zonelor critice adăugarea de efecte speciale fotografice ascuțindu-și fotografiile iar apoi arătând clientului lucrarea finală pentru aprobare ( ) Nu ar fi o altă carte Photoshop care se concentrează pe explicarea fiecărui aspect al fiecărei casete de dialog Nu domnule, în schimb această carte ar face ceva diferit - le-ar arăta cum să facă asta Aceasta este ceea ce o face diferită Le-ar arăta fotografilor pas cu pas cum să facă toate acele lucruri pe care le tot întreabă la cursurile mele, trimițându-mi e-mailuri despre care și întrebări post-mg despre pe forumurile noastre - le-ar "arăta cum să facă astaf De exemplu, i-am spus lui Steve că despre fiecare carte Photoshop de acolo include mfo pe filtrul Unsharp Mask Toate vorbesc despre ce cantitate Glisoarele Rază și Prag o fac și cum acele setări afectează pixelii Toți fac asta Dar știi ce nu fac în general Nu vă oferă setmgs reale pe care să le utilizați* De obicei, nici măcar un punct de plecare Unele oferă "interval numerice cu care să lucreze", dar în general explică modul în care funcționează filtrul și apoi lăsați la latitudinea dvs să vă dezvoltați propriile setări I-am spus că nu voi face asta Le-aș oferi fără îndoială niște setări grozave de filtru Unsharp Mask - aceleași setări folosite de mulți profesioniști chiar dacă știu că un expert în Photoshop ar putea avea probleme cu ele aș ieși și aș spune "Utilizați această setare când clarificați oamenii Folosiți această setare pentru a corecta fotografiile slab nefocalizate Folosiți această setare pentru peisaje etc "N-am fost de acord că i-am spus, de asemenea, că sharpenmg este mult mai mult decât utilizarea filtrului Unsharp Mask și este mult mai important pentru fotografi decât cele trei sau patru pagini pe care fiecare altă carte le dedică И Am vrut să fac un întreg capitol care să arate toate diferite tehnici de ascuțire pas cu pas, oferind diferite soluții pentru diferite provocări de ascuțire I-am spus despre File Browser și despre cât de multe sunt în el, este vorba doar despre un program separat în sine cu toate acestea, nimeni nu acoperă cu adevărat lucrurile pe care fotografii mi-au spus că trebuie să știe, cum ar fi redenumirea automată a fotografiilor camerei digitale cu nume care au sens Alte cărți menționează că poți face asta în Browserul de fișiere - vreau să fiu tipul care "le arată cum să facă asta!" Vreau un întreg capitol doar despre File Browser Steve a început să vină la bord cu ideea Ceea ce nu și-a dorit el a fost același lucru pe care nu mi-am dorit-o eu - o altă carte de fotografie digitală care repetă ceea ce orice altă carte de fotografie digitală și Photoshop a făcut deja Bine XIV Photoshop Bo> Steve a acceptat ideea și, mulțumită lui, ții în mână cartea pe care sunt atât de încântat să ți-o pot aduce Însă modul în care cartea a fost dezvoltată dincolo de char, o înclină mai departe decât am planificat eu sau Steve Când Steve mi-a dat aprobarea finală (a fost mai degrabă: "Bine, dar ar fi bine să fii bine sau vom saluta amândoi oamenii spunând: "Ați dori să încercați una dintre mesele noastre cu valoare suplimentară astăzi?""), Mă întâlnesc cu doi dintre cei mai importanți fotografi digitali ai industriei - fotograful de produse comerciale )im Di Vitale și fotograful de modă Kevm Ames - pentru a obține părerile lor despre carte Acești doi tipi sunt uimitori - amândoi își împart ticne între fotografierea pentru unele dintre cele mai mari corporații din lume și învățarea altor fotografi digitali profesioniști cum să obțină miracolele Photoshop la evenimente precum PhotoshopWorld și Conferința digitală a PPA/PEI și o mulțime de altele evenimente din întreaga lume Am petrecut ore întregi încercând să descoperim ce tehnici ar trebui incluse în carte și nu vă pot spune cât de bogată și perspicace a fost contribuția lor Aceasta nu a fost o sarcină ușoară, pentru că am vrut să includ o gamă de tehnici suficient de largă încât să fie accesibilă "prosumatorilor" (termenul folosit pentru a descrie amatori de înaltă calitate care folosesc camere serioase și fac fotografii serioase, dar nu nu fac fotografie pentru o persoană fizică), dar, în același timp, îmi doream profesioniști de ultimă generație, care să se simtă ca acasă, cu tehnici care sunt clar doar pentru ei în stadiul lor de joc Absolut nici Asta pentru că scopul meu este să prezint toate aceste tehnici într-un format atât de simplu, ușor de înțeles, încât indiferent unde te afli în abilitățile tale Photoshop, vei citi tehnica și, în loc să te gândești, "Oh, nu aș putea niciodată să puii asta oprit " te vei gândi: "Nu, pot face asta" Deși este adevărat că această carte conține multe tehnici avansate, doar pentru că o tehnică este avansată, nu înseamnă că trebuie să fie complicată sau "greu de scos" Înseamnă doar că vei merge mai departe în procesul de învățare înainte de a ști chiar că ai nevoie de acea tehnică De exemplu, la capitolul retușare, vă arăt cum să folosiți Pensulul de vindecare pentru a elimina complet ridurile și asta vor face mulți fotografi - elimina complet toate ridurile vizibile Dar un utilizator avansat de Photoshop ar putea retușa fotografia diferit, pentru că știe că fața unui bărbat de de ani nu ar trebui să fie la fel de lipsită de riduri ca a lui Ben Affleck Când efectuează o retuşare similară, nu vor elimina fiecare zbârcire - în schimb, vor căuta o modalitate de a reduce pur şi simplu irxensitatea ridurilor, astfel încât portretul să arate mai natural (iar fotografia pare neretusată) Pentru a face rhar, vor avea nevoie de ceva dincolo de tehnica de bază Healing Brush - vor avea nevoie de o tehnică mai avansată care poate necesita câțiva pași în plus pe parcurs, dar produce rezultate mult mai bune Deci, cât de greu este să faci tehnica avansată de "vindecare" despre care am vorbit? Este simplu-duplicați stratul de fundal, eliminați toate ridurile folosind Pensul de vindecare și apoi reduceți puțin opacitatea stratului respectiv pentru a readuce unele dintre ridurile originale din stratul de dedesubt (vezi pagina ) Funcționează ca un farmec, dar într-adevăr - cât de complicat este asta? La naiba, oricine a folosit Photoshop timp de o săptămână poate duplica un strat și poate reduce opacitatea, nu? Dreapta Cu toate acestea, puțini fotografi cunosc această tehnică simplă și avansată Despre asta este vorba în această carte Dacă înțelegi acea linie de gândire chiar vei scoate multe din această carte Veți putea efectua fiecare tehnică de smgle Veți fi pustmg să utilizați aceleași tehnici avansate de corecție și retușare folosite de unii dintre cei mai importanți fotografi digitali ai roday; totuși, vei face totul să pară ușor, pentru că este într-adevăr ușor și este foarte distractiv - oricând cineva îți arată cum să o faci A continuat Cartea Photoshop (continuare) Sunt unele lucruri pe care nu le-am pus în mod intenționat în această carte Ca semnele de punctuație (glumă) Nu Serios, m-am gândit să nu pun lucruri în această carte care sunt deja în orice altă carte Photoshop de acolo De exemplu, nu am un capitol în paleta Straturi, sau un capitol despre instrumentele de pictură sau un capitol care să arate cum arată fiecare dintre cele filtre ale Photoshop atunci când este aplicat aceleiași fotografii De asemenea, nu am inclus un capitol despre imprimarea cu jet de cerneală color, deoarece (a) fiecare carte Photoshop face acest lucru și (b) fiecare imprimantă utilizează un software de driver de imprimantă diferit; Dacă aș arăta un flux de lucru cu jet de cerneală color Epson, poți să fii că ai avea o imprimantă HP sau Canon (sau invers) și te-ai supăra pe mine De asemenea, nu am inclus un capitol despre managementul culorilor pentru că fiecare carte Photoshop are unul (du-te și uită-te pe raftul tău și vei vedea), dar dincolo de asta un capitol despre managementul culorii pur și simplu nu o acoperă - acest subiect are nevoie de propria carte (și dacă doriți cea mai bună pe acest subiect, consultați Real World Color Management de Bruce Fraser, Fred Bunting și Chris Murphy, de la Peachpit Press ISBN: ) Olt înseamnă "Со departe - asta nu este pentru tine!" (Glumesc ) De fapt este un "heads-up" pentru oamenii care sunt mai avansati în abilitățile lor și caută tehnici mai avansate Ceea ce nu este este un avertisment "aceasta este greu" Înseamnă doar că, pe măsură ce vă deveniți mai bine în Photoshop, acestea sunt tehnicile pe care veți dori să le luați în considerare în continuare, pentru că, deși de obicei includ mai mulți pași și luați puțin mai mult, oferă rezultate mai profesionale (chiar dacă diferența poate fi subtilă) Nu pot să vă spun asta cu siguranță, așa că să facem un test simplu, uimitor de precis, care va determina fără îndoială dacă această carte este pentru tine Te rugăm să răspunzi la următoarele întrebări: ( ) Ești fotograf? ( ) Ai acum sau vei avea în curând o cameră digitală? ( ) Acum, sau veți avea în curând Adobe Photoshop? ( ) Acum, sau veți avea în curând , USD (prețul de vânzare cu amănuntul al acestei cărți)? Notare: Dacă ați răspuns "Da" la întrebarea " , atunci da, această carte este pentru dvs Dacă ați răspuns "Da" la întrebările , , sau și acesta este cu siguranță un indicator bun Pentru că Photoshop este identic pe Windows și pe Mac cartea este concepută pentru ambele platforme Cu toate acestea, tastatura de pe un PC este ușor diferită de tastatura de pe un Mac, așa că de fiecare dată dau o comandă rapidă de la tastatură în carte Dau scurtături de la tastatură atât pentru PC, cât și pentru Mac Vezi, îmi pasă Cartea Photoshop Puteți trata aceasta ca pe o carte "sari în orice loc", deoarece nu am scris-o ca pe un tip de carte "construiți pe ceea ce ați învățat în capitolul " De exemplu, dacă tocmai ați cumpărat această carte și doriți să învață cum să albi dinții cuiva pentru un portret pe care îl retușezi, poți doar să mergi la pagina și vei putea să urmezi și să o faci imediat Asta pentru că am scris totul Nu lăsa asta să te arunci dacă ești un utilizator de multă vreme Photoshop; a trebuit să o fac pentru că, deși unii dintre cei care vor cumpăra această carte sunt fotografi tradiționali talentați, talentați și uimitori, din moment ce tocmai acum "devin digitali", s-ar putea ca nu știu nimic despre Photoshop Nu am vrut să le opresc sau să le îngreun, așa că chiar am scris lucruri precum "Deschideți meniul Imagine, sub Ajustări și alegeți Curbe" în loc să scriu doar "Deschide curbe" Totuși Aș pune capitolele într-o ordine care urmează un proces tipic de corecție, editare și retușare, așa că s-ar putea să găsești util să începi cu Capitolul și să-ți deplasezi cartea în ordine Important este că oriunde începi, distrează-te cu ea și, chiar mai important, spune-ți prietenilor tăi despre asta, astfel încât să pot recupera cei , milioane de dolari pe care i-am cheltuit pe toate acele cărți de fotografie digitală Cele mai multe dintre fotografiile folosite în această carte sunt disponibile pentru descărcare de pe site-ul Web însoțitor al cărții la www scottkelbybooks com/digibookphotos html Desigur întreaga idee este că ai folosi aceste tehnici pentru propriile fotografii, dar dacă vrei să exersezi pe acestea Nu voi spune pe nimeni Bine acum intoarce pagina si treci la treaba! Cartea Photoshop La început, s-ar putea să nu credeți că Browserul de fișiere al lui Phoroshop merită propriul capitol dar când te uiți la toate lucrurile făcute pentru comunitate (inclusiv luarea mesei la alte aplicații software care stăpânirea browserului de fișiere sunt mai puțin norocoși), vă dați seama că probabil merită până la urmă Mai ales când iei în considerare faptul că File Browser este probabil mai puternic decât multe produse de sine stătătoare, cum ar fi Whopper (acel computer din filmul War Games cu Matchew Broderick) sau Microsoft Office Sigur, Whopper ar putea simula o primă lovitură sovietică, dar sincer, a fost destul de prost la sortarea și clasificarea fotografiilor tale (cum este Microsoft Office) De fapt, nu sunt sigur că Whopper ar putea sorta sau clasifica deloc fotografiile, motiv pentru care nicio carte Photoshop până în prezent nu are un capitol despre Whopper Ai crede că, cu toate lucrurile interesante pe care le face Browserul de fișiere, cu siguranță cel puțin o carte Photoshop de acolo i-ar dedica un capitol dreapta? Bine nu din câte am găsit Așa că vreau să fac exact asta - să sapă cu adevărat în carnea browserului, să descopere puterea ascunsă a lui și să văd dacă odată pentru totdeauna a fost într-adevăr scrisă de un om pe nume profesor Faulken (tocmai de aceea nu ar trebui permiteți-mi să scriu aceste capitole mtros după ora : ) Capitolul Cartea Photoshop De altfel, știu că acesta este capitolul File Browser, dar există doar câteva lucruri extrem de importante pe care trebuie să le facem înainte de a deschide Photoshop Conectați cititorul de cârd (CompactFIash cârd, Smartcard etc ) la computer și imaginile de pe cârd vor apărea pe hard disk (așa cum se arată) Înainte de a face altceva, înainte de a deschide Photoshop, trebuie să inscripționați aceste fotografii pe un CD Nu deschide fotografiile, reglează-le alege-ți preferatele și apoi dă-i со un CD - dă-i acum - imediat Motivul pentru care acest lucru este atât de important este că acestea sunt negativele tale - negativele digitale, care nu diferă cu nimic de negativele pe care le-ai obține de la un laborator de filmare după ce îți procesează filmul Dacă distrugeți un CD acum, înainte de a intra în Photoshop, creați un set de negative digitale care nu pot fi niciodată șterse sau aruncate accidental - veți avea întotdeauna aceste "negative digitale" Acum, ce se întâmplă dacă nu ai un inscriptor de CD? E ușor - cumpără unul Este atât de critic și un astfel de panou-cheie al configurației tale digitale Din fericire, inscripționarea CD-urilor a devenit atât de rapidă, ieftină (puteți cumpăra discuri CD necompletate pentru aproximativ nv*> J D COI J JFC q pscoujjjpc M"fl*n -■ Când apare dialogul Contact Sheet II (pagina opusă), sub secțiunea Source Folder, faceți clic pe butonul Alegeți și va apărea dialogul standard Open (afișat în stânga) Navigați la CD-ul proaspăt inscripționat și faceți clic pe butonul Alege din caseta de dialog Selectare Acest lucru îi spune Photoshop să facă foaia de contact din imaginile de pe CD Fișa de contact II Sursa Foîder ^Alege '*' M*cwrto"h іл*г" "axtkrl D"*ktopComp*ct Fta*h *' z Anulare ) Include subfolderele AII Document Lățime: | inci Heighu [ I inch Rezoluție: pixds/inch Mijloace: Culoare RGB ~ F!at"n AII laycrs Miniaturi Locul: ac ros s primul Lățimea coloanelor: inchi Rândurile Înălțime: , inchi Utilizați numele fișierului ca legendă Font- ІНеІѵИіса Font Sire: ; Restul dialogului vă permite să alegeți cum doriți să arate foaia de contact În secțiunea Document a casetei de dialog, introduceți Lățimea și Înălțimea capacului cutiei de bijuterii (dimensiunea standard este , " x , ") și Rezoluția pentru imagini (De obicei aleg o rezoluție scăzută de ppi, deoarece miniaturile sunt atât de mici, încât nu trebuie să aibă o rezoluție înaltă, iar Contact Sheet rulează mai rapid cu imaginile de joasă rezoluție ) De asemenea, las modul ca RGB (implicit) și aleg să Flatten AII Layers; astfel nu ajung cu un document Photoshop mare cu mai multe straturi Vreau doar un document pe care să îl pot imprima o dată și apoi să îl șterg Secțiunea Miniaturi este poate cea mai importantă parte a acestui dialog, deoarece aici alegeți aspectul pentru miniaturile foii de contact (Coloane și Rânduri) Din fericire, Adobe a pus o casetă de previzualizare în partea din dreapta a A continuat Capitolul Cartea Photoshop dialog, folosind mici casete gri pentru a reprezenta modul în care vor arăta unghiile tale Schimbați numărul de rânduri sau coloane, iar această previzualizare live vă va oferi o idee despre cum va arăta aspectul dvs În cele din urmă, în partea de jos a casetei de dialog, puteți decide dacă doriți ca Photoshop să imprime numele fișierului sub fiecare miniatură de pe foaia de contact Recomand cu tărie să lăsați această funcție activată Iata de ce: Într-o zi, va trebui să te întorci la acest CD în căutarea unei fotografii Miniatura vă va permite să vedeți dacă fotografia pe care o căutați este pe acest CD (deci v-ați restrâns puțin căutarea), dar dacă nu există niciun nume sub imagine, va trebui să lansați Photoshop și să utilizați Browser pentru a căuta prin fiecare fotografie pentru a găsi exact cea pe care ați văzut-o pe copertă Totuși, dacă vezi fotografia pe coperta și vezi numele ei apoi deschideți Photoshop și apoi deschideți acel fișier Crede-mă, este unul dintre (furtunurile care te vor împiedica să-ți smulgi părul de la rădăcină, unul câte unul Există, de asemenea, un meniu pop-up pentru a alege dintr-o mână de fonturi și dimensiuni de font pentru subtitrările miniaturilor Opțiunile de fonturi sunt oarecum slabe, dar credeți-mă, sunt mai bune decât cele oferite în foaia de contact originală așa că numără-ți binecuvântările C Utilizați numele fișierului ca font Capturi: iHelveuca Arial Courier Font Size ІГрЦ Times Times New Roman Capitolul Cartea Photoshop a* ContactSheet- @ % (O miniatură RGB) DSCO DSCC DSCO DSCO DSCC DSCO DSCO DSCO DSCO DSCC DSCO DSCO DSCC DSCO DSCC DSCO DSCO DSCC DSCO DSCO DSCC DSCO DSCO DSCC DSCC DSCO DSCC DSCC DSCO DSCC DSCC % DSCC DSCO Doc K/SOSX DSCC DSCO DSCC Când trageți un fot de thumbnaila pe ycur lOntact >heet va trebui să faceți fontul pe care îl vom vnaller sau vei vedea doar câteva iharacteri SO CcntaciSheet- @ % (O miniatură RGB) Când alegeți o dimensiune a fontului pentru subtitrările miniaturilor, asigurați-vă că micșorați dimensiunea implicită de la ceva semnificativ mai mică Acest lucru se datorează numelor lungi de fișiere atribuite imaginilor de pe camera digitală În acest exemplu, a trebuit să scad dimensiunea fontului la pentru a putea citi întreg numele fișierului sub fiecare miniatură Dacă am lăsat dimensiunea fontului la valoarea implicită de , veți obține rezultatul afișat în stânga, unde vedeți doar primele câteva litere ale numelui fișierului, făcând întreaga denumire destul de inutilă Deci, cât de mic ar trebui să-ți faci tipul? Cu cât încadrați mai multe miniaturi în foaia dvs de contact, cu atât mai mic va trebui să faceți dimensiunea fontului De asemenea, rețineți că în foaia de contact din stânga, miniaturile în sine sunt de fapt mai mici decât miniaturile de mai jos stânga, deoarece trebuie să facă loc pentru tipul mai mare cu puncte * |fe |иД мохчілі Dea>""j*a teci-xiyj лі'шл оегп'меуо oecimejxi мотал sacs*"t^o мотал ООПГ " Л % I Doc K/SOSK Iată (fii moh> contactează iheet cu un font mult mai mare Nu numai că poți citi acum numele complet, dar și miniaturile sunt mai mari A continuat Capitolul I Cartea Photoshop Acum tot ce trebuie să faceți este să faceți clic pe OK, apoi înapoi și \ec Photoshop face rhing (Poate dura până la două ore și jumătate pentru a crea o singură foaie de contact Glumesc! Te-ai fi dus acolo, nu-i așa?) Durează doar un minut sau cam așa ceva, iar când ai terminat, ai rămas cu o foaie de contact asemănătoare celei afișate în dreapta, cu rânduri de miniaturi și numele fișierului fiecărui phoro care apar sub formă de legendă sub miniatură O ContactSheet- @ % (O miniatură RGB) oeatl-ha oeoikglp zasvchsl*i mgh>p*" "chi oethlvlo G L-J Al oean"lych geezalkk oeglch'll-i ovamiilch avsvtlalo Doc: K/SOSK ocean""" Acesta este mai mult un sfat decât un pas, dar un număr de fotografi adaugă o a doua foaie de contact pentru a fi și mai ușor de urmărit imaginea exactă pe care o caută Se bazează pe premisa că în fiecare roii (digital sau de altă natură), există, de obicei, una dintre două lovituri cheie - doi "păzitori " foarte buni care vor fi în mod normal cei pe care îi veți căuta pe acest disc (la urma urmei, este destul de rar să fotografiați sau de fotografii și fiecare dintre ele este pur și simplu fantastic De obicei, există câteva grozave, și ceva, care sunt "ok/", iar restul nu vor vedea niciodată lumina zilei, ca să spunem așa Deci, ceea ce fac ei este să facă o foaie de contact suplimentară care fie devine capacul frontal al carcasei de bijuterii (cu foaia de contact obișnuită pe capacul interior al carcasei), fie invers (foaia de contact obișnuită este vizibilă) > Fără titlu- * (Liyv г RGB) И віэо are s"x fotografii cu mine, dar cea arătată hore > este cea mai bună dintre n-ie unch Unele dintre celelalte sunt din faus |u" |ft Осс Acesta este roii cu o fotografie cu adevărat cnsp a lui Ted și Feiix Capitolul Cartea Photoshop pe exteriorul carcasei de bijuterii, iar această foaie de contact suplimentară se află pe partea ;nside) Ei creează manual această foaie de contact suplimentară și includ doar una sau două fotografii cheie din acel ro/l, împreună cu o descriere a fotografiilor, pentru a face găsirea imaginii de noapte și mai ușoară Captura prezentată pe pagina anterioară (bonom) arată o foaie de contact cu două fotografii pentru coperta cutiei de bijuterii CD Iată rezultatul final, după ce foaia de contact a fost instalată și fictată pe cutia ta de bijuterii pentru CD Capitolul Cartea Photoshop Bine, ne-am ars CD-ul și ne-am creat foaia de contact pentru a ține evidența tuturor imaginilor noastre, așa că acum vom deschide imaginile chiar de pe CD utilizând File Browser (care este ceea ce folosim pentru a sorta) și clasificați imaginile camerelor noastre digitale) Д СОл * Există patru moduri diferite de a accesa File Browser În mod implicit, apare andocat în Palette Well în partea de sus a ecranului în extrema dreaptă a barei de opțiuni (cu excepția cazului în care lucrați la o rezoluție de x ; în acest caz, Paleta Well nu este vizibilă) Pentru a accesa File Browser din Paleta Well, faceți clic o dată pe această filă (faceți clic direct pe cuvântul "File Browser") și apare în jos (așa cum se arată mai sus) Pentru a-l ascunde, faceți clic din nou pe filă Este destul de util să-l dai jos când ai nevoie de el și apoi să-l bagi rapid în Palette Well când nu ai nevoie Capitolul Cartea Photoshop Nou in Орел JCO Орел Recent ► Închide xw \ Л V Salvează Ai OMS Salvați pentru Web XOXS Personal, prefer ca Browserul să plutească pe ecran ca o paletă în propria ei fereastră separată Pentru a accesa File Browser ca paletă separată, accesați meniul File și alegeți Browse O modalitate și mai rapidă este să utilizați comanda rapidă de la tastatură Shift-Command-O (PG Shift-Concrol-O), sau chiar o puteți deschide din meniul Fereastră alegând File Browser ✓ txpanded V>cw Deschis Selectați Toate Deselcct All Redenumiți Șterge Dosar nou ✓ Afișați folderele Rotiți ISO* Rotiți * CW Rotiți " CCW Miniatură mică ✓ Mediu I bumb nai I Miniatură mare Miniatură mare cu Rank Detalii Refreih Deiktop View Reveat locația "n Flnder E/poa Cache Ștergeți memoria cache Iată una care blochează mulți oameni - ați deschis Browserul ca paletă separată și acum doriți să o puneți înapoi în Paleta Well Iată problema: unde este fila? O poți trage înapoi acolo sus dacă nu o găsești? Ahhhhh (Înțeleg!) De fapt, este destul de ușor (dacă știi unde să cauți) Doar alegeți Dock to Palette Well din meniul pop-down al browserului (găsit făcând clic pe triunghiul din dreapta-famg din dreapta sus a paginii File Browser) A continuat Capitolul Cartea Photoshop Una dintre principalele caracteristici pe care le iubesc despre File Browser este că face ceva minunat cu imaginile camerelor digitale - creează automat miniaturi complete ale oricărei imagini pe care le deschideți în el De exemplu, când deschideți un folder sau un CD cu imagini, pentru doar un moment veți vedea pictogramele generice (așa cum se arată în dreapta), la fel cum ați face dacă ați deschide cardul de memorie de pe computer După cum puteți vedea, atunci când vine vorba de găsirea unei imagini, aceste pictograme generice sunt practic lipsite de valoare Cu toate acestea, în doar o secundă sau două, Photoshop generează automat miniaturi superbe în locul lor (dreapta jos) Photoshop este destul de rapid și în acest sens, dar evident, cu cât aveți mai multe imagini, cu atât va dura mai mult (ar putea dura până la trei sau patru secunde), dar credeți-mă - merită așteptarea De asemenea, creează miniaturi de sus în jos, așa că, deși vedeți miniaturi în fereastra principală, dacă derulați în jos, miniaturile mai jos ar putea fi desenate - doar aveți răbdare și vor apărea (în curând la un Fereastra browserului de lângă tine!) Browserul de fișiere preia pictogramele implicite șchioape și transformă (hem mto- FUe BfOwier x Madmoth HDlHerucoekelOeiktop-Ww " OSCOI n OSCDItML OSCOI':' OSCOIt OSrritJJ OSCOÎ'H oscotiv oscbiim- oacoiu/ osconu сйсочм oscoii"a eu oecen"i "сейм мсвч" "bh"s окппм ГЛхА'ЛіЫ'Яг ou" ImcoitH Mcctm оасоии cxc:iw osconu | miniaturi pline de culoare Ahhhhh, asta e bine Capitolul Cartea Photoshop I - ▼ L'|' Dacă vă uitați fie pe imaginea din pagina din stânga, puteți vedea că Browserul este împărțit în patru "panouri" diferite și fiecare panou are propria sectoare de caracteristici și funcții Iată o privire rapidă la cele patru panouri și la tehnicile esențiale de care veți avea nevoie pentru a scoate mosc din Browser у ; ä Desktop CTupter surprinde f DțjitaJ Cartea foto f ■ *cntosh HD Heiqh : S Mod culoare: RG Filo Sizo: M Descriere imagine MakoSONY nn Flash: W nu "re Lungime focală lS mm FlashPix Versie* EXIF Color Space s"Gfl Dimensiunea Pixel X * Pixel Y Pimension: S Sursa fișierului: $C Tipul scenei Dooct Photog'aphe- -age AI " Deci, cât de mult informații are EXIF dacă într-adevăr despre imaginea ta? Probabil mai mult decât ai vrea să știi Cunoaște marca și modelul camerei care a făcut fotografia setarea de expunere, F-stop, dacă blițul a declanșat sau nu, viteza ISO indiferent dacă ați cumpărat orice IPO-uri, ați văzut OZN-uri sau aveți un (k) Aici este afișată setarea ALL: informațiile Photoshop și datele EXIF Continuat Capitolul Cartea Photoshop Înainte de a părăsi panourile "coloana din stânga", am vrut să vă ofer încă un sfat rapid: când faceți clic pe orice imagine cu unghii mici (în fereastra rr ain, pe care o vom acoperi în continuare), o previzualizare mai mare a această miniatură apare în centrul coloanei din stânga Problema este că această previzualizare, deși este mai mare decât miniaturile, pur și simplu nu pare suficient de mare Dar lucrul tare este că îi poți crește dimensiunea Dacă te uiți la capturile din dreapta, vei vedea o bară de despărțire între fiecare dintre cele patru panouri Aceste bare sunt mobile, iar dacă le trageți în sus, în jos sau în dreapta zonei de previzualizare, previzualizarea în sine va crește până la depășirea spațiului oferindu-vă o previzualizare mult mai mare și mai utilă Previzualizarea implicită n destul de mică (coloana din stânga ceniet) Dar nu trebuie să rămână așa! Scoateți barele de separare de deasupra și dedesubtul previzualizării rbe iar previzualizarea crește ro fiii spațiului Trageți în partea dreaptă a panoului de previzualizare și crește până la spațiul respectiv Capitolul Cartea Photoshop ( ) PANOUL DE VEDERE MINATURI (uneori numit Fereastra de vizualizare desktop): Al patrulea panou (și cel cu care veți lucra cel mai mult) este miniatura wm-dow (este toată partea de noapte a browserului), care afișează miniatura vizualizări ale fotografiilor dvs Dacă faceți clic pe o miniatură din acest panou, o linie neagră apare în jurul miniaturii (așa cum se arată în stânga), anunțându-vă că este selectată și previzualizarea acesteia este afișată în panoul de previzualizare din coloana din stânga a browserului Dacă doriți să deschideți imaginea la dimensiune completă în Photoshop, faceți dublu clic pe ea Puteți selecta mai multe fotografii pentru a deschide ai în același timp făcând clic pe prima fotografie pe care doriți să o deschideți ținând apăsată tasta Comandă (PC: tasta Control), apoi făcând clic pe orice alte fotografii Puteți selecta rânduri întregi dkking pe prima miniatură dintr-un rând, ținând apăsată tasta Shift și făcând clic pe ultima fotografie din acel rând Puteți naviga de la o miniatură la alta folosind tastele săgeți de pe tastatură Există un meniu pop-up Vizualizare prin afișare în partea botcom a acestui panou care vă permite să decideți cât de mari doriți să fie afișate miniaturile În capturile pe care le-am arătat până acum Гѵе avea vizualizarea setată la Medie În captura afișată în stânga, am comutat vizualizarea în miniatură la Mare și puteți vedea ce mare diferență face asta A continuat Capitolul i Cartea Photoshop Configurarea implicită pentru browser nu este singura opțiune pentru modul în care arată browserul și își afișează datele Una dintre cele mai populare vizualizări ascunde panoul de navigare, panoul de previzualizare și panoul de date EXIF, lăsând în vedere doar miniaturile Acest lucru este deosebit de eficient dacă ați setat dimensiunea vizualizării miniaturii la Mare, deoarece la această dimensiune mai mare panoul de previzualizare devine mult mai puțin important Pentru a vizualiza doar miniaturile eicher: (a) alegeți Vizualizare extinsă din meniul pop-down pentru a "debifa" (dezactivați" această funcție (este activată în mod implicit) sau browser de fișiere Iată aspectul standard standard (de exemplu, doar trei miniaturi sunt vizibile în acest aspect implicit) Acoperiți bine la paletă Deschide Selectează tot Deselectează totul Redenumiți Î Browser de fișiere A Macintosh H Us"rs sconkel FtnaJ Concen Sbotv CM le Tip Culoare Profit Data creării Data modificării Copyright Andocare la Palene Well ✓ Vizualizare extinsă Deschis Selectează tot Deselectați Toate Redenumiți Șterge A Foider nou Capitolul Cartea Photoshop Flkt Browser Bine, acum că ați învățat cum să clasați un fișier, ce se întâmplă dacă trebuie să clasați sau de imagini la fel? Ei bine, prietene, sunteți pe cale să intrați într-o lume de delicii pământești care nu îndrăznesc să-i spună numele, pentru că sunteți pe cale să învățați tehnica de clasificare a loturilor, bine păzită, super-secretă, ascunsă în adâncul fișierelor CIA Lucrurile nu vor mai fi niciodată la fel Cu clasarea pe lot, puteți să selectați mai multe imagini pe care doriți să le împărtășiți cu același rang și să le atribuiți acel rang tuturor simultan Iată un pas cu pas: Browser de fișiere Țineți apăsată tasta Comandă (tasta PC Control) și faceți clic pe toate fotografiile pe care doriți să le împărtășiți cu același rang (vor apărea evidențiate, așa cum se arată mai sus din stânga) Control-chck (PC: Faceți clic dreapta) pe orice imagine selectată și din meniul pop-up care apare, alegeți clasarea dorită (eu le-am clasat "B" în acest exemplu) A continuat Capitolul Cartea Photoshop Apăsați FS de pe tastatură (comandă rapidă pentru Actualizare Vizualizare Desktop), iar toate imaginile selectate vor fi acum reordonate conform noului lor clasament (așa cum se arată în dreapta) Bine, ești gata să duci chestia asta la un nivel cu totul nou? M-am gândit eu; dar următorul lucru pe care ți-l voi arăta este atât de uimitor încât se știe că provoacă orbire isterica momentană la șobolanii de testare de laborator (cel puțin cei care folosesc Phoroshop) Capitolul Cartea Photoshop S ' T L І Browserul de fișiere vă va permite de fapt să schimbați numele unui întreg folder (sau disc) plin de imagini, astfel încât numele fotografiilor dvs ale camerei digitale să nu mai fie criptice "DSC JPG", "DSC JPC" și varietatea "DSC JPC", dar nume pe care le alegeți și care vor fi mai recunoscute, cum ar fi "Concert Shot ", "Concert Shot ", "Concert Shot " etc - și, cel mai bine, întregul proces este automatizat (De altfel, acest lucru este deosebit de util atunci când lucrați de pe CD-ul dvs , deoarece îl puteți solicita să creeze un folder duplicat al acestor fotografii pe hard disk cu noile nume ) Iată un pas cu pas: Andocare la Vizualizare extinsă Paleta Well V Deschis Deselen Toate Andocare la paletă bine ✓ Vedere extinsă Deschis Selectează tot Toate Puteți ține apăsată tasta Comandă (PC: tasta Control) și faceți clic doar pe fotografiile pe care doriți să le redenumite, dar un scenariu mai probabil este că veți dori să redenumiți toate fotografiile deschise în Browser, așa că accesați pop-ul browserului -meniu jos și alegeți Selectați tot (după cum se arată în stânga) După ce ați selectat toate fotografiile pe care doriți să le redenumiți, accesați din nou meniul pop-down al Browserului, dar de data aceasta alegeți Redenumire lot A continuat Capitolul i Cartea Photoshop Când apare dialogul Redenumire lot, mai întâi trebuie să alegeți o destinație pentru fotografiile redenumite Opțiunile tale sunt limitate fie la redenumirea fotografiilor din același folder în care se află (dacă lucrezi pe un CD cu originale salvate, aceasta nu este o alegere) sau ceea ce veți alege probabil pentru Folderul de destinație este "În\ușire la folderul nou" Dacă alegeți "Mutați în dosar nou", va trebui să faceți clic pe butonul Alegeți (așa cum se arată în dreapta), iar în dialogul rezultat, navigați la folderul în care doriți să fie mutate fotografiile după ce sunt redenumite O limită a Redenumirii lotului este că fie redă numele originalelor, fie le mută într-un dosar nou Mi-aș dori să existe o opțiune în care Photoshop să facă copii (lăsând originalele neatinse) și să redenumească doar copiile; dar la acest pomt nu este Sub secțiunea Denumirea fișierelor a dialogului, primul câmp din stânga sus este locul în care tastați numele pe care l-ați ales (în exemplul prezentat aici, redenumesc fișierele "BigElecuicCat", care este numele bând arătat în fotografii) Doar faceți clic pe cursorul în acest câmp și introduceți numele KwMng Dei'>ration Folder în или 'okjrr Mov" la nou іи f dtoow- ) M"ciHtoU> M&utm KOHket D">ktop F*el Concert $hoti FM Keming KqElectncCet gtf ?♦! ComoeutMbtv Windo">\ ' "x Unt" Capitolul Cartea Photoshop Numele documentului" numele documentului DOCUMfNT NAMf Bauh Яг nume Deionaxion foMtr HrrjT>" in a venit 'mai vechi Wow" în dosar nou О"дл Număr Serul ' J Cifra Număr de serie D"g Număr mic Literă de serie (a b, c J Litera Senal CA IQJ m mdijyy (data) mrr dd (data aaaammdd (data) rvmmdd (data) ) yyddmm (data) demmya (data) zzmm (data) ' Oiook Macintosh MD IHen копкеі Oetktop Final Concert Shou FiW S*m Q£lectTncCrS j₽t Bg£lectrKCatSO-PG Adobe Photoshop Rotirea se aplică miniaturii până când fișierele sunt deschise în Photoshop Photoshop w "Aplic automat rotația după deschiderea fișierelor Lângă colțul din dreapta jos al browserului, lângă pictograma Coș de gunoi, este un buton cu o mică săgeată circulară pe el Făcând clic pe ea, fotografia selectată în prezent se rotește în Browser la ° în sensul acelor de ceasornic Acest lucru este incredibil de util dacă ați întors camera pe verticală pentru o fotografie înaltă (portret) și nu pentru o fotografie largă (peisaj) Când aceste fotografii înalte apar inițial în browser, le veți vedea întinse pe o parte și vor trebui să fie rotite până când sunt cu partea dreaptă în sus (ceea ce, de altfel, poate dura trei clicuri pe butonul de rotație, în funcție de direcția în care este orientată fotografia) Când rotiți o imagine în Browser, Photoshop vă oferă o fereastră de dialog warn-mg (afișată în stânga) care vă spune că doar rotește miniatura de previzualizare și nu rotind efectiv fișierul în sine Deci rotirea acestei fotografii nu va avea loc cu adevărat până când nu dați dublu clic pe fișier pentru a-l deschide în Photoshop; apoi se rotește așa cum doriți Nu mai apar din nou A continuat Capitolul itie Photoshop Book Puteți economisi câteva clicuri atunci când rotiți imaginea cu această mică comandă rapidă: țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt), apoi faceți clic pe butonul de rotație Aceasta va roti imaginea în sens invers acelor de ceasornic (mai degrabă decât rotația implicită în sensul acelor de ceasornic), permițându-vă să corectați acea imagine "laterală" cu un singur clic Dacă uitați comanda rapidă, puteți alege întotdeauna Rotire ° CCW din meniul pop-up meniul de jos (afisat in dreapta) Acoperiți bine la paletă ✓ f xpinded View Deschis Selectați Ai: Deseect All Redenumiți Șterge Dosar nou ✓ Afișează Fo deri Rotiți W Rotiți ' CW Dacă ai ars un CD când ai introdus prima dată cardul de memorie (și știu că ai făcut-o, pentru că acum știi cât de important este să-ți păstrezi negativele în siguranță), atunci șterge orice imagine pe care nu o dorești făcând clic pe miniatura cum Browser și trageți-l în pictograma Coș de gunoi din colțul din partea de jos a ferestrei De asemenea, puteți utiliza comanda rapidă de la tastatură pe care am distribuit-o mai devreme: faceți clic pe fișierul pentru a fi șters și apăsați Opțiune-Ștergere (PC: numai tasta Ștergere), iar acel fișier va fi mutat în Coșul de gunoi (PC: Coș de reciclare) până când alegeți să "Golește gunoiul " Capitolul Cartea Photoshop Iată unde vă dezvălui vestea proastă: "partea întunecată" secretă a browserului, care sfârșește prin a arde o grămadă de utilizatori care nu înțeleg cu adevărat ce face Browserul Mai întâi secretul și apoi uitați-vă bine la cum să faceți Cu acesta FII" B/OW"r Nu sunt imagini sortate kvrth therr clasamente rate, etc Scurgi fișierul pe CD și deschizi exact aceleași imagini și toate rorile de clasament ștergerile și alte edt-uri au dispărut complet Asta miroase! Este nepoliticos, este neeconomic, totuși intrați în avotdatfe - doar citiți textul în hghx Scenariul pe care urmează să-l descriu s-a întâmplat cu nespus de mii de oameni drăguți ca tine: intri în Browser, rotiți anumite imagini, verificați numele anumitor în imagini și le schimbați, ștergeți pe altele și obțineți totul exact așa cum doriți și apoi scrieți imaginile nou editate pe un CD Trec câteva săptămâni și introduceți acel CD Deschideți-l în browser și toate modificările (nume, rotație, fișiere șterse etc ) s-au dus! Este ca și cum tocmai ai scos imaginile din camera ta - ai pierdut toate modificările! Ți s-a întâmplat deja asta? Poate unei persoane pe care o cunoști, unei persoane dragi sau unei alte persoane dezinteresate? Nu trebuie să fie așa Puteți evita toată durerea de inimă și traumele personale Cum? Nu mai folosi Browser-ul (kiddmg - total o glumă) Iată afacerea: modificările pe care le faci în fereastra Browser sunt de fapt stocate într-un cache de memorie, un fel de fișier text invizibil care spune Photoshop "acest fișier este rotit Acela a fost șters, acesta se numește acum Trank's petrecere, etc " Atâta timp cât imaginile tale rămân în același folder în care au fost create, Photoshop va putea să citească acel fișier cache, iar atunci când îl deschideți luni mai târziu, își amintește toate modificările pe care le-ați făcut In orice caz dacă arzi acele imagini A continuat Capitolul Cartea Photoshop CD sau puneți-le pe un alt hard disk, într-o rețea, pe un disc Zip sau chiar redenumiți folderul, ceea ce întrerupe legătura către memoria cache și pierzi toate schimbările Din fericire, există o cale de a ocoli asta Înainte de a muta aceste imagini (într-un folder nou pe un CD pe un alt hard disk etc ), accesați meniul pop-down Browsere și alegeți Export Cache Photoshop recunoaște că memoria cache a fost exportată cu un dialog de mesaj Exportarea memoriei cache creează două fișiere vizibile în dosar care conțin toate editările pe care le-ați făcut în Browser Deoarece aceste două fișiere sunt acum vizibile (după cum se arată mai jos în dreapta), le puteți crea chiar împreună cu toate fotografiile dvs pe o altă unitate alt folder, un CD etc și, făcând asta, trimiteți lista de editări făcute în Browserul Photoshop În acest fel, atunci când dvs (sau secretarul dumneavoastră confidențial italian) deschideți acele imagini în Browserul Photoshop la o dată ulterioară, toate modificările pe care le-ați făcut vor fi intacte Dacă exportați memoria cache și apoi actualizați aceste imagini în browser, trebuie să vă expuneți din nou memoria cache - nu se actualizează automat Andocare la paletă bine ✓ Vizualizare extinsă Deschis Selectează tot |>ЧІ>ІРП Д' Redenumire lot Dosar nou ✓ Afișați folderele RC* * iw Rnța:r * i'i'W Mic! Miniatură Miniatura medie ✓ Miniatură mare Miniatură mare cu rang Detalii Actualizați Vizualizare desktop Afișați locația în Finder Purge Cache ' AdobeJ's? rrdO BigUectncCM jPC BigElectncCjtS JPC Adobe PtiOIOvhOp Cacbe exportat tuccetifulfy fotografii finale de concert I ol 'terns sekrted , C avaabW AdobePSZ tbO BtgEJectncCatl JFC BjqD"tricCat JPG B O M> este egal cu W x > HDTV i Scott'* la fel Continuați și hn Anulați în dialogul Nou (acum că ați văzut lista presetată în care veți adăuga propriile setări personalizate) în loc să creați un document Acum, găsiți folderul Photoshop de pe hard disk În interiorul acelui folder, veți găsi un folder numit Presets, iar în acel folder veți găsi un document text numit New Doc Sizes txt capitolul Cartea Photoshop Faceți dublu clic pe documentul text char pentru a-l deschide în procesorul de text sau în alt editor de text Derulați în partea de jos a documentului și veți vedea câteva exemple despre cum să vă creați propriile presetări Mai degrabă decât să încerci să descifrezi instructiunile din documentul rhi$, evidențiază doar linia de text care începe cu "Dimensiunea mea hârtie" Nu primiți punct și virgulă (;) la începutul liniei; începeți cu citatul și evidențiați până la ultima literă "dpi" Acum apăsați Command-C (PC: Control-C) pentru a crea textul selectat Notă: Dacă selectați din greșeală punct și virgulă, acesta nu va lucru De asemenea, dacă ratați citatul de deschidere, nu va funcționa Așa că asigurați-vă că ați selectat acel text exact așa cum se arată în stânga Acum treceți la ultima linie din document cel care începe cu "My Web Size" și faceți clic o dată pe cursorul, chiar după litera "n" din cuvântul "ecran" de la sfârșitul rândului Apăsați Return (PC: Enter) de două ori pentru a deplasa în jos două linii și apoi apăsați Command-V (PC: Control-V) pentru a lipi linia pe care ați copiat-o mai devreme în acest spațiu (așa cum se arată în stânga) A continuat capitolul Cartea Photoshop Partea grea s-a terminat - acum tot ce trebuie să faceți este să evidențiați numele "My Paper Size" (doar cuvintele, nu ghilimelele din jurul lor), apoi să introduceți numele rhar pe care îl doriți pentru presetarea dvs personalizată (de exemplu, noi Îl voi spune pe acesta "Scott's "x "'), așa cum se arată la nghr (Inutil să spun nu începeți numele dvs presetat cu "Scott's" decât dacă numele dvs se întâmplă să fie Scote Dacă acesta este cazul, atunci vă aplaud pentru că aveți un nume atât de neobișnuit de cool ) Apoi, evidențiați și introduceți lățimea dorită (în acest caz, ) Apoi evidențiați și tastați ei bine, este deja un dar nu veți avea întotdeauna norocul (cu excepția cazului în care desigur, sunteți cu adevărat în înălțimea de inchi pentru orice) Notă Nu adăugați un citat pentru inci după ce ați introdus setnngs de lățime sau înălțime, deoarece asta va încurca cu scriptul și nu va funcționa, așa că introduceți numărul fără semne mch Doc nou Suts ixt r ÎS trei irilts pentru Ve presei este ежи? f IrJVir plin"?: P' "eu inci къ pi"IOtl pi O" Jf о (c)мей л' a- еоі-л un" oresent, tne resolution in u* d I a nq nu va r* ;nrnQe Resciuvo* lui Owen este хе о' vx foiioei^: pi ml î-:r"r an actual nxenc voii*" go dpi sau eg i*' •xi sau >*? ЕаОфіе: pentru s naeeij ■*,- Paper Sire* v"jt i? a lui "ide • : * păr wii la (tot: ; *fb Paper Size* , more- dpi ; Е>а"ріи: for ar;e ntwl Vec- Size' tnaf = pnets uit* ■ : w? p* >el" wii at the resobtton *p"ifi Veb -y te* ееѳ ело plusls "reer "Scotish: îmbrăcat ? dpi Capitol Cartea Photoshop Nou Doc Suit* ixt " > " ere Din fo I luna PFtn" scrw va", iar , m чіое • ttv c-cper Sire' £*a"ple; for a l "po^z *p, Vet- i" * waț and pueli "ta M pnels tall at fbe re-som" ion jțiectfied ir preferc"xes for "îcreerT aocufeents: W 'A' pl eu * c"t " interior: x fl) HDTV CP x NOTU A AZ În acest caz, pentru că creăm un nou document care se măsoară în mches nu avem să schimbăm următorul cuvânt - este deja centimetri dar dacă doriți să îl schimbați în pixeli, evidențiați cuvântul "inci" și înlocuiți-l cu cuvântul "pixeli" Desigur, puteți introduce orice unitate de măsură, dacă sunteți atât de înclinat, cum ar fi picas, milimetri, centimetri, kilometri, mile, acri și așa mai departe (Bine Nu prea poți introduce kilometri, mile sau acri Am vrut doar să văd dacă ai fost atent) Apoi, trebuie să alegeți o rezoluție, așa că evidențiați numărul care apare înaintea "dpi" Неге, l-am schimbat în " " pentru prinț Pentru joasă rezoluție sau Web, îl puteți lăsa la " " Acum, salvați acest fișier și închideți-l În OS X asigurați-vă că salvați ca text plam Asta este nimic de lux - doar salvați și închideți Acest ultim pas este extrem de important Trebuie să interogați Phnrochop și rpstarr pentru ca setările dvs personalizate să apară Acesta atrage o mulțime de oameni, așa că nu uitați să o faceți sau nu veți vedea presetarea După ce reporniți Photoshop, mergeți în meniul Fișier și alegeți Nou, iar când faceți clic pe meniul pop-up Dimensiuni presetate, derulați până la capăt și acolo va apărea noua dvs presetare personalizată (Știu la ce te gândești: nu ar trebui să apară setările mele personalizate în partea de sus a listei, mai degrabă decât în partea de jos? Da Ar fi bine Din păcate, nu așa funcționează ) Capitolul Cartea Photoshop După ce ați sortat imaginile în Browser, una dintre primele sarcini de editare pe care probabil le veți întreprinde este decuparea unei fotografii Există o serie de moduri diferite de a decupa o fotografie în Photoshop Vom rămâne cu soiul de bază de grădină, iar chen ne vom uita la câteva modalități de a face sarcina mai rapidă și mai ușoară Apăsați litera "c" pentru a obține instrumentul Decupare (puteți selecta oricând direct din Caseta de instrumente, dar vă recomand să faceți acest lucru doar dacă încărcați la oră) Faceți clic în fotografie și trageți un chenar de decupare (așa cum se arată în dreapta) Zona de tăiat va apărea estompată (umbrită) Nu trebuie să vă faceți griji cu privire la obținerea marginii tăiate chiar atunci când trageți prima dată pe noi, deoarece puteți modifica chenarul trăgând poinisurile care apar în fiecare colț și în centrul tuturor celor patru laturi Capitol Cartea Photoshop Dacă nu vă place să pară fotografia dvs cu zonele decupate umbrite (ca în pasul anterior), puteți comuta (funcția sa de umbrire dezactivată/activată apăsând tasta Forward Slash de pe tastatură Când apăsați Forward Slash) tasta, chenarul rămâne pe loc, dar umbrirea este dezactivată (după cum se arată în stânga) În timp ce aveți chenarul decupat la locul său, puteți roti întregul chenar mutând cursorul în afara chenarului (rețineți poziția cursorului în colțul din dreapta jos al imaginii prezentate aici, la stânga), iar când faceți acest lucru, cursorul se schimbă într-o săgeată cu cap dcMiblp Apăsați și trageți și chenarul de decupare se va roti în direcția în care trageți (aceasta este o modalitate excelentă de a economisi timp dacă aveți o imagine strâmbă, deoarece vă permite să decupați și să rotiți la acelasi timp) A continuat capitolul Cartea Photoshop După ce aveți chenarul de decupare acolo unde doriți trebuie doar să apăsați tasta Întoarcere (PC: tasta Enter) pentru a decupa (fotografia decupată finală este afișată t dreapta) Dacă ați tras un chenar de decupare și apoi ați decis că nu doriți să decupați imaginea Există trei moduri de a anula decuparea: ( ) Apăsați tasta Escape (esc) de pe tastatură și стар va fi anulat, iar fotografia va rămâne neatinsă ( ) Căutați în bara de opțiuni și veți vedea simbolul internațional pentru "Nici un fel" (așa cum se arată în dreapta) Faceți clic pe drde cu linia diagonală prin el pentru a anula decuparea sau ( ) În Caseta de instrumente faceți clic pe un alt instrument Acest lucru va afișa un dialog de avertizare întreabă dacă doriți să decupați imaginea Pentru a anula, nu apăsați Anulare; apăsați Nu decupați Adobe Photoihop Decupați imaginea" f Nu decupați") ( Anulați } capitolul Cartea Photoshop Dacă trimiteți fotografii pentru clienți, sunt șanse mari să le dorească la dimensiuni standard, astfel încât să poată găsi cu ușurință rame care să se potrivească fotografiilor lor Dacă este cazul, veți găsi această tehnică la îndemână, deoarece vă permite să decupați orice imagine la o dimensiune predeterminată (cum ar fi x , x și așa mai departe) ■Ык Portretul prezentat aici măsoară , "x , " și dorim să-l decupăm pentru a fi perfect de "x " Mai întâi, obțineți instrumentul Decupare și sus, în bara de opțiuni din stânga, veți vedea câmpuri pentru Lățime și Înălțime Introduceți dimensiunea dorită pentru Lățime, urmată de unitatea de măsură pe care doriți să o utilizați (de exemplu, utilizați "în" pentru inci, "px" pentru pixeli, "cm" pentru centimetri, "mm" pentru milimetri etc ) Apoi, apăsați tasta Tab pentru a sări la câmpul Înălțime și introduceți înălțimea dorită, urmată din nou de unitatea de măsură (așa cum se arată în insertul din stânga) După ce ați introdus aceste cifre în bara de opțiuni, faceți clic în fotografie cu instrumentul Decupare și trageți un chenar de decupare Veți observa că, pe măsură ce trageți, chenarul este restrâns la o formă verticală și nu sunt vizibile puncte laterale- numai puncte de colț Indiferent de dimensiunea pe care o faceți chenarul dvs , zona din interiorul acelui chenar va deveni o fotografie de "x " În exemplul din stânga, am târât chenarul astfel încât aproape să atingă partea de sus și de jos, pentru a obține cât mai mult subiect posibil A continuat capitolul Cartea Photoshop tapTInw După ce chenarul de decupare este pe ecran, îl puteți repoziționa mutând cursorul în interiorul chenarului, iar cursorul se va schimba într-o săgeată Mutare Acum puteți trage chenarul până la locul său sau puteți utiliza tastele săgeți de pe tastatură pentru un control mai precis Când ți se pare corect apăsați Return (PC: Enter) pentru a finaliza L v я decupare și zona din interiorul tăierii dvs I \ chenarul devine "x " (I-am făcut pe conducători r vizibil astfel încât să puteți vedea că imaginea jM masoara exact După ce ați introdus o lățime și o înălțime în bara de opțiuni acele dimensiuni vor rămâne acolo Pentru a șterge câmpurile, alegeți instrumentul Decupare si mai sus eu în bara de opțiuni faceţi clic pe Şterge ■ ■ " ■ ■ - t butonul (afisat dreapta sus) Aceasta va șterge câmpurile Lățime și Înălțime (după cum se arată * :w* **"|l"*~ lj "i '>[-*" ( dreapta jos), iar acum puteți folosi instrumentul Decupare pentru tăierea în formă liberă (puteți trage în orice direcție - ic nu mai este constrâns la un Sx vertical) Dacă ai deja unul fotografie care are exact dimensiunea și rezoluția pe care le doriți, o puteți utiliza pentru a introduce dimensiunile decupării pentru dvs Mai întâi, deschideți fotografia pe care doriți să o redimensionați, apoi deschideți-o fotografia "dimensiune-și-rezoluție ideală" Obțineți instrumentul Decupare, apoi mergeți în bara de opțiuni și faceți clic pe butonul Imagine din față (așa cum se arată în dreapta jos) Photoshop va introduce automat lățimea, înălțimea și rezoluția fotografiei respective în câmpurile instrumentului Decupare, tot ce trebuie să faceți este să decupați, iar cealaltă imagine va împărtăși acum exact aceleași specificații capitolul Cartea Photoshop eu iiihi: Știu, tocmai am învățat cum să folosim instrumentul Crop și acum trecem la o tehnică avansată crearea propriilor instrumente personalizate Motivul este că se potrivește cu ceea ce facem deja, Deși este mai mult o tehnică avansată, nu este complicată De fapt, odată ce îl configurați, vă va economisi timp și bani Ceea ce vom face este să creăm ceea ce se numește Tool Presets Aceste instrumente presetate sunt o serie de instrumente (în acest caz, instrumente de decupare) cu toate setările noastre de opțiuni deja plasate Așa că vom crea un x , un x , un x sau orice instrument Decupare dorim Apoi, când vrem să decupăm la x , tot ce trebuie să facem este să luăm instrumentul x Crop Iată cum Apăsați litera "c" pentru a comuta la instrumentul Decupare, apoi accesați meniul Fereastră și alegeți Setări instrumente pentru a afișa paleta Presetări instrumente (afișată în stânga) În mod implicit, există deja o presetare a instrumentului și, cu excepția cazului în care aveți nevoie de un instrument de decupare care este de inchi pe inci la dpi Aș trage această presetare a instrumentului pe pictograma Coș de gunoi din partea de jos a paletei pentru că doar iese în cale (De asemenea, asigurați-vă că Numai instrumentul curent este bifat în partea de jos a paletei, așa cum se arată În acest fel, veți vedea doar instrumentele de decupare pe care le creăm, nici presetări pentru fiecare instrument care a fost pus acolo de Adobe ) tj [а | HetghC: ЯеяАііихі i piuto/inch Accesați bara de opțiuni și introduceți dimensiunile pentru primul instrument pe care doriți să îl creați (în acest exemplu, vom crea un instrument de decupare care decupează o zonă de ''xl ") În câmpul Lățime, tastați Apăsați tasta Tab pentru a sări la câmpul Înălțime și tastați (așa cum se arată în stânga) Notă: Dacă aveți riglele setate ro inci sub secțiunile Umts m Preferințe unități și rigle din Photoshop, atunci când apăsați tasta Tab, Photoshop va introduce automat "în" după numerele dvs , indicând inci A continuat capitolul Cartea Photoshop Accesați paleta flotantă Tool Presets (cea pe care ați deschis-o în Pasul Unu) și faceți clic pe butonul New Tool Preset din partea de jos a paletei (seamănă cu butonul New Layer din paleta Straturi) Aceasta deschide dialogul New Tool Preset, unde puteți denumi noua dvs presetare Numiți-o "Decupați la xAO" și faceți clic pe OK oo А"СЯ Instrument Prrsrts \ ЛИ *carti far Tcot Unelte noi Presei ( Anulare ) Acest instrument nou este adăugat la dialogul Instrument Presets (după cum se arată în dreapta) Continuați acest proces de introducere a noilor dimensiuni de decupare în bara de opțiuni a instrumentului Decupare până când ați creat un set de instrumente de decupare personalizate folosind dimensiunile de decupare pe care le utilizați cel mai mult Asigurați-vă că faceți numele descriptive (adăugați Portret sau Peisaj, de exemplu, acolo unde este necesar) Dacă trebuie să schimbați numele unei presetări după ce l-ați creat, faceți dublu clic direct pe nume pentru a-l evidenția, apoi introduceți noul nume capitolul Cartea Photoshop Manager de presetare Tipul presetat prea!s f Încărcare / Salvare set Redenumiți Șterge După ce ați creat presetări de instrumente pentru toate instrumentele de decupare personalizate de care aveți nevoie sunt șanse să nu fie în ordinea în care le doriți (pur și simplu merge așa) Pentru a reordona instrumentele așa cum doriți să apară, accesați meniul Editare și alegeți Manager presetări Când apare, alegeți Instrumente din meniul pop-up Preset Гуре și derulați uncii veți vedea instrumentele de decupare pe care le-ați creat Pentru a vă reordona instrumentele doar faceți clic și trageți-le unde doriți După ce instrumentele dumneavoastră sunt în ordinea preferată puteți închide paleta Tool Presets deoarece nu aveți nevoie de ea pentru a vă alege instrumentele Asta pentru că există o modalitate mai ușoară: atunci când alegeți instrumentul Decupare din Caseta de instrumente puteți accesa setările dvs personalizate ale instrumentului de decupare din bara Oprions Doar faceți clic pe prima pictogramă din stânga (așa cum se arată în stânga) Va apărea o bibliotecă pop-down de instrumente și o puteți alege pe cea dorită de acolo De îndată ce faci clic pe unul veți vedea că bara de opțiuni se schimbă pentru a reflecta măsurătorile adecvate, iar acum puteți trage marcajul de decupare și va fi fixat la dimensiunile exacte pe care le-ați ales pentru acel instrument Imaginați-vă cât de mult urne și efort va economisi acest lucru (serios, închideți ochii și imaginați-vă Mmmmmm, Tool Presets Yummy) capitolul Cartea Photoshop Uneori, este mai rapid să-ți decupezi fotografia folosind unele dintre celelalte caracteristici și caracteristici ale Photoshop decât să folosești instrumentul Decupare de fiecare dată când ai nevoie de o simplă decupare Aceasta este metoda pe care probabil o folosesc cel mai mult pentru decuparea imaginilor de tot felul (în primul rând, atunci când nu încerc să fac un x , x și așa mai departe Practic, doar "ochind") Începeți prin apăsarea "m" pentru a obține instrumentul Marquee dreptunghiulară (Folosesc acest instrument atât de mult încât, de obicei, nu trebuie să trec la el - poate de aceea folosesc această metodă tot timpul ) Trageți o selecție în jurul zona pe care doriți să o păstrați (lăsând toate celelalte zone să fie decupate de partea noastră de selecție), așa cum se arată Mergeți în meniul Imagine și alegeți Decupare (așa cum se arată în dreapta) Modul ► Ajustare* ► Duplicați Aplicați imaginea Calculatoare Dimensiunea imaginii Dimensiunea pânzei Rotiți pânza ► Decupați Histograma capitolul Cartea Photoshop Când alegeți Decupare, imaginea este decupată imediat (după cum se arată) Nu există mânere de decupare și nici casete de dialog - bang Pur și simplu devine tăiat, jos și murdar, și de aceea îmi place Un exemplu în care veți folosi comanda Decupare din meniul Imagine este atunci când creați colaje Când trageți fotografii din alte documente pe documentul dvs principal și le poziționați în colajul dvs , părțile imaginii care se extind dincolo de granițele documentului sunt de fapt încă acolo Deci, pentru a menține dimensiunea fișierului gestionabil, alegem AII din meniul Selectare (după cum se arată) sau apăsăm Command-A (PC: Control-A), apoi alegem Decupare din meniul Image Acest lucru șterge toate datele stratului în exces care se extinde dincolo de granița imaginii și readuce dimensiunea fișierului nostru la linie capitolul Cartea Photoshop Iată o altă metodă la îndemână de decupare care nu folosește instrumentul Decupare și, cel mai bine, Photoshop face cea mai mare parte a muncii Este folosit pentru situațiile în care doriți ca zonele goale din jurul imaginii dvs să fie decupate - perfect pentru fotografii de produs, decuparea strânsă a graficelor Web sau oricând doriți ca fotografia dvs să fie decupată cât mai bine posibil Deschideți imaginea pe care doriți să o "decupați aproape" În exemplul prezentat aici, avem o fotografie a produsului înconjurată de spațiu alb Accesați meniul Imagine și alegeți Trim Modul ► Ajustări ► Dupl cate Aplicați imaginea Calcule ітіаде Dimensiunea Canvas Siae Rotiți pânza ► Jistograma capitolul Cartea Photoshop Tunde - Bazat pe O Pixeli Transparenti Sus Stânga Culoare Pixei C Bonom R ght Pixei Color ' Anulare } Tăiați ^Sus stânga j * Bonom R-gbt Când apare caseta de dialog Trim, puteți alege unde doriți să aibă loc tăierea (decuparea) (de sus, jos, stânga sau dreapta) În mod implicit, va tăia zonele goale din toate părțile Acesta este, de asemenea, locul în care folosiți Photoshop ce culoare se decupează În acest caz, zona care trebuie tăiată este albă, așa că folosirea implicită "Culoare Pixei din stânga sus" va funcționa bine De fapt, în % din cazuri, nu schimb nicio setare Când faceți clic pe OK fotografia va fi decupată (decupată) până la cea mai mică dimensiune posibilă, fără a șterge niciun pixel care nu este alb (după cum se arată în stânga) Dacă doriți să luați " (sau mai mult) din întreaga imagine cel mai simplu mod ar putea fi să micșorați dimensiunea pânzei fotografiei Pentru a face acest lucru, accesați meniul Imagine și alegeți Dimensiune pânză Când apare dialogul Dimensiune pânză , faceți clic pe caseta de selectare Relativ apoi introduceți - în ambele câmpuri Lățime și Înălțime (așa cum se arată în stânga) Când faceți clic pe OK, veți primi un dialog care vă avertizează că această nouă dimensiune a pânzei va tăia o parte din imaginea dvs , dar este în regulă; asta ne dorim Faceți clic pe Continuați, iar imaginea dvs va fi decupată cu " pe toate părțile capitolul Cartea Photoshop Știu că direcția din stânga nu are prea mult sens - folosiți instrumentul Decupare pentru a adăuga mai multă zonă de pânză? Cum poate instrumentul Decupare (care este conceput pentru a decupa fotografiile la o dimensiune mai mică) să mărească de fapt zona pânzei (spațiul alb) din jurul fotografiei? Asta o să-ți arăt Deschideți imaginea căreia doriți să îi oferiți o zonă suplimentară de pânză goală Apăsați litera "d" pentru a seta culoarea de fundal la culoarea implicită de alb Apăsați Comandă-minus (PC: Control-minus) pentru a micșora puțin (astfel încât imaginea dvs să nu ocupe întregul ecran), apoi apăsați litera Aceasta vă permite să vedeți zona gri a desktopului care înconjoară imaginea dvs (așa cum se arată la dreapta) capitolul Cartea Photoshop Apăsați litera "c" pentru a comuta la instrumentul Decupare și trageți un chenar de decupare la orice dimensiune aleatorie, așa cum se arată aici (nu contează cât de mare sau de mic este marcajul în acest moment) Acum luați oricare dintre punctele laterale sau de colț și trageți în afara zonei imaginii, în zona gri a biroului care înconjoară imaginea dvs (după cum se arată în stânga) Zona pe care chenarul dvs de decupare se extinde în afara imaginii este zona care va fi adăugată ca spațiu de pânză albă, așa că poziționați-o acolo unde doriți să adăugați spațiul de pânză liber Acum, doar apăsați tasta Întoarcere (PC: tasta Enter) pentru a finaliza decuparea, iar când o faceți, zona din afara imaginii dvs va deveni zonă de pânză albă capitolul Cartea Photoshop Dacă țineți camera pentru mai multe fotografii în loc să folosiți un trepied, puteți fi sigur că unele dintre fotografiile dvs vor ieși puțin strâmbe Iată o modalitate rapidă de a le îndrepta cu precizie în doar câțiva pași scurti Deschideți fotografia care are nevoie de îndreptare, alegeți instrumentul Măsurare din Caseta de instrumente Photoshop (pare o mică riglă și este ascunsă în spatele instrumentului Eyedropper, așa că faceți clic și țineți apăsat pentru un moment pe instrumentul Eyedropper până când instrumentul Măsurare apare în meniul derulant) Încercați să găsiți ceva în fotografia dvs despre care credeți că ar trebui să fie drept (pervazul ferestrei din acest exemplu) Trageți instrumentul Măsurare orizontal de-a lungul acestei margini drepte a fotografiei dvs (așa cum se arată), începând de la stânga și extinzându-se la dreapta De îndată ce trageți instrumentul, puteți vedea unghiul liniei afișate în paleta Info (care va apărea automat) și în sus în bara de opțiuni dar le puteți ignora pe amândouă, deoarece Photoshop ia deja notă de unghi și plasează acele informații acolo unde veți avea nevoie de ele la pasul următor capitolul Cartea Photosnop Rotiți pânza Angl :| IX(tm) O'ccw C Canei ) Mergeți în meniul Image, sub Rotate Canvas și alegeți Arbitrary, iar dialogul Rotate Canvas va apărea Photoshop a stabilit deja unghiul de rotație adecvat de care veți avea nevoie pentru a îndrepta imaginea (pe baza măsurătorilor dvs ) și chiar setează butonul dacă imaginea trebuie rotită în sensul acelor de ceasornic sau în sens invers acelor de ceasornic Al pe care trebuie să-l faci acum este să dai clic pe OK, iar fotografia ta va fi perfect îndreptată După ce imaginea este dreaptă, poate fi necesar să o decupați din nou pentru a împiedica orice spațiu alb să apară în jurul colțurilor fotografiei Când utilizați instrumentul Măsurare, linia pe care o întinde rămâne fix deasupra fotografiei până când rotiți imaginea Dacă doriți să ștergeți ultima măsurătoare și să eliminați linia pe care a desenat-o în imaginea dvs , apăsați butonul Ștergere care apare în bara de opțiuni capitolul Cartea Photoshop Iată o altă tehnică populară pentru îndreptarea fotografiilor (pălăria funcționează deosebit de bine atunci când întâmpinați probleme în a găsi o margine dreaptă în imaginea dvs ) Deschideți o fotografie care trebuie îndreptată (În dreapta este o fotografie făcută cu o cameră digitală Nikon portabilă și, după cum puteți vedea, imaginea este înclinată puțin spre dreapta ) Deschideți meniul Vicw și asigurați-vă că Extras este activat, apoi sub Afișare din meniul Vizualizare (este chiar sub Extras), alegeți Crid Comanda rapidă de la tastatură este Command'" (PC: Control-'') Configurare Proof Dovada Colon MY Gama Wiminfl OXY Măriți M Micșorează X- Se potrivește pe ecranul N Pixeli reali Pr>nt StM XXO ✓ Suplimente MH Rulen MR тщаідт o Snap Snap To OM ► ■s Sllcts Ghiduri de blocare vx AII Cuide nou Blocare Sv cts Afișează opțiuni suplimentare capitolul Cartea Photoshop SttpThvM! Când alegeți Afișare>Grilă, Photoshop plasează o grilă de pătrate non-princing peste întreaga fotografie (după cum se arată în stânga) Acum, apucați colțul din dreapta jos al ferestrei imaginii și trageți spre exterior pentru a dezvălui zona gri din jurul fotografiei StspFoun Apăsați Command-A (PC: Control-A) pentru a selecta întreaga fotografie, apoi apăsați Command-T (PC: Control-T) pentru a afișa caseta de delimitare Transformare gratuită în jurul fotografiei Mutați cursorul în afara casetei de delimitare și faceți clic și trageți în sus sau în jos pentru a vă roti imaginea (folosind grila ca o margine dreaptă pentru a vă alinia imaginea) Dacă una dintre liniile orizontale ale grilei nu este suficient de aproape de o parte a imaginii dvs care ar trebui să fie dreaptă, mutați-vă cursorul în interiorul casetei de delimitare, apoi utilizați tastele săgeți sus/jos de pe tastatură pentru a deplasa temporar fotografia ta sus/jos până ajunge la o grilă hne A continuat Decuparea și redimensionarea Capitolul Cartea Photoshop Dacă doriți mai mult control asupra rotației dvs (și acest lucru este deosebit de util atunci când încercați să vă aliniați la o grilă, mai degrabă decât să "o uitați"), încercați acest lucru: în timp ce aveți Transformare gratuită, mergeți la Opțiuni Barați și faceți clic o dată în câmpul Rotație (așa cum se arată în dreapta) Apoi utilizați săgeata sus/jos de pe tastatură pentru a vă roti fotografia în trepte de / ", oferindu-vă control maxim к Щ "* "I " ij - "T Reveniți în meniul Vizualizare, sub Afișare și alegeți Cnd pentru a elimina grila După ce eliminați grila> veți observa că există zone albe de pânză vizibile în colțurile imaginii dvs , așa că va trebui să decupați imaginea pentru a le ascunde din vedere sa f кж kgb capitolul Cartea Photoshop Apăsați litera "c" pentru a comuta la instrumentul Decupare, apoi trageți un chenar de decupare care vă va decupa imaginea, astfel încât niciunul dintre colțurile albe să nu fie afișat Când chenarul este în poziție, apăsați pe Return (PC: Enter) Imaginea finală decupată este afișată în stânga Când utilizați Grid, o puteți activa și dezactiva apăsând Command-H (PC: Control-H), care este comanda rapidă pentru ascunderea Extras capitolul Cartea Photoshop Dacă v-ați obișnuit să redimensionați scanările, veți descoperi că redimensionarea imaginilor de la camerele digitale este puțin diferită, în primul rând pentru că scanerele creează scanări de înaltă rezoluție (de obicei ppi sau moțe), dar sectarea implicită pentru camerele digitale produce de obicei un imagine care este mare în dimensiuni fizice, dar mai mică în ppi (de obicei ppi) Cea mai bună este să scadă imaginea camerei digitale (și să crești rezoluția acesteia) fără a pierde calitatea fotografiei tale Iată trucul: Deschideți imaginea camerei digitale pe care doriți să o redimensionați Apăsați Command'R (PC: Control-R) pentru a face vizibile riglele Photoshop După cum puteți vedea din rigle, fotografia are doar puțin mai mult de " lățime și aproape S" înălțime Mergeți în meniul Image și alegeți Image Size pentru a afișa caseta de dialog Image Size afișată în dreapta În secțiunea Dimensiune document, setarea Rezoluție este de pixeli/inch (ppi) O rezoluție de ppi este considerată "rezoluție scăzută" și este ideală pentru fotografiile care vor fi vizualizate doar pe ecran (cum ar fi grafice web, prezentări de diapozitive și așa mai departe), dar este prea mică pentru a obține rezultate de calitate ridicată dintr-o culoare imprimantă cu jet de cerneală, imprimantă laser color sau pentru utilizare la o presă de imprimare Irrage S " Cotor Lumhosffy Dacă fotografia încă arată spălată oui este posibil să fie nevoie să faceți o duplicare a stratului Doar apăsați Command-J (PC: Control J), iar acest strat va fi duplicat: acest duplicat va fi deja în modul Multiply De altfel, din cauza legilor imuabile ale vieții, sunt șanse ca crearea unui strat cu Modul Blend setat la Multiply să nu fie suficientă, dar adăugarea unui alt strat (în modul Multiply) va fi "prea mult" Dacă este cazul, mergeți la paleta Straturi și reduceți setarea Opacității stratului superior la % sau mai puțin, în acest fel puteți "apela" doar cantitatea potrivită și obțineți cantitatea de bliț care arată corect capitolul Cartea Photoshop Dacă fotografiați în situații de lumină scăzută, probabil că veți întâlni zgomot digital Există ceva mai rău decât aceste puncte mari roșii, verzi și albastre care apar pe toată fotografia ta? Bine, pe lângă acea "muzică nebună" cântă adolescenții aceia, ca Limp Bizkit sau ei bine Limp Bizkit este ceva mai rau? Acest zgomot digital (numit adesea "zgomot canal albastru", "zgomot ISO ridicat", "aliasing de culoare" sau doar "punctele acelea enervante roșii, verzi și albastre") poate fi redus Iată cum: Deschideți o fotografie care contaminează zgomotul digital vizibil (în acest caz, este o fotografie realizată în lumină slabă, iar acele puncte "roșii, verzi și albastre" apar în întreaga fotografie) Mergeți în meniul Image, sub Mode și alegeți Lab Color Comutarea la Lab Color este o schimbare nedistructivă a modului și nu vă va deteriora în niciun fel fotografia RGB - puteți comuta oricând între RGB și Lab Color Nu veți vedea nicio diferență vizibilă în imaginea dvs pe ecran, dar dacă căutați în bara de titlu pentru documentul dvs , veți vedea "Lab" în paranteze, pentru a vă anunța că sunteți în modul Lab Color Când sunteți în modul RGB, imaginea este formată din trei canale a Roșu un canal verde și un canal albastru Când aceste trei sunt combinate, ele creează o fotografie plină de culoare Când convertiți în Lab Color, Photoshop vă compune fotografia în mod diferit - deși arată la fel, acum este alcătuit dintr-un canal Luminozitate (luminozitatea fotografiei, unde sunt păstrate detaliile) și două canale de culoare, numite "a" și "b " Accesați paleta Canale și veți vedea aceste canale Gkk pe canalul "a" (așa cum se arată) Adjuitnwen " Duplicat* CâkvUbonv С"**** С*л"а> " Tnm inâcaed Culoi * ЛСЛ Cotat Clflt Cotar Mutnmanoci ra ti:>,Cb"nnci in absenta АііфІ ProMt Convtnl tu Profil" capitolul Cartea Photoshop Caussun Blur g ico" g Radiuv (Mxdi Acum, dacă afectați doar canalul "a" (care constă din date de culoare), accesați meniul Filtru sub Blur și alegeți Gaussian Blur Când apare dialogul Gaussian Blur (afișat în stânga), mcreșteți Raza (cantitatea de estompare) până când vedeți că punctele dispar, apoi faceți clic pe OK În acest caz, am mărit Raza la pixeli Acum, în paleta Canale faceți clic pe canalul "b" (așa cum se arată în stânga) Apăsați Command-F (PC: Control-F) pentru a aplica filtrul Gaussian Blur la acest canal "b" cu exact aceeași setare pe care am folosit-o pe canalul "a" nu vedeți caseta de dialog Gaussian Blur - va aplica automat filtrul pentru dvs Reveniți în meniul Imagine, sub Mod și alegeți RGB pentru a reveni la modul RGB Veți observa că petele sunt mult mai puțin pronunțate, deoarece nu mai apar în roșu, verde și albastru Ați estompat canalele de culoare și, făcând asta ai eliminat acele culori care distrag atenția ochiului Efectul pare mult mai stins iar în unele cazuri (în funcție de fotografie) aproape că va dispărea Capitolul / Cartea Photoshop Iată un alt răspuns rapid pe care Jim Di Vitale și Kevin Ames îl folosesc pentru a reduce aliasing-ul de culoare (zgomotul digital) care apare adesea în fotografiile digitale realizate în situații de lumină scăzută Deschideți fotografia care are un alias de culoare vizibil Accesați meniul Filtru sub Blur și alegeți Gaussian Blur Trageți glisorul Rază până la capăt spre stânga, apoi începeți să trageți spre dreapta până când aliasul de culoare este suficient de neclar încât să nu îl puteți vedea Faceți clic pe OK pentru a aplica estomparea Mergeți sub menii Fdir și alegeți Fade Gaussian Blur Când apare dialogul Fade, schimbați Fade Mode la Culoare (după cum se arată) și aliasul de culoare va dispărea Este rapid, este ușor și funcționează Este, de asemenea, un candidat ideal pentru a deveni o acțiune, astfel încât să puteți elimina aliasul de culoare cu un singur clic capitolul Cartea Photoshop Este o tendință naturală pentru unii fotografi de a reacționa la împrejurimile apropiate, mai rar decât ceea ce văd prin obiectiv De exemplu, dacă filmați un concert în ușă, adesea există sute de lumini care iluminează scena Cu toate acestea, unii fotografi cred că este o lumină scurtă - blițul lor, pentru că acolo unde stau, este întuneric Când te uiți la fotografiile tale mai târziu, vezi că blițul i-a luminat pe toți cei din fața ta (ceea ce nu era așa cum arăta cu adevărat - mulțimea este de obicei în întuneric) care ruinează o lovitură altfel grozavă Iată o remediere rapidă pentru a face să pară că blițul nu s-a declanșat deloc C IMG jpa % (RGB) Deschideți o fotografie în care fotografierea cu blițul a distrus o parte a imaginii (cum ar fi imaginea prezentată aici, făcută în timpul unei prezentări de seminar, unde cele zece rânduri din spate sunt Iii de bliț, când ar trebui să fie întunecate lumina ar trebui să apară din întuneric) Apăsați litera "L" pentru a obține instrumentul Lasso și trageți o selecție liberă peste zona în care blițul a afectat fotografia În imaginea prezentată aici, lasoul cuprinde un număr de rânduri în spatele cinematografului A continuat capitolul Cartea Photoshop În pasul următor, vom ajusta intervalul tonal al acestei zone selectate, dar nu vrem ca această ajustare să pară evidentă Va trebui să înmoaie marginile selecției noastre, astfel încât ajustarea noastră să se integreze fără probleme cu restul fotografiei Pentru a face acest lucru, accesați meniul Selectați și alegeți Feather Când apare caseta de dialog Feather Selection introduceți de pixeli pentru a înmuia marginea de selecție (Apropo de pixeli este doar presupunerea mea pentru cât de mult ar putea avea nevoie această selecție specială Regula generală este cu cât rezoluția imaginii este mai mare cu atât veți avea nevoie de mai multe pene așa că nu vă fie teamă să utilizați mai multe de dacă marginea este vizibilă când terminați ) Selecție pene Feather Rad noi pixeli ' Anulare Vă va ajuta să faceți o ajustare mai bună dacă ascundeți chenarul de selecție (o numim "furnicile în marș") din vedere Notă: nu vrem să dezlecrăm - dorim ca splprrionul nostru să rămână intact, dar nu vrem pentru a vedea chenarul enervant deci apăsați Command-H (PC: Control-H) pentru a ascunde chenarul de selecție Acum, apăsați Command-L (PCConcrol-L) pentru a afișa dialogul Niveluri În partea de jos a casetei de dialog, trageți glisorul din dreapta Niveluri de ieșire la stânga pentru a întuneca zona selectată Deoarece ați ascuns chenarul de selecție, ar trebui să fie foarte ușor să potriviți împrejurimile fotografiei, doar trăgând acest glisor la stânga Niveluri Canal RGB previzualizare capitolul Cartea Photoshop C ' -IMC jpg @ S% (RGB) Când fotografia arată cam corect faceți clic pe OK pentru a aplica ajustarea nivelurilor Apoi, apăsați Comandă-H (PC:Control-H) pentru a vă face selecția vizibilă din nou (aceasta declanșează o mulțime de oameni care, deoarece nu mai văd selecția, uită că este acolo și apoi nimic nu funcționează așa cum ar trebui) din acel pompon) În sfârșit, apăsați Comandă-D (PC: Control-D) pentru a deselecta și pentru a vedea fotografia reparată "fără flash" capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o corecție tonală pentru persoanele cărora nu le place să facă corecții tonale (peste de milioane de americani suferă de frica paralizantă de MTC (Making Tonal Corrections)) Deoarece această tehnică nu necesită cunoștințe despre niveluri sau curbe, este foarte populară și chiar dacă este incredibil de simplu de realizat face o treabă destul de incredibilă de a repara fotografiile subexpuse Deschideți o fotografie subexpusă Fotografia prezentată aici, făcută în interior fără bliț, ar fi putut folosi fie un bliț fiii, fie o setare de expunere mai bună Apăsați Command'J (PC: СиіигиН) pentru a duplica stratul dvs de fundal (acest duplicat va fi numit în mod implicit Layer ) Pe aceasta strat nou, schimbați modul Blend din paleta Straturi de la Normal la Ecran pentru a lumina întreaga fotografie capitolul Cartea Photoshop ■ viaAAÎjMOAHrt? K;P "i % (Layv cop" RGB) Dacă fotografia încă nu este expusă corect, trebuie doar să apăsați CommandJ (PC: Control-J) și să duplicați acest strat Ecran până când expunerea pare corect (acest lucru poate dura câteva straturi, dar nu vă sfiați - continuați să copiați straturi până când arată corect) Există șanse mari ca, la un moment dat, fotografia ta să pară încă puțin subexpusă deci vei duplica stratul din nou, dar acum pare supraexpus Ceea ce aveți nevoie este "jumătate de strat *" Jumătate mai multă iluminare Iată ce trebuie să faceți: reduceți Opacitatea stratului superior pentru a "aduce" cantitatea perfectă de lumină, oferindu-vă un singur lucru între intensitatea completă a strat (la %) și nici un strat (la %) Pentru jumătate din intensitate, încercați % (chiar chiar a trebuit să spun ultima linie? Nu credeam) Odată ce fotografia arată bine expusă , alegeți Aplatizare imagine din meniul pop-down al paletei Straturi capitolul Cartea Photoshop Nu ar fi grozav dacă Photoshop ar avea o perie "fiii flash", așa că atunci când ai uitat să-ți folosești blițul fiii, ai putea să-l introduci? Ei bine, deși nu este denumită perie flash fiii, poți să-ți creezi propria perie și să obții același efect Iată cum: Deschideți o fotografie în care subiectul sau focalizarea imaginii apare în umbră Accesați meniul Imagine, sub Ajustări și alegeți Niveluri Trageți glisorul din mijloc Niveluri de intrare (cel gri) spre stânga, pentru ca subiectul dvs să pară expus corespunzător (Notă: nu vă faceți griji cu privire la modul în care arată fundalul - probabil că va fi complet "explodat", dar îl veți remedia mai târziu; deocamdată, concentrați-vă doar pe a vă face subiectul să arate corect ) Dacă glisorul pentru tonuri medii nu face probleme Pentru a scoate în evidență subiectul suficient, poate fi necesar să măriți și evidențierile, așa că trageți glisorul din extrema dreapta Niveluri de intrare la stânga pentru a crește evidențierile Când subiectul arată corect expus, faceți clic pe OK f* МИП Jhoou^ moe • ""G t capitolul Cartea Photoshop Mergeți în meniul Fereastră și alegeți Istoric pentru a afișa paleta Istoric Această paletă păstrează un "istoric" curent al ultimelor de ajustări pe care le-ați făcut fotografiei dvs În acest caz, ar trebui să existe doar două ent-uri (numite "Stări istorice") Deschis ar trebui să fie primul stat, urmat de Niveluri, arătând că ați deschis fotografia și apoi ați efectuat o ajustare a nivelurilor În paleta Istoric, faceți clic pe starea numită "Deschidere" Acest lucru va readuce fotografia dvs la felul în care arăta când ați deschis original imaginea (cu alte cuvinte, va arăta așa cum arăta înainte de a ajusta nivelurile) A continuat capitolul Cartea Photoshop În paleta Istoric, faceți clic pe prima coloană de lângă starea gri numită "Niveluri " În coloană va apărea o pictogramă care arată ca Pensula de istorie a Photoshop, arătând că veți picta după cum arată imaginea dvs ca după ce ai folosit Levels Alegeți instrumentul History Brush din Caseta de instrumente (după cum se arată în dreapta) și alegeți o perie cu margini moi din Brush Picker din bara de opțiuni capitolul Cartea Photoshop Începeți să pictați cu pensula de istorie peste subiect, evitând în întregime zona de fundal (Nu, pictați peste partea stângă a feței subiectului ) Pe măsură ce vă părea, veți observa că de fapt pictați în versiunea luminoasă a subiectului pe care ați ajustat-o mai devreme cu Niveluri Continuați să pictați cu Pensula de istorie până când subiectul arată ca și cum ați folosit un bliț fiii Când pictați, dacă pare prea intens, reduceți opacitatea rhe History Brush în bara de opțiuni Astfel, atunci când pictezi, efectul va părea mai puțin intens Puteți vedea reparația finală aici în stânga, cu fundalul neschimbat, dar subiectul în umbră este "reluat" capitolul Cartea Photoshop Când văd o cameră digitală cu blițul montat direct deasupra obiectivului, mă gândesc: "Hei, există o mașină automată pentru ochi roșii" Dacă sunteți un profesionist, probabil că nu trebuie să vă ocupați atât de mult de asta, pentru că probabil blițul dvs nu este montat direct deasupra obiectivului dvs - utilizați bliț de respingere, ținând blițul separat, aveți lumini de studio sau una din alte zece tehnici Dar chiar și atunci când profesioniștii ridică un "point'and'Shoot", ochi roșii îi pot găsi Iată tehnica rapidă "Ijust-want-it-gone" pentru a scăpa rapid de ochi roșii Deschideți o fotografie în care subiectul are ochi roșii Măriți ochi trăgând un dreptunghi în jurul lor cu instrumentul Zoom (instrumentul Lupă) Comutați la instrumentul Perie și alegeți o perie cu margini moi, care are aproape aceeași dimensiune cu partea ochiului pe care doriți să o corectați Apăsați litera *'d" pentru a seta culoarea primului plan la negru Apoi, în bara de opțiuni, schimbați modul de amestecare al instrumentului Pensule de la Normal la Culoare, așa cum se arată în dreapta У ЗллЛ • ! MMad • Мйлмі Оме* Ьзпег, Семы Вмгп Гв*е ып UQfteC С мех Codgt ОЗДа Soh L"M Mea Liant VMdUgM Lr"" Lljjtil Fw Lqm ÎKUW capitolul Cartea Photoshop Folosiți instrumentul Pensula și pictați direct peste ochiul roșu (puteți chiar să tamponați dacă doriți) Pe măsură ce pictați, roșul dispare deoarece, cu Modul de amestecare al instrumentului Pensule setat la Culoare, desatura (eliminând culoarea) oriunde pictați Pictați peste toți ceilalți ochi din fotografie și ați terminat - și, cel mai bine, întregul proces necesită doar scăderi capitolul Cartea Photoshop Această tehnică este o (ițele mai complicate (nu e greu: are doar câțiva pași), dar rezultatul este mai profesionist pentru că nu veți doar să eliminați ochiul roșu (ca m anterioară "eliminarea instantanee a ochilor roșii " truc) și înlocuiți-l cu "ochiul gri" mai plăcut " În schimb vom readuce ochiul la culoarea inițială Deschideți o fotografie în care subiectul are ochi roșii Măriți aproape unul dintre ochi folosind instrumentul Zoom (instrumentul Lupă) Notă: s-ar putea să nu doriți să faceți acest lucru noaptea târziu dacă sunteți singur acasă, pentru că văzând un ochi uriaș înfricoșător pe ecran vă poate oferi cu adevărat chef П DavrADMif (r) X (HCti capitolul Ihe Photoshop Book Apăsați tasta "w" pentru a comuta la instrumentul Baghetă magică și faceți clic în zona roșie a unuia dintre ochi Un clic poate selecta tot roșul din ochi, dar dacă nu, țineți apăsată tasta Shift și faceți clic Bagheta magică din nou într-o zonă de culoare roșie care nu a fost selectată (ținând apăsată tasta Shift vă permite să adăugați la selecția dvs curentă) Dacă Bagheta magică selectează prea mult, mergeți la bara de opțiuni, coborâți numărul de prag și încercați După ce este selectată zona roșie a unui ochi, derulați până la celălalt ochi, țineți apăsată tasta Shift și selectați-o în același mod, astfel încât ambele zone cu ochi roșii să fie selectate Acum, apăsați Shift-Command-U (PC: Shift-Control-U) pentru a desatura toată culoarea din aceste zone roșii selectate lăsând ochii să arate destul de gri E mai bine decât roșu dar poate vrei să-l retușezi puțin și faceți-l puțin mai întunecat, ceea ce bine face în pasul următor A continuat capitolul Cartea Photoshop Apăsați tasta "d" pentru a seta culoarea primului plan la negru Obțineți instrumentul Perie și alegeți o perie mică, cu margini moi; apoi, sus în bara de opțiuni, reduceți opacitatea setr ig la % Micșorați puțin apăsând Command- (semnul minus) (PC: Control ) până când puteți vedea ambii ochi pe ecran Pictați doar câteva mișcări rapide peste zonele selectate ale ochiului pentru a le întuneca, dar închideți înainte ca acestea să devină complet negre - doriți doar un gri închis bun Nu trebuie să vă faceți griji cu privire la pictura în alte zone ale ochiului, deoarece selecția dvs ar trebui să fie în continuare la locul său în timp ce pictați capitolul C Cartea Photoshop Odată ce ochii arată gri închis, puteți deselecta apăsând Command-D (PC: Control-D) Apăsați tasta "L" pentru a comuta la instrumentul Lasso și trageți o selecție liberă în jurul întregului interior al ochiului stâng (așa cum se arată) Cuvântul cheie aici este liber - rămâneți în afara irisului în sine și nu încercați să faceți faceți o selecție precisă Selectarea pleoapelor, genelor etc nu va crea o problemă Țineți apăsată tasta Shift și selectați ochiul drept în același mod După ce aveți o selecție liberă în jurul ambilor irisi, apăsați Command-J (PC: Control-J) pentru a pune o parte din ochi în sus pe propriul strat deasupra fundalului, ca Strat Connued capitolul Cartea Photoshop În timp ce vă aflați pe acest strat "ochi", accesați meniul Imagine, sub Ajustări și alegeți Nuanță/Saturație În caseta de dialog, faceți clic pe caseta de selectare Colorare (în colțul din dreapta jos) Acum puteți alege culoarea dorită pentru ochi mutând cursorul Hue Zona pe care ai eliminat-o mai devreme va rămâne de culoare gri închis și numai ins-ul va fi afectat de colonizarea ta În acest caz, vom colora albastrul ins Nu vă faceți griji că culoarea este prea intensă în acest moment - o putem controla complet mai târziu - așa că, dacă doriți ochi albaștri, alegeți un albastru intens și vom forma albastrul exact mai târziu Faceți clic pe OK pentru a aplica albastrul irisilor și zonei din jurul lor (Nu lăsați acest lucru să vă sperie că alte zone din jurul irisului par albastre Vom rezolva asta în pasul următor ) Apăsați tasta "e" pentru a comuta la instrumentul Eraser, asigurați-vă că în bara de opțiuni Modul este setat pe Pensie, alegeți o perie cu margini dure și apoi ștergeți zonele suplimentare din jurul irisului din selecția dvs liberă Acest lucru sună mult mai greu decât este - de fapt este foarte ușor - doar ștergeți totul, dar irisul albastru Nu uitați să ștergeți peste albul ochilor persoanei Amintiți-vă, ochii sunt pe propriul lor strat astfel încât să nu puteți deteriora accidental niciun alt paris al fotografiei capitolul Cartea Photoshop Dacă culoarea ochilor pare prea intensă (și șansele sunt, așa este), putem scădea intensitatea în paleta Straturi coborând pur și simplu cursorul Opacitate până când ochii arată naturali Pentru a finaliza corectarea ochilor roșii și a recolora, apăsați Command'E (PC: Control'E) pentru a îmbina stratul de ochi colorați cu stratul de fundal, completând reparația | capitolul Cartea Photoshop Keystoneing se găsește adesea în fotografiile cu clădiri sau caii obiecte, unde clădirile arată ca și cum ar cădea departe de privitor (dând impresia că vârfurile acestor clădiri sunt mai înguste decât bazele lor) Instrumentul Decupare are o funcție de perspectivă care poate fi folosită pentru a remedia aceste distorsiuni, dar, de fapt, vă recomand să nu îl utilizați, deoarece nu oferă o previzualizare de niciun fel - sunteți doar ghicit, așa că folosește această tehnică în schimb Deschideți o imagine care are o problemă de distorsiune a lentilei (cum ar fi fotografia prezentată în dreapta unde clădirea pare să se încline departe de privitor) Luați colțul din dreapta jos al ferestrei imaginii și trageți spre exterior pentru a dezvălui fundalul gri pânzei Apăsați Command-A (PC: Control-A) pentru a selecta totul și apoi apăsați Command-T (PC: Control-T) pentru a afișa funcția Free Transform Prindeți punctul central al casetei de delimitare și trageți-l drept în jos până când atinge punctul de transformare liberă din centrul de jos (așa cum se arată în dreapta locației cursorului lângă partea de jos a fotografiei) capitolul Cartea Photoshop Apăsați Command-R (PC: Control-R) pentru a face vizibile riglele Photoshop Faceți clic și trageți un ghid din rigla din stânga în fotografia dvs (vom folosi acest ghid drept pentru a ne ajuta să ne aliniem clădirea) În exemplul din stânga, am plasat ghidul acolo unde credeam că colțul de sus al build-mg ar trebui să fie aliniat Odată ce ghidul este la locul său, țineți apăsată tasta Comandă (PC: tasta Control) și ajustați punctele de colț din stânga și din dreapta sus ale casetei de delimitare până când colțul clădirii se aliniază cu ghidul dvs Efectuarea acestei corecții poate face uneori să vă facă clădirea să pară puțin "zdrobită" și "squatty" (termenii mei tehnici oficiali), astfel încât să puteți elibera tasta Comandă/Control, să apucați punctul din centrul de sus și să trageți în sus pentru a întinde fotografia înapoi și remediați "squattyness" (din nou, din punct de vedere tehnic) A continuat capitolul Cartea Photoshop Când fotografia arată corect apăsați pe Return (PC: Enter) pentru a vă bloca transformarea (Notă: prin repararea acestei probleme cu Free Transform, trebuie să vedeți o previzualizare pe ecran a ceea ce făceai, pe care funcția de perspectivă a instrumentului Decupare nu o oferă ) Acum puteți trage ghidul înapoi la rigle și ascundeți riglele din nou apăsând Command-R (PC: Control-R) Mai este încă un lucru pe care probabil că va trebui să îl faceți pentru a finaliza această lucrare de reparație O și DSCK Я JPC a X (Liyer RG ) Dacă după efectuarea acestei ajustări, construcția arată "rotundă" și "balonată" puteți repara această problemă mergând în meniul Filtru, sub Distorsionare și alegând Ciupiți Trageți glisorul Cantitate la % și apoi trageți-l încet spre dreapta (creșterea cantității de Ciupire), în timp ce priviți previzualizarea din dialogul de filtru, până când vedeți ca rotunjimea și balonarea dispar (În exemplul prezentat aici Am folosit % pentru setarea Sumă ) Ciupiți Suma X capitolul Cartea Photoshop j i ясе În fotografia originală, clădirea pare să fie "la faHmg departe" Când pare corect, faceți clic pe OK pentru a finaliza reparația keystoneing A înainte și după a- e prezentat aici Aceeași fotografie după repararea distorsionării și balonării capitolul Cartea Photoshop Există anumite fabrici sau articole de îmbrăcăminte, de obicei urâte (glumesc), care creează un model vizibil atunci când sunt fotografiate cu o cameră digitală Poate că cel mai comun dintre aceste modele, numit model moire, este unul care apare în haine și apare ca un curcubeu de culori Este foarte greu de reparat, adică dacă nu cunoști acest lucru grozav (Mulțumesc lui David Cuerdon care mi-a arătat-o ) Deschideți o fotografie cu un model moire vizibil (ca cel afișat aici) Apăsați litera "L" pentru a comuta la instrumentul Lasso și trageți o selecție în jurul zonelor imaginii care au un model moire vizibil (așa cum se arată în dreapta) capitolul Cartea Photoshop Selecție de pene - l Raza penei: pixeli ( Anulează ■■■■■ ■ ■ Pentru a ne ascunde puțin "urmele" vom înmuia marginile selecției noastre Acest lucru va ajuta la corectarea pe care o vom aplica pentru a se amesteca mai bine cu restul imaginii Mergeți în meniul Selectați și alegeți Feather Când apare dialogul Feather Selection introduceți sau pixeli și faceți clic pe OK pentru a atenua marginea selecției dvs Apăsați Comandă-| (PC: Control-J) pentru a crea zona selectată pe propriul strat deasupra stratului Fundal Accesați meniul Filtru sub Blur și alegeți Gaussian Blur Când apare dialogul Gaussian Blur, trageți glisorul Radius până la stânga și apoi trageți-l încet spre dreapta până când vedeți că modelul moire dispare (practic îl "blurnng") Verificați OK Fotografia va arăta în continuare destul de prost pentru că mai trebuie să facem un pas înainte ca totul să se reunească Connued capitolul Cartea Photoshop Со la paleta Straturi și schimbați modul de amestecare al acestui strat de la Normal la Culoare Când faceți acest lucru, modelul moire va fi ascuns de neclaritate și obiectul va arăta din nou normal totuşi nu i-ai distrus nimic din dctail Cat de tare e asta? '"О ГякнЛШХЧ* ЮЖОСЮ Inainte de T După capitolul Cartea Photoshop capitolul Subtitlul pentru acest capitol este "Corectarea culorilor pentru fotografi", care invită la întrebarea "Cum este corectarea culorii pentru fotografi diferită de corecția culorii pentru oricine altcineva " De fapt, este destul de corectarea culorilor pentru fotografi putin diferit deoarece fotografi lucrează în general în RGB sau alb-negru Și, în realitate, fotografi digitali lucrează mai ales în RGB pentru că deși putem reuși să construim nave spațiale reutilizabile și să avem sateliți CPS care orbitează în spațiu, astfel încât jucătorii de golf de aici pe pământ să știe cât de departe este de mașina lor de golf până la teren dintr-un motiv oarecare, crearea unui imprimator cu jet de cerneală color care imprimă o imprimare decentă alb-negru este încă dincolo de înțelegerea noastră Nu mă face să încep Oricum acest capitol nu este despre alb-negru și acum că mă gândesc la asta, îmi pare rău că am adus-o în discuție în primul rând Așa că uită că am menționat-o vreodată și să vorbim despre corectarea culorii De ce avem nevoie chiar de corectarea culorii? Sincer este o chestie de tehnologie Chiar și cu camerele cu film tradiționale, fiecare fotografie are nevoie de un fel de ajustare a culorii (fie în timpul procesării, fie ulterior în Photoshop), pentru că, dacă nu ar avea nevoie de o corecție, am avea aproximativ de pagini în această carte care ar fi goale, și asta l-ar înnebuni pe editorul meu (și dacă nu l-ai văzut țopăind, lasă-mă să te iau nu e frumos) Deci, de dragul numărului de pagini, să ne bucurăm cu toții că nu trăim într-o lume perfectă în care fiecare fotografie vine perfectă, iar camerele noastre de megapixeli costă doar de dolari și vin cu carduri de memorie gratuite de GB Cokx Corection tor Photographers Capitolul юз Cartea Photoshop Înainte de a corecta chiar și o singură fotografie, există două mici preferințe pe care trebuie să le schimbăm în Photoshop pentru a ne oferi corecții mai bune și mai precise Deși sunt doar două modificări simple nu le subestima impactul - acestea sunt lucruri extrem de importante Primul lucru pe care veți dori să îl schimbați este spațiul de culoare RGB Spațiul de culoare implicit al Photoshop (sRGB IEC - ) este, fără îndoială, cel mai prost spațiu de culoare posibil pentru fotografi profesioniști Acest spațiu de culoare •>$ conceput pentru a fi utilizat de către designerii web și imită un monitor de computer "el cheapo" de acum patru sau cinci ani Sincer Nu aș recomanda acest spațiu nici măcar designerilor web de astăzi și este destul de îngrozitor pentru fotografi, mai ales dacă fotografiile lor vor ajunge în print (broșuri, reclame, fluturași, cataloage etc ) Cotor Sttlnys Setări personalizate Apăsați Shift-Command-K (PC: Shift• Control-K) pentru a afișa dialogul Setări de culoare (afișat în Pasul unu, cu sRGB IEC - ca spațiu de lucru RGB implicit) în secțiunea Spații de lucru, din meniul pop-up RGB, alegeți Adobe RGB ( ) așa cum se arată în dreapta Acesta este probabil cel mai popular set RGB pentru fotografi, deoarece reproduce o gamă atât de largă de culori și este ideal dacă fotografiile tale vor ajunge în prinț Faceți clic pe OK și acesta este noul spațiu de lucru implicit de culoare Yippee* capitolul Cartea Photoshop pe în medie Acum ne mutăm într-o zonă complet diferită În Caseta de instrumente faceți clic pe instrumentul Eyedropper Veți folosi pipeta pentru a citi valorile culorilor din fotografia dvs Setarea implicită pentru dimensiunea eșantionului pentru acest instrument (Eșantion de punct) este Tine pentru a utiliza pipeta pentru a fura o culoare dintr-o fotografie și a face din aceasta culoarea dvs de prim-plan In orice caz Point Sample nu funcționează bine atunci când încercați să citiți valori într-o anumită zonă (cum ar fi tonurile de carne), deoarece vă oferă citirea dintr-un singur pixel, mai degrabă decât o citire a zonei de sub cursor De exemplu, tonul cărnii este de fapt format din zeci de pixeli colorați diferite (doar măriți-vă și veți vedea ce vreau să spun) Dacă corectați culoarea, doriți un readmg care să fie reprezentativ pentru zona de sub pipeta dvs , nu doar unul dintre pixelii din acea zonă care ar putea afecta luarea deciziei de corectare De aceea, veți urca în bara de opțiuni sub Sample Size (Dimensiune eșantion) și alegeți -by- Average din meniul pop-up Acest lucru schimbă pipeta pentru a vă oferi o medie de pe pixeli a zonei pe care o citiți Odată ce ați finalizat modificările din aceste două pagini, este sigur să continuați cu restul capitolului și să începeți să vă corectați fotografiile capitolul Cartea Photoshop În ceea ce privește tehnologia digitală, există încă un lucru pe care camerele digitale nu îl vor face: să vă ofere culoare perfectă de fiecare dată De fapt, dacă ne-au oferit culoarea perfectă în % din timp ar fi incredibil, dar, din păcate, fiecare cameră digitală (și fiecare scaner care captează fotografii tradiționale) se strecoară într-un fel de turnare de culoare în imaginea ta În general este o culoare roșie, dar în funcție de cameră, ar putea fi albastru Oricum, poți fi sigur că există o distribuție (Figurați-l astfel: dacă nu ar exista, termenul "corecție a culorii" nu ar fi folosit ) Iată cum să vă aliniați culoarea Deschideți fotografia camerei digitale pe care doriți să o corectați culoarea (Fotografia prezentată aici nu arată prea rău, dar pe măsură ce trecem prin procesul de corectare*, veți vedea că, la fel ca majoritatea fotografiilor, chiar avea nevoie de o corectare ) Curbe Accesați meniul Imagine sub Ajustări și alegeți Curbe Curves este alegerea practic a ptofession-als pentru corectarea culorii, deoarece vă oferă un nivel mai mare de control decât alte instrumente precum Nivelurile (pe care le folosim pentru corectarea fotografiilor alb-negru) Caseta de dialog poate părea intimidantă la început, dar tehnica pe care trebuie să o înveți aici nu necesită cunoștințe anterioare despre Curves și este atât de ușor veți corecta fotografiile folosind Curves imediat z Canoel f lo*d L f Savr > SnxuHb "Auto x "Opțiuni" I I I ] Previzualizare S Capitolul ( Cartea Photoshop Curbe ( Anulează ) ( К"*- ) ( S**- ) f Neted *| f Auto ) ( Opțiuni-TT) ^P'evlew eu* Mai întâi, trebuie să setăm niște preferințe în dialogul Curbe, astfel încât să obținem rezultatele pe care le urmărim atunci când începem corectarea Vom începe prin a stabili o culoare țintă pentru zonele noastre de umbră Pentru a seta această preferință, în caseta de dialog Curbe, faceți dublu pipăi pe instrumentul Eyedropper negru (este în partea din dreapta jos a casetei de dialog, primul Eyedropper din stânga) Va apărea un selector de culori care vă va cere să "Selectați culoarea umbră țintă" Aici vom introduce valorile care atunci când este aplicat vă va ajuta să eliminați orice tonuri de culoare introduse de camera dvs în zonele de umbră ale fotografiei Selector de culoare Selectați tarțjet shadow coîoc Doar Web Colors Vom introduce valori în câmpurile RG și (roșu, verde și albastru) din acest dialog (câmpul albastru este evidențiat în stânga) Pentru "R", introduceți Pentru "G " introduceți Pentru "B " introduceți Apoi faceți clic pe OK Deoarece aceste cifre sunt echilibrate (neutre), ele vă ajută să vă asigurați că zona dvs de umbră nu va avea prea multă culoare (care este exact ceea ce provoacă o dominantă de culoare - prea mult dintr-o singură culoare) În plus, folosirea numerelor pe care vi le oferim în acest capitol va ajuta fotografiile dvs să umbrească și să evidențieze suficient detalii dacă decideți să le scoateți pe o presă de imprimantă (pentru o broșură, coperta unei reviste, anunț prinț etc ) A continuat capitolul Cartea Photoshop Selector de culoare Acum vom seta o preferință pentru a face zonele noastre evidențiate neutre Faceți dublu clic pe Eyedropper evidențiat (a treia dintre cele trei Eyedroppers din caseta de dialog Curbe) Selectorul de culori va apărea solicitându-vă să "Selectați culoarea de evidențiere țintă" Faceți clic în câmpul "R" și apoi introduceți aceste valori: Te muți din câmp în câmp doar apăsați tasta Tab Pentru "R", introduceți Pentru "G", introduceți Pentru "B/" introduceți Apoi faceți clic pe OK pentru a seta acele valori ca țintă de evidențiere Selectați culoarea de evidențiere țintă Doar Web Colori (Canceî Cuitom ) Acum, setați preferința pentru tonuri medii Cunoașteți exercițiul: faceți dublu clic pe pipeta pentru tonuri medii (din mijlocul celor trei pipete) pentru a putea "Selectați culoarea tonului mijlociu țintă" Introduceți aceste valori în câmpurile RGB: Pentru "R", introduceți Pentru "G", introduceți Pentru "B", introduceți П Apoi faceți clic pe OK pentru a seta acele valori ca țintă de ton mediu Selector de culoare Selectați culoarea de mijloc țintă O Doar Web Colon capitolul Cartea Photoshop Curv f Cwl ) f Încărcare- ) t "■"- ) Si'Kmth Auto ' f opitont A И ' Ptev ew Я Bine, ați introdus preferințele (culorile țintă) în dialogul Curbe După ce faceți ajustările și, în cele din urmă, faceți clic pe OK în dialogul Curbe (nu faceți acest lucru încă), veți primi un dialog de alertă care vă va întreba dacă doriți să "Salvați noile culori țintă ca implicite" Faceți clic pe Da și din acel moment nu va trebui să introduceți aceste valori de fiecare dată când corectați o fotografie deoarece acestea vor fi deja introduse pentru dvs - acum sunt setările implicite Acum că am introdus toate aceste valori, sunteți îndemn să utilizați aceste instrumente Eyedropper care se află în dialogul Curbe pentru a face cea mai mare parte a lucrării de corecție Treaba ta este să stabilești unde este umbra, tonul mediu și zonele de evidențiere sunt și faceți clic pe pipeta din dreapta în locul potrivit (veți învăța cum să faceți asta într-un moment) Așadar, amintiți-vă, treaba dvs : găsiți zonele de umbră, tonuri medii și de evidențiere și faceți clic pe pipeta din dreapta în locul din dreapta Sună ușor dreapta? Este Începeți prin a stabili umbrele mai întâi, așa că va trebui să găsiți o zonă din fotografia dvs care ar trebui să fie neagră Dacă nu puteți găsi ceva care ar trebui să fie culoarea neagră, atunci devine puțin mai complicat - în absența a ceva negru, trebuie să determinați care zonă din imagine este cea mai întunecată Dacă nu ești sigur unde este cea mai întunecată parte a fotografiei, poți folosi următorul truc pentru ca Photoshop să te arate exact unde se află A continuat capitolul Cartea Photoshop Dacă încă mai aveți deschisă dialogul Curbe faceți clic pe OK pentru a o elimina deocamdată Mergeți la paletă și faceți clic pe pictograma cerc jumătate alb/jumătate negru pentru a afișa meniul pop-up Strat de ajustare (este a patra pictogramă din stânga în partea de jos a paletei) Când apare meniul, alegeți Prag (aceasta afișează un dialog cu o hisrogramă și un glisor sub ea) Când apare dialogul Prag, trageți glisorul Nivel de prag sub histogramă până la stânga Fotografia ta va deveni complet albă Trageți încet glisorul Prag înapoi la dreapta si asa cum faci tu vei începe să vezi o parte din fotografiile tale reaparând Prima zonă care apare este partea cea mai întunecată a imaginii tale Asta este, Photoshop vă spune exact unde este cea mai întunecată parte a imaginii Faceți clic pe OK pentru a închide caseta de dialog Prag Aceasta adaugă un strat special la paleta Straturi cu o pictogramă pătrată pentru miniatură (așa cum se arată în dreapta) Acum că știi unde este zona ta de umbră marcați-l făcând clic și ținând apăsat pe instrumentul Eyedropper din Toolbox și din meniul derulant care apare, alegeți instrumentul Color Sampler Faceți clic o dată pe Color Sampler pe zona cea mai întunecată și un cursor de țintă va apărea în acel loc (Acesta este indicația dvs vizuală pentru unde sunt umbrele Veți avea nevoie de acest marker mai târziu ) Când faceți acest lucru, paleta Informații va fi automat a j capitolul Cartea Photoshop apar pe ecran Nu aveți nevoie de această paletă acum astfel încât să puteți face clic pentru a-l închide, sau pur și simplu trageți-l într-o parte, astfel încât să nu dea drumul Acum pentru a găsi o zonă albă în imaginea dvs Dacă nu puteți găsi o zonă din imaginea dvs despre care știți că ar trebui să fie albă, puteți utiliza aceeași tehnică pentru a găsi zonele cu lumină puternică pe care tocmai le-ați folosit pentru a găsi zonele de umbră Accesați paleta Straturi și bifați de două ori pictograma Strat de ajustare a pragului pentru a afișa dialogul Prag, dar trageți glisorul până la noapte Fotografia ta va deveni neagră Trageți încet glisorul Prag înapoi spre stânga și, pe măsură ce o faceți, veți începe să vedeți o parte din fotografiile dvs reaparând (așa cum se arată în stânga sus) Prima zonă care apare este cea mai deschisă parte a imaginii tale Faceți clic pe OK în dialogul Prag, apoi luați instrumentul Color Sampler și faceți clic o dată pe punctul mai luminos pentru a-l marca ca punct de evidențiere Acum ați terminat cu stratul de ajustare a pragului astfel încât să puteți accesa paleta Straturi și să trageți acel strat pe pictograma Coș de gunoi pentru a-l șterge Când faceți acest lucru, fotografia dvs va arăta din nou normal, dar acum există doi marcatori țintă vizibili pe fotografia dvs (după cum se arată în stânga) Apăsați Command-M (PC: Control-M) pentru a afișa dialogul Curves Mai întâi, selectați umbra Eyedropper (cea jumătate umplută cu negru) din partea de jos a A continuat capitolul Cartea Photoshop Dialog de curbe Mutați cursorul în afara casetei de dialog Curbe în fotografia dvs și faceți clic o dată direct în centrul țintei " Când faceți clic pe " țintă, veți vedea zonele de umbră corecte (Practic, tocmai ați realocat zonele de umbră noii culori neutre de umbră- cea pe care ați introdus-o mai devreme ca preferință în Pasul patru ) Dacă faceți clic pe ținta și fotografia ta arată acum oribil fie ai dat clic în locul greșit, fie ceea ce ai crezut că este punctul de umbră de fapt nu a fost Anulați setarea punctului de umbră apăsând Comanda Z (PC: Control-Z) și încercați din nou Dacă asta nu funcționează nu vă transpirați: faceți clic în continuare în zonele care arată ca cea mai întunecată parte a fotografiei dvs până când arată corect În timp ce încă sunteți în caseta de dialog Curbe, comutați la evidențierea Eyedropper (cea umplută cu alb) Mutați cursorul peste fotografia dvs și faceți clic o dată direct în centrul țintei " pentru a-l atribui ca iluminare Veți vedea culorile de evidențiere corecte Acum că umbrele și luminile sunt setate, va trebui să setați tonurile medii în fotografie S-ar putea să nu arate că trebuie să le setați, deoarece fotografia ar putea părea corect corectată, dar sunt șanse să existe o turnare în zonele de tonuri medii S-ar putea să nu recunoașteți distribuția până când nu l-ați corectat și nu a dispărut, așa că merită să o încercați pentru a vedea efectul (care va fi adesea sur-pnsingly dramatic) Din păcate, nu există niciun truc pentru Stratul de ajustare a pragului care să funcționeze bine pentru a găsi zonele de tonuri medii, dar dacă sunteți total nedumerit (doar JO Info R IC WX a ✓ Culoare de culoare reală X X X + Crayscale • culoare RGB " Web Color HSB Color CMYK Color Lab Color Opacity capitolul Cartea Photoshop Mai înainte După Cotves nu pot găsi o zonă gri care nu este o lumină puternică și nu o umbră), puteți spune asta: Deschideți paleta Informații În mod implicit, citirea din stânga sus arată valorile culorii RGB Faceți clic și țineți apăsată pe pictograma Picătărie din stânga sus și va apărea o listă pop-up de opțiuni de măsurare Alegeți Total Ink, așa cum se arată în partea de jos a paginii opuse Acum Mutați instrumentul Eyedropper peste zonele din fotografia dvs despre care considerați că ar putea fi tonuri medii, dar urmăriți citirea în paleta Informații Vedeți dacă puteți găsi o zonă a cărei citire Total Ink este și utilizați acea zonă pentru tonurile medii Faceți clic pe pipeta tonurilor medii (mijlocul celor trei, pe jumătate umplut cu gri) pentru a corecta tonurile medii și urmăriți schimbarea cu fotografia dvs Poate face toată diferența Acum puteți elimina cele două rargets Color Sampler de pe fotografia dvs mergând până la bara de opțiuni și făcând clic pe butonul Ștergere Mai este o ajustare importantă de făcut înainte de a face clic pe OK în dialogul Curbe și de a aplica corecția În curbe gnd, faceți clic pe centrul curbei și trageți puțin în sus pentru a lumina tonurile medii ale imaginii (așa cum se arată în stânga) Aceasta este o ajustare vizuală, așa că depinde de dvs să determinați cât de mult să ajustați, dar ar trebui să fie subtil - doar suficient pentru a lumina puțin tonurile medii și a scoate în evidență detaliile de mijloc Când vi se pare corect, faceți clic pe OK pentru a aplica corecția luminilor, tonurilor medii și umbrelor, eliminând orice tonuri de culoare și luminând contrastul general Conbnued Capitolul Cartea Photoshop Valorile pe care vi le-am dat la începutul acestei tehnici de corecție au fost pentru fotografiile care vor fi reproduse în modul RGB (adică, rezultatul final ar fi pentru o imprimantă cu jet de cerneală color de calitate foto, o imprimantă laser color, o imprimantă colorată) pnnter etc ) In orice caz dacă vă corelați culorile fotografiile pentru rezultatul final la o presă tipărită (pentru o broșură, un catalog, o revistă cu anunțuri tipărite etc ), trebuie să utilizați un set complet diferit de valori pentru tonurile înalte, medii și umbre De asemenea, aceste numere sunt introduse în câmpurile CMYK, mai degrabă decât în câmpurile RGB În dreapta sunt un set de valori care sunt foarte comune pentru corectarea prepress, deoarece permit reproducerea unor detalii semnificative pe presă CowPicUf Selecl tr gr* ibjuiow taior UMBRE CMYK Pentru "C", introduceți Pentru *Y,** introduceți Pentru "M", introduceți Pentru *K", introduceți Culoare Fk*er TONURI MEDII CMYK Pentru "C", introduceți Pentru У", introduceți Pentru "N\", introduceți Pentru "K", introduceți СОІОГ F ""' PRINCIPALELE CMYK Pentru MC", introduceți Pentru "Y", introduceți Pentru "M", introduceți Pentru "K", introduceți capitolul Cartea Photoshop Acesta este un truc minunat de timeavmg pentru corectarea rapidă a unui întreg grup de phoxos care au lumină similară Este ideal pentru fotografii de studio, în care condițiile de lumină sunt controlate, dar funcționează la fel de bine pentru fotografiile în aer liber sau în orice situație în care lumina pentru grupul dvs de fotografii este destul de consistentă Odată ce ați încercat acest lucru, îl veți folosi din nou și din nou Arată toate Rejdable Documrnti de la: iOONKOH • X OSCNOOOJJPG Аооклчол" • , АсфБдеюлі (Mai OS ! - Ți OSGSOOOljPC , Dotumenn n J i w"ry " OSCMJOOSjPC Sntr" (n ■ 'C Яг • DSCNC J C Тс"*ро>>гѵ ' temi , * " r ѵг M tnput S Ieșire Cuivt" Auto f Ороон ) I изз ЛгѵИч" % Pentru că ați aplicat această corecție ca strat de ajustare puteți trata această ajustare la fel ca un strat obișnuit, nu? Dreapta! Acum, Photoshop vă permite să trageți straturi între documentele deschise, nu? Așadar, accesați paleta Straturi și trageți pur și simplu acest strat direct pe una dintre celelalte fotografii deschise, iar acea fotografie va avea instantaneu aceeași corecție aplicată Această tehnică funcționează deoarece corectați fotografii care au condiții similare de lumină Trebuie să corectați fotografii, doar trageți și plasați-le de ori (făcându-l cea mai rapidă corecție în rown ) În exemplul din stânga, imaginea originală corectată este în extrema stângă și am tras și plasat acel strat de ajustare a curbelor pe una dintre celelalte fotografii deschise 'l°*d A Bine, ce se întâmplă dacă una dintre "corecțiile trase" nu arată corect? Aceasta este frumusețea acestor straturi de ajustare Doar faceți dublu clic direct pe pictograma Strat de ajustare pentru acea fotografie și dialogul Curbe va reapărea cu ultimele setări aplicate încă în loc Apoi puteți ajusta această fotografie individuală separat de restul Încercați acest "draggmg-and-dropping-Adjuscmenr-Layers" rnck o dată și îl veți folosi din nou și din nou pentru a economisi timp la corectarea unui roii digital cu condiții de iluminare similare capitolul Cartea Photoshop Dacă fotografiile pe care le corectezi sunt destinate unei presă de tipar mai degrabă decât un simplu imprimante color (adică vor apărea într-o broșură reclamă prinț, catalog, fluturaș etc ), trebuie să compensați modul în care cernelurile reacționează una cu cealaltă pe o presă de tipar Fără compensare, aproape că poți garanta că toți oamenii din fotografiile tale vor arăta ușor însolați Iată o tehnică care vă permite să corectați nuanța cărnii "după cifre" pentru a obține de fiecare dată tonuri perfecte ale pielii Când vine vorba de obținerea tonurilor de carne adecvate la presă, veți fi preocupat în principal de relația dintre magenta și galben în zonele de nuanță a cărnii Scopul tău va fi să ai cu cel puțin % până la % mai mult galben în zona de nuanță a cărnii decât magenta Cantitatea de galben și magenta poate fi afișată în paleta Informații deci începeți prin a intra în meniul Fereastră și alegeți Info pentru a afișa paleta Informații (afișată ar nghr) Apoi convertiți-vă imaginea în modul CMYK mergând în meniul Imagine, sub Mod și alegând Culoare CMYK În primul rând, trebuie să vedeți care este echilibrul curent dintre galben și magenta, așa că apăsați Command-M (PC: Control-M) pentru a deschide Curves Următorul mutați cursorul în afara casetei de dialog Curbe și introduceți fotografia într-o zonă care conține tonuri de carne (vom desemna zona noastră de probă) În timp ce cursorul este acolo, uitați-vă în paleta Info la relația dintre magenta și galben capitolul Cartea Photoshop O Чаѵ^иог Info ₽ / C / Э Х # / M / X л В / Л Y / X К / X X , Y , ? și eu În paleta Informații, priviți citirea CMYK (în partea dreaptă a paletei) Dacă citirea magenta este mai mare (decât citirea galbenă (așa cum se arată în stânga) va trebui să ajustați echilibrul dintre magenta și galben În exemplul prezentat aici, magenta arată % și galben* scăzut este doar cu %, $o rhere este cu % mai mult magenta, iar asta înseamnă arsuri solare instantanee; deci va trebui să ajustați acest echilibru pentru a obține tonuri perfecte ale cărnii CMYK X- Cyan XI Anulează у ' încărcare- ' Salvare , ) Neted f Auto ' Optlonv ' Intrare Ieșire * Prev ew Si Ați putea fi tentat să reduceți doar cantitatea de magenta dar pentru a nu părea prea drastică ajustările noastre, vom face o ajustare echilibrată: coborâți magenta puțin și apoi mărim suficient de galben până când ne atingem obiectivul de a avea % până la % mai mult galben În primul rând, începeți prin a reduce cantitatea de magenta În caseta de dialog Curbe, alegeți Magenta din meniul pop-up Canal (așa cum se arată în stânga) Pentru a afla exact unde se află magenta din zona de nuanță a cărnii pe curbă, țineți apăsat Shifr-Command (PC: Shift-Control) și faceți clic o dată în zona de probă de nuanță a cărnii Aceasta adaugă un punct la curba canalului magenta chiar acolo unde se află magenta în tonul cărnii (Și pentru că ați adăugat tasta Shift, a adăugat și un punct curbei dvs galbene, pe care îl veți vedea într-un moment ) Cbrtt/nued capitolul Cartea Photoshop În câmpul Ieșire din partea de jos a casetei de dialog Curbe, tastați m o sumă care este cu % sau % mai mică decât valoarea afișată (Nu uitați, citirea magenta a fost cu % mai mare decât cea galbenă, așa că veți reduce diferența la jumătate ) După ce ați coborât magenta, comutați la canalul Galben alegându-l din meniul pop-up Canal din partea de sus a casetei de dialog Curbe Ar trebui să vedeți deja un punct pe Curbă Aici se află galbenul în zona de nuanță a cărnii eșantionului pe care ați făcut clic în pasul patru la câmpul Ieșire din partea de jos a dialogului Curbe introduceți o cifră care este cu cel puțin % mai mare decât numărul pe care l-ați introdus în câmpul de ieșire pentru curba magenta din Step Pive (Paleta Info oferă o citire înainte/după, cu înainte în stânga și citirea după ajustarea dvs în dreapta, astfel încât să vă puteți verifica numerele din zona de eșantion după ce ajustați Curba ) În exemplul nostru, I a scăzut magenta de la % la % și a crescut galben de la % la % Acest lucru dă cel puțin % mai mult galben decât magenta în tonurile cărnii Curvr* Channrl Yellc* іпрл *f " n -■ ] Ieșire SO * capitolul Cartea Photoshop Deci, ce faci dacă ai folosit Curbele pentru a seta corect luminile, tonurile medii și umbrele, dar tonurile de carne din fotografia ta par încă prea roșii? Nu puteți folosi trucul "obținerea tonurilor de carne adecvate pentru o presă de tipărire", deoarece asta este doar pentru imaginile CMYK care urmează să fie presate În schimb, încercați acest truc rapid pentru a vă alinia tonurile cărnii eliminând excesul de roșu Deschideți fotografia pe care ați corectat-o mai devreme cu Curves Dacă întreaga imagine pare prea roșie sări peste acest pas și treceți la pasul trei, totuși, dacă doar zonele de nuanță a cărnii sunt prea roșii, atunci instrumentul Lasso și faceți o selecție în jurul tuturor zonelor de nuanță a cărnii din fotografia dvs (Țineți apăsată tasta Shift pentru a adăuga alte zone de nuanță a cărnii la selecție, cum ar fi brațele, mâinile, picioarele etc ) V -Д- - • " Apoi, accesați meniul Selectați și alegeți Feather Introduceți o rază feather de pixeli, apoi faceți clic pe OK Adăugând această pană, îndulciți marginile selecției dvs și acest lucru vă va împiedica să apară o margine vizibilă greu acolo unde ați efectuat ajustarea A continuat capitolul Cartea Photoshop Accesați meniul Imagine, sub Ajustare* și alegeți Nuanță/Saturație Când apare dialogul, faceți clic și țineți apăsat pe meniul pop-up Editare și alegeți Reds (așa cum se arată aici), astfel încât să reglați doar rcd-urile din fotografia dvs (sau în zonele selectate de dvs dacă puneți o selecție doar în jurul tonurile cărnii) "•■"/Saufaiion Edit Mașter К Yrllows Ж Creens ЖЗ Cyan Ж Blues "SX) Magenta Ж - Urâțenia io M J ' *\ S ( C*neel~^ Coiorue ' Prevtew Restul este ușor - pur și simplu veți reduce cantitatea de saturație, astfel încât tonurile cărnii să pară mai naturale Trageți glisorul Saturație la stânga (după cum se arată) pentru a reduce cantitatea de roșu Veți putea vedea efectul de eliminare a roșului pe măsură ce coborâți glisorul Saturație Dacă ați făcut o selecție a zonelor de nuanță a cărnii s-ar putea să vă fie mai ușor dacă ascundeți chenarul de selecție din vedere (ceea ce face mai ușor să vedeți ceea ce corectați) apăsând Command-H (PC: Control-H) Acest lucru funcționează chiar și atunci când dialogul Hue/Saturation este deschis Când tonurile de carne arată dreapta, faceți clic pe butonul OK și sunteți gata Edil Reds Mue/Saturaiion Hue o I Saturația Uroarea Co'oHze Î S J S* *\ S* Д / I/ -'nevitw capitolul Cartea Photoshop Photoshop are de ceva vreme două instrumente de corectare a culorilor: Auto Levels și Auto Contrast Amândoi sunt destul de șchiopi Dar în Photoshop Adobe mrroduced Auto Color, care este mult mai bun decât Auto Levels sau Auto Contrast, dar aici vă vom arăta cum să ajustați Auto Color pentru a obține rezultate și mai bune, toate cu un singur clic Layer Select frtter Vtow Window Help a Mode > Niveluri X t Niveluri automate OXL ttoplicaa Auto Contrast 'СОЖІ Арру Imagine Cataitawn" Curves , хм image Si" Cotor ваіалее ЖЕ Canvas Sue "dreptate/Comrast *ouu Canvas ► Hue/Saturanon XU Desaturați OXU Trtm • Înlocuiți Cotor Culoare selectiva " Histograma Ch*nne! Harta Cradient invers Xi tpualiae Prag Posteriae Vananons t Deschideți o fotografie care trebuie corectată, dar nu simțiți că trebuie să vă luați timp pentru o corectare manuală completă a culorilor folosind Curbe Accesați meniul Imagine sub Ajustări și alegeți Culoare automată pentru a aplica o corecție automată fotografiei dvs Când aplicați Auto Color, pur și simplu își face treaba Nu îți cere să introduci numere sau să iei decizii - în principiu, este un ponei de truc care încearcă să neutralizeze evidențierea ton mediu și zonele umbrite ale fotografiei dvs In unele cazuri face o treabă destul de decentă, în altele, ei bine să zicem că este puțin scurt Dar, în acest tutorial, veți învăța cum să supraîncărcați Auto Color pentru a obține rezultate dramatic mai bune și să o transformați dintr-o "jucărie" într-un instrument real de corectare a culorii A continuat capitolul Cartea Photoshop După ce ați aplicat Auto Color, o modalitate prin care îi puteți reduce efectul asupra fotografiei este să accesați meniul Editare și să alegeți Fade Auro Color (Notă: Aceasta este disponibilă numai imediat după ce aplicați culoarea automată ) Când apare dialogul Fade (așa cum se arată) trageți opacitatea shder la stânga pentru a reduce efectul culorii automate Mutați glisorul până când fotografia ți se pare bine De asemenea, puteți schimba modul Blend (din meniul pop-up Mode) pentru a vă ajusta în continuare fotografia (Multiply o face mai întunecată Ecranul o face mai deschisă etc ) Când faceți clic pe OK în dialogul Fade, este aplicat Fade decolorare Орлсйу | jx "T" ( Сдпееі ) Modr Mormăi 'Prevtew Așa că acum cunoașteți tehnica "Aplicați culoare și estompare automată", care este în regulă, dar este ceva mai bun ajustând opțiunile Auto Color înainte de a o aplica Credeți sau nu, există opțiuni ascunse pentru modul în care funcționează Auto Color (Notă: Ele nu sunt cu adevărat ascunse, sunt doar într-un loc în care probabil nu te-ai uita niciodată ) Pentru a ajunge la aceste opțiuni Auto Color, apăsați Command'L (PC: Control-L) pentru a afișa dialogul Niveluri în partea dreaptă a casetei de dialog, veți vedea un buton numit Auto Nu este ic În schimb, faceți clic pe butonul chiar de sub acesta numit Opțiuni Aici Adobe a ascuns opțiunile Auto Color (împreună cu alte opțiuni așa cum vă" voi vedea curand) Niveluri Canal RGB Niveluri de intrare Niveluri de ieșire ) Anulează ( S(tm)*- ) I C ^,o ' "* Previzualizare Capitol Cartea Photoshop Auto CoIct Shopping OjKWi AlgorKhms £"han suc мм ьѵ two ' >; Cțrtrore Dimensiunea finală anticipată a fișierului este afișată în câmpul File Size dar acest domeniu este viu iar dacă introduceți o nouă valoare în acest câmp, JPEG va comprima fotografia folosind acea valoare ca țintă Câmpul Calitate este similar cu câmpul Calitate JPEG obișnuit prin aceea că, cu cât calitatea este mai scăzută cu atât dimensiunea fișierului este mai mică (și invers) Cu toate acestea, algoritmul pe care JPEG îl folosește pentru compresia sa este semnificativ mai bun decât algoritmii anteriori, oferind o calitate mai bună la dimensiuni mai mici ale fișierelor De asemenea, puteți alege să încorporați MetaData și datele EXIF din Photoshop în fișierul dvs comprimat Desigur, vestea cea mare este compresia Lossless (dimensiuni mai mici ale fișierelor, fără pierderea calității) O porniți pur și simplu făcând clic pe caseta de selectare Lossless (după cum se arată) Probabil că vă întrebați "De ce aș opri vreodată acest lucru?" este pentru că există un compromis: înainte de caseta de selectare Lossless, dimensiunea fișierului urma să fie de k Acum are , MB Dar totuși, este intrigant - CtKm/Mxx' Ответ >пушм "прт trt WT Nor" "Ț | Do"nio*e P>*vww Oc-ЮЙЖ- Оошт(r)вй кладе "лм- În partea de jos a coloanei sunt opțiuni pentru optimizarea fișierului dvs JPEG pentru Web (ceea ce este grozav, dar până acum nu cunosc niciun browser Web care să accepte JPEG , dar puteți fi sigur că vor veni) Caracteristica mea preferată de Web este capacitatea de a influența compresia, astfel încât (zonele importante ale fotografiei (cum ar fi subiectul) sunt de calitate mai bună decât zonele neimportante (cum ar fi un fundal solid sau neclar) Faceți clic pe OK și fișierul dvs este salvat ca un JPEG , cu extensia de fișier ,jpf capitolul Una dintre problemele cu oamenii este că nu îi puteți face întotdeauna să stea în fața unui fundal alb, astfel încât să îi puteți selecta cu ușurință, astfel încât să îi puteți plasa apoi pe un fundal diferit Nu este corect Dacă tehnici de mascare Am fost ales președinte, una dintre primele mele responsabilități ar fi să semnez un ordin executiv prin care toți alegătorii înregistrați să poarte cu ei un roii alb fără sudură în orice moment Vă puteți imagina cât de ușoară ar fi viața? De exemplu, să presupunem că ești fotograf de sport și filmezi un meci de fotbal NFL Monday Night cu unul dintre acele teleobiective Canon care sunt mai lungi decât tubul subteran pentru un accelerator de partide; și exact când fundașul pășește în buzunar pentru a finaliza o pasă, un fundaș lateral vine din spate și desfășoară rapid un alb fundal fără sudură și vă permite să faceți fotografia Știi cât de repede ai obține un loc de muncă la Sports lllustrated? Știi cât timp Гѵе waired să folosești "unfurl" într-o propoziție și să o folosești efectiv în contextul potrivit? Ei bine, să spunem că măcar că aveam ani (cu trei ani în urmă) În acest capitol, vei învăța cum să tratezi pe toată lumea, fiecare obiect, totul, ca și cum ar fi fost filmat pe un fundal alb fără sudură capitolul Cartea Photoshop M-am gândit că voi începe probabil cu sarcina de mascare cerută de mai multe ori - eliminarea pe cineva din fundal, păstrând în același timp detaliile părului Folosim Extract pentru asta și, chiar dacă ați folosit Extract de zeci de ori, există un truc aproape de sfârșit care este atât de simplu, dar atât de incredibil de eficient, că va schimba modul în care utilizați Extract pentru totdeauna, sau numele meu nu este Deke McClelland Deschideți fotografia care conține o persoană (sau un obiect) pe care doriți să o extrageți din fundal Mergeți în meniul Filtru și alegeți Extract (este primul filtru din partea de sus) Aceasta afișează dialogul Extragere Obțineți instrumentul Evidențiere margini (este instrumentul de sus din bara de instrumente Extras și arată ca un marcator) și utilizați-l pentru a urmări marginile obiectului pe care doriți să-l eliminați Pe măsură ce urmăriți, lăsați jumătate din chenarul markerului pe fundal și jumătate pe marginea obiectului pe care doriți să-l extrageți Utilizați o perie de dimensiune mică atunci când urmăriți zonele care sunt bine definite (cum ar fi de-a lungul tricoului ei) și o perie foarte mare pentru zonele care sunt mai puțin definite, cum ar fi părul zburător Puteți modifica dimensiunea pensulei ținând apăsată tasta Paranteza stângă pentru a o micșora sau a Paranteza dreapta pentru a o mări ■ IUd"nglnC ti jp " capitolul Cartea Photoshop După ce marginea Highlighter este la locul său, acum trebuie să vă aflați în Photoshop ce parți din fotografie rețin atunci când extrageți Acest lucru este destul de simplu - trebuie doar să comutați la instrumentul Fiii (este cel de-al doilea instrument din partea de sus în Toolbai al Extractului și arată ca o găleată de pâine) și verificați-l o dată lângă marginea Highlighter pe care l-ați desenat mai devreme (așa cum se arată aici) Acest lucru umple interiorul chenarului dvs înalt de lignter cu un tmt albastru deschis Dacă tmt-ul albastru se revarsă în restul fotografiei tale când verifici instrumentul Fiii chat înseamnă că subiectul tău nu este complet închis de marginea marginii Dacă se întâmplă acest lucru, trebuie doar să apăsați Command-Z (PC: Control-Z) со anulați, apoi luați Edge Highlighter și asigurați-vă că nu există goluri în partea de jos sau pe părțile laterale ale chenarului Acum puteți verifica butonul Previzualizare pentru a vedea cum arată exrracția dvs Acum este timpul să aruncați o privire bine la fotografie și să vedeți dacă Extract a făcut ceea ce v-ați dorit cu adevărat Și anume a funcționat pe păr care este zona greu de selectat Dacă a funcționat apoi verificați OK pentru că repararea restului fotografiei este ușor, după cum veți vedea Chiar dacă o parte din hainele ei scapă, sau are căptușeală pe față, pe mâini etc , nu-i transpira, atâta timp cât marginea părului arată bine faceți clic pe OK pentru a efectua extragerea Continuat capitolul Cartea Photoshop Acum că extragerea este terminată, este timpul de "reparare" Nu, puteți vedea căptușeli (zone ușor transparente) în haina ei, câteva pete de ludă pe părul ei și câteva pete mici în alte locuri Începeți prin a duplica pur și simplu stratul Asta e noaptea, doar apăsați Command-J (PCControl-J) Simplul act de duplicare a stratului va remedia aproximativ % din pierderile din fotografia ta Sună ciudat, dar funcționează uimitor de bine și când îl încerci vei fi uimit Apăsați Command-E (PC: Control-E) pentru a îmbina aceste două straturi Pentru restul abandonurilor, trebuie doar să obțineți instrumentul History Brush (afișat aici) și pur și simplu pictați peste aceste zone Pensula de istorie va picta acele piese lipsă înapoi, deoarece este într-adevăr o "anulare pe o perie" dacă o apuci și pleci Așa că, dacă o parte din subiectul tău scapă, folosește Pensula de istorie pentru a o picta din nou de obicei, poate remedia pierderile în aproximativ două minute folosind această tehnică Iată o captură făcută în timpul etapei de reparare, în care Cm pictează peste cămașă peste cămașă Pensula de istorie pictează înapoi imaginea originală capitolul Cartea Photoshop Apoi, deschideți fotografia pe care doriți să o utilizați ca fundal în spatele persoanei extrase Cel mai bine este să trageți această fotografie de fundal pe documentul persoanei extrase, deoarece atâta timp cât lucrați în același document în care ați extras, veți avea acces la Pensula de istorie pentru imaginea extrasă În acest fel, dacă vedeți o întrerupere când aduceți în fundal, puteți reveni la acel strat și îl puteți retuși rapid cu Pensula de istorie Fundalul va apărea peste imaginea extrasă pe propriul strat (după cum se arată aici) Accesați paleta Straturi și trageți stratul cu fotografia de fundal în spatele stratului cu fotografia extrasă, pentru a pune persoana în fața acestui fundal De obicei, va trebui să comutați la instrumentul Eraser pentru a șterge orice "gustură" rămasă din afara părului și, de obicei, puteți curăța aceste resturi destul de ușor odată ce le vedeți pe fundal capitolul Cartea Photoshop pentru fotografi digitali Selectări precise folosind PenTool Dintre toate instrumentele de selecție din Photoshop, acesta este probabil cel mai important iar dacă te pricepi la asta, îți face viața mult mai ușoară, pentru că vei petrece mult timp făcând selecții precise și niciun instrument nu o face mai departe Acest tutorial se adresează fotografilor care nu au lucrat cu adevărat cu stiloul înainte, așa că dacă ești un profesionist cu stiloul de atunci, poți sări peste asta și nu mă voi supăra OK, s-ar putea să fiu rănit, dar ГІІ trec peste asta La timp Primul pas: Obțineți instrumentul Pen corn caseta de instrumente Faceți clic pe acesta o dată într-un punct de început mg din fotografia dvs (nu există un punct de plecare "oficial", dar în acest caz, puteți începe făcând clic o dată pe colțul din stânga al semnului, așa cum se arată) Pasul doi: Mutați cursorul în partea de sus a semnului apoi dați clic încă o dată Se va trasa o cale dreaptă între cele două puncte : Capitolul | Tehnici de mascare Cartea Photoshop Continuați să deplasați cursorul de-a lungul semnului și făcând clic pe fiecare colț pentru a desena o altă linie dreaptă din punctul laser Coborâți stâlpul, peste partea de jos a stâlpului și înapoi în colțul de jos al semnului și apoi mutați cursorul peste punctul de unde ați început Un cerc mic va apărea în colțul din dreapta jos al cursorului instrumentului Pen, arătându-vă că ați ajuns la "cerc complet" Faceți clic pe punctul de plecare pentru a vă închide calea Acum ar trebui să aveți o potecă în jurul semnului și stâlpului Dacă trebuie să ajustați unul dintre puncte pentru a se potrivi mai bine cu semnul, apăsați Shift-A până când aveți instrumentul de selecție directă (săgeata goală), faceți clic pe cale pentru a activa punctele, apoi faceți clic pe punctul doriți să o mutați și să o trageți în loc Când calea dvs arată bine și strânsă lângă semn, apăsați Command-Return (PC: Control-Enter) pentru a transforma Calea într-o selecție Acum că aveți o selecție în jurul semnului, îl puteți izola de fundal apăsând Command-) (PCControl-J) pentru a-l pune pe propriul strat Apoi, faceți clic pe stratul Fundal din paleta Straturi, apăsați Command*A (PC: Control-A) pentru a selecta întregul fundal, apoi apăsați Delete (PC: Backspace) pentru a șterge fundalul Acum, treceți la realizarea curbelor cu instrumentul Pen A continuat capitolul Cartea Photoshop Proiectul anterior Pen rool folosea linii drepte, dar acest proiect adaugă curbe (Abilitatea de a desena trasee netede în jurul obiectelor curbe este locul în care se află puterea reală a instrumentului Pen ) Faceți clic pe un punct de pornire În exemplul prezentat aici, am făcut clic o dată în colțul din dreapta sus al caii lui rhe jer pentru punctul meu de plecare, apoi m-am deplasat în jos în partea de sus a motorului și am dat din nou clic iar între cele două puncte s-a trasat o cale dreaptă Faceți clic o dată la jumătatea motorului, dar nu faceți doar clic - faceți clic, țineți apăsat și trageți, iar pe măsură ce trageți, calea va începe să se curbeze și vor apărea două mânere de ajustare a curbei (așa cum se arată aici) Pe măsură ce trageți, veți trage în mod acru de unul dintre aceste mânere Cu cât tragi mai departe, cu atât calea ta se va curba Este nevoie de un minut pentru a înțelege cât de departe ajungi și cum reacţionează curba la tragerea ta; dar dacă vă uitați la ceea ce încercați să curbați calea în timp ce trageți, veți putea obține un Гн destul de confortabil După ce te-ai asigurat că drumul tău curbat este un brad confortabil (prin asta vreau să spun că ar trebui să se extindă puțin până la obiectul pe care încerci să-l izolezi de fundal), mutați cursorul la baza motorului, apoi faceți clic pe țineți apăsat și trageți în altă curbă Ar trebui să se înfășoare în jurul părții inferioare a motorului (așa cum se arată) capitolul Cartea Photoshop Veți folosi aceste două tehnici pentru a urmări marginile obiectului dvs cu o cale: ( ) Faceți clic de la un punct la altul pentru a desena linii drepte și ( ) faceți clic pe apăsat și trageți pentru a curba în jurul obiectelor Nu, tragem o cale de-a lungul vârfului fuzelajului aeronavei Continuați în jos pe partea extremă dreaptă a jetului, în partea de jos și în sus spre motorul montat pe caii (ca shov/n) Ești pe cale să înveți unul dintre lucrurile enervante despre desenarea curbelor cu instrumentul Pen - curba nu merge întotdeauna în direcția corectă Când ajungeți la baza cozii și apoi capul în sus cu o curbă ușoară, curba dorește să gc în direcția opusă Iată o mărire de aproape % în acel loc și puteți vedea că, deși punctul i$ este plasat în locul potrivit, curba merge spre cad, mai degrabă decât în afară de-a lungul marginii sale Acest tip de lucru se va întâmpla destul de des, dar există o soluție rapidă pentru a vă întoarce curbele în direcția corectă A continuat capitolul Cartea Photoshop Iată cum să o remediați: apăsați Comandă-Z (PC: Control-Z) pentru a anula punctul de curbă care a mers greșit Țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt), apoi faceți clic pe punctul anterior Acum, faceți clic, țineți apăsat și trageți la baza motorului la fel ca înainte, dar acum, când vă desenați curba, aceasta va merge în direcția corectă Continuați drumul în jurul motorului, desenând linii drepte, linii curbe (în jurul spatelui motorului) și, când este necesar, fixând curbele acel gc în direcția greșită prin ( ) anulând punctul, ( ) Opțiune/Alt făcând clic pe punctul anterior și ( ) continuând La fel ca în primul nostru proiect, când te întorci la locul de unde ai început și pui cursorul Pen peste punctul de pornire va apărea un cerc srrall pentru a vă anunța că un clic vă va finaliza calea După ce traseul este stabilit, puteți edita poziționarea oricărui punct (pentru a-l fixa pe marginea jetului) sau puteți edita orice curbă existentă folosind mânerele de ajustare a curbei Trebuie doar să comutați la instrumentul Adăugați punct de ancorare (alegeți-l din meniul derulant al instrumentelor Pen din Caseta de instrumente); când îl plasați peste un punct existent, se comută la Săgeata de selecție directă (săgeata goală) pentru a putea ajusta punctul ? MO TdpnJi JOCBKRC(r) capitolul Cartea Photoshop Pentru a vă face calea cât mai netedă posibil (care este scopul dvs ), nu adăugați prea multe puncte în timp ce trasați o cale în jurul obiectului dvs Dar uneori există un loc care pur și simplu nu arată corect pentru că nu ai pus o curbă acolo unde era necesar Este în regulă, pentru că pentru asta este instrumentul Adăugare punct de ancorare - doar mutați-l peste calea în care doriți să adăugați o curbă și faceți clic, țineți apăsat și trageți pentru a adăuga un punct de curbă de-a lungul căii După ce drumul tău este complet, ai două opțiuni ( ) O puteți transforma într-o selecție apăsând Command-Return (PGControl-Enter) sau (b) dacă veți exporta această fotografie într-o aplicație profesională de aspect de pagină (cum ar fi Adobe InDesign sau QuarkXPress) ) și doriți să fie vizibil doar jetul, nu fundalul, trebuie să creați o cale de tăiere Aceasta îi spune aplicației de aspect de pagină să decupeze (ascundă) tot ce se află în afara căii pe care ați creat-o În primul rând, vom presupune că nu exportați fișierul pentru plasare într-o aplicație de aspect de pagină și că tocmai v-ați transformat calea într-o selecție (așa cum se arată în captarea pasului cincisprezece) Acum, apăsați Command-J (PC: Control-)) pentru a pune jetul pe propriul strat separat Apoi, în paleta Straturi, faceți clic pe stratul Fundal, apăsați Command-A (Control-A) pentru a Select AII, apoi apăsați Delete (PC: Backspace) pentru a elimina fundalul Nexr sreps acoperă crearea unei căi de tăiere pentru export A continuat capitolul Cartea Photoshop Pentru a crea o cale Clippmg, începeți prin a face vizibilă paleta Căi Când o faci veți vedea calea pe care ați creat-o și, implicit, se numește "Work Parh" Dublați-l pe această cale și, în dialogul Salvați calea, dați-i un nume (numiți-o oricum doriți Am numit-o pe aceasta "Jet Path") După ce se numește calea, alegeți Calea de tăiere din meniul pop-down al paletei Căi pentru a afișa dialogul Calea de tăiere Asigurați-vă că calea numită este selectată din meniul pop-up Cale (afișat aici) Adobe l-a remediat, astfel încât să puteți lăsa necompletat setarea de planeitate și va funcționa în aproape toate situațiile, dar dacă, dintr-un motiv oarecare, obțineți o eroare PostScript la ieșirea către un seter de imagini de înaltă rezoluție, salvați din nou fișierul cu o setare de planeitate între și astfel că căile vor fi interpretate corect În sfârșit, salvați fișierul în format EPS (care acceptă încorporarea traseelor de tăiere) Când importați acest fișier EPS într-o aplicație de aspect de pagină (aici este afișat în Adobe inDesign pe un fundal maro solid), doar jetul va fi vizibil și nu fundalul ІЖѴ ГХ P tb , ", eu!* qippmy Cale (Calea Jet Calea Planeitate | | pixeli dispozitiv f Anulare) capitolul Cartea Photoshop И ai petrecut sau de minute (sau chiar mai mult) combinând o selecție complicată, odată ce ai deselectat-o s-a dus (Ei bine, s-ar putea să îl puteți recupera alegând Reselectare din meniul Selectare, atâta timp cât nu ați făcut alte selecții între timp, așa că nu vă bazați pe ea Niciodată ) Iată cum să salvați seleciunile dvs fin șlefuite și aduceți-le înapoi la locul lor oricând aveți nevoie de ele AII ЖА QtMtoa мо I Inverw X Color furg" pană ХЖ Modificați ► Cioară ! Similar Tr ani pentru m Selectie Pentru a salva o selecție activă în prezent, accesați meniul Selectare și alegeți Salvare selecție Aceasta afișează dialogul Salvare selecție (așa cum se arată) Doar faceți clic pe OK pentru a salva selecția Puteți vizualiza selecția salvată accesând paleta Canale, unde selecția dvs este salvată ca un canal suplimentar numit "Alpha " (în mod implicit) Puteți transforma acest canal într-o selecție oricând trăgându-l în Încărcare canal ca selecție pictograma din partea de jos a paletei Canale (după cum se arată) O altă modalitate de a încărca o selecție salvată este să alegeți Încărcare selecție din partea de jos a meniului Selectare Aceasta va deschide dialogul de selecție de încărcare, unde puteți alege ce canal doriți să încărcați din meniul pop-up Canal (util dacă ați salvat mai multe selecții) Îl puteți folosi fie pentru a adăuga, fie pentru a scădea o selecție salvată dintr-o selecție activă în prezent capitolul Cartea Photoshop Încărcarea instantanee a luminii (luminozitatea unei fotografii) vă permite să vă luminați rapid fotografia fără a deranja zonele de tonuri medii sau umbre De asemenea, încărcarea evidențierilor face foarte ușor să inversați selecția și să selectați doar umbrele, astfel încât să puteți îmbunătăți detaliile umbrelor Deschideți fotografia care are evidențiere? vrei sa corectezi În acest caz, dorim să luminăm luminile fără a deranja zonele de tonuri medii sau umbre M *JAA |H>w"iX^Ml|" Apăsați Option Command-'- (PC: Alt-Control-~) (aceasta este tasta Tilde chiar deasupra tastaturii Tab de pe tastatură) Aceasta încarcă elementele evidențiate (luminosir/) din fotografia ta (așa cum se arată) С ы *JAA JM "-"*Me"JPS ф " Ж(I capitolul Cartea Photoshop Apăsați CommandJ (PCControl-J) pentru a purja ionul de selecție încărcat pe propriul strat Acum că elementele evidențiate sunt separate pe propriul strat, puteți folosi Niveluri sau Curbe pentru a lumina chimia, sau puteți schimba pur și simplu modul Blend de la Normal la Ecran în paleta Straturi, așa cum am făcut aici Choosmg Screen a făcut evidențierea puțin prea fierbinte și, dacă este cazul, puteți reduce opacitatea și vi se pare corect În exemplul prezentat aici, am scăzut Opacitatea stratului de evidențiere la % pentru a finaliza tehnica Această tehnică funcționează la fel de bine pentru selectarea doar a umbrelor, permițându-vă să deschideți umbrele cu niveluri, curbe sau o schimbare la modul ecran Începeți prin a încărca selecția (ca în pasul doi) și după ce selecția de evidențiere este la loc, mergeți în meniul Selectare și alegeți Invers pentru a selecta Umbrele capitolul Cartea Photoshop O altă limitare a editării fotografiilor pe biți este că unele dintre cele mai importante instrumente de selecție ale Photoshop pur și simplu nu sunt disponibile Ei bine, asta nu-l oprește pe propriul Russell Brown de la Adobe, a cărui tehnică de a păcăli Photoshop pentru a vă oferi acces deplin la fiecare instrument de selecție singie din program vă poate face cu siguranță viața de editare pe biți mai ușoară Deschideți fotografia pe biți în care doriți să faceți selecții (lucruri precum Mască rapidă, Gama de culori și chiar instrumentul Bagheta magică nu sunt disponibile pentru utilizare pe fotografiile pe biți) Accesați meniul Imagine și alegeți Duplicare Aceasta afișează dialogul Duplicare imagine, unde puteți denumi imaginea duplicată (eu am numit-o pe a mea cu același nume; tocmai am adăugat sufixul pe biți) Faceți clic pe OK iar Photoshop realizează o copie exactă a fotografiei pe biți Adjuummtt Duplicat Crayicale Accesați meniul Imagine, unde: Mode și alegeți biți/Canal Acest lucru vă transformă duplicatul în modul obișnuit de biți, lăsând originalul neatins și încă în modul pe biți Mage Size Canvat Size Rotiți Canvai A decupa ✓ Culoare RGB CMYK CoiOZ Lab Color ✓ ВН"/СНамі"і H uogramă eu Mugr Profle Covert la Profiie capitolul Cartea Photoshop Acum că acest duplicat este doar o fotografie obișnuită de biți, toate instrumentele de selecție Photoshop sunt disponibile, așa că selectați după cum doriți Nu, am vrut să fac o selecție simplă a zonelor de fundal gri din stânga și noaptea ei, așa că am făcut clic pe instrumentul Bagheta magică din stânga ținând tasta Shift și am făcut clic pe nght pentru a selecta rapid acele zone Pune-ți fotografia pe biți, astfel încât să poți vedea originalul pe biți în același timp (așa cum se arată) Asigurați-vă că fotografia pe biți este activă și în față, apoi luați un instrument de selecție (cum ar fi Bagheta magică) și faceți clic și mențineți apăsat în zona selectată Acum țineți apăsată tasta Shift și trageți selecția direct din fotografia pe biți și plasați-o chiar pe fotografia pe biți Ținând apăsată tasta Shift, sunteți sigur că selecția dvs trasată va apărea exact în același loc în fotografia pe biți ca și pe cea pe biți (adică, atâta timp cât nu ați decupat pe biți) biți fotografia, a redimensionat-o sau a schimbat rezoluția înainte de a trage selecția) Selecția trasă apare acum perfect la locul său în fotografia pe biți (așa cum se arată) Dar există o altă modalitate pe care o preferați A continuat capitolul Cartea Photoshop În loc să trageți și să plasați selecția de la fotografia de biți la fotografia de biți după ce selecția este efectuată în fotografia de biți mergeți în meniul Selectare și alegeți Salvare selecție pentru a salva această selecție ca canal alfa AII ЖА Deselectați XD &* fy ► Cioară Similar Transformați selecția Deși nu puteți salva canale Alpha m imagini -bir, puteți încărca canale din alte documente deschise; așa că păstrați fotografia de biți deschisă, dar faceți clic pe fotografia de biți pentru a o activa Apoi mergeți în meniul Selectați și alegeți Încărcare selecție Va apărea dialogul Load Selection (afișat aici) Sub Sursă, alegeți documentul pe biți din meniul pop-up Document; pentru Canal, alegeți Alpha Încărcare selecție Sursa Document DSChOlSa l-tm ■ - ч - Canalul Аірм L ! "nwen Operai ion Selectați юп la Selectie frpro Setrcuon Hirwi "Hlh Hun f îngrijire*) Faceți clic pe OK iar aceasta încarcă selecția salvată din fotografia de biți chiar în fotografia de biți (așa cum se arată) Cu selecția în loc, am putut folosi modul Colorize Hue/Saturation pentru a scoate fundalul albastru Apropo, nu căutați un canal Alpha în paleta Canale - nu va fi acolo, deoarece rețineți că modul pe biți nu permite salvarea canalelor Alpha; dar surprinzător, poți să puii o selecție dintr-o fotografie de biți capitolul Cartea Photoshop capitolul Acesta ar trebui să se numească "Capitolul Kevin Ames" De fapt ar trebui să se numească "I Hate Kevin Ames Chapter" pentru că aveam deja scris întregul capitol, până când am trecut la studioul lui Kevin în retuşarea portretelor Atlanta într-o noapte pentru a-i arăta schița brută a cărții Ceea ce ar fi trebuit să fie o vizită de minute a durat până după miezul nopții, el arătându-mi câteva trucuri uimitoare de retuşare a portretelor pentru carte Așa că a trebuit să mă întorc acasă și, practic, să rescriu, să actualizez și să modific întregul capitol Ceea ce pot să-ți spun, nu e distractiv odată ce crezi că s-a terminat un capitol și ești cam la o săptămână de termen limită, dar lucrurile pe care mi le-a arătat au fost atât de cool Literal, nu am putut dormi în acea noapte pentru că știam că tehnicile lui vor duce acest capitol la nivelul următor Și chiar dacă Kevin a fost incredibil de amabil să mă lase să-și împărtășesc tehnicile cu cititorii mei (ăsta este genul de tip Kevin), nu aveam cum să numesc acest capitol "Capitolul Kevin Ames" Atunci mi-a devenit clar că va trebui să-l ucid, dar apoi mi-am amintit Kevin a menționat că Jim DiVitale a dezvoltat unele dintre tehnicile pe care mi le-a arătat, așa că acum urma să fie o dublă crimă Am răspuns: "Hei, amândoi locuiesc în Atlanta, cât de greu ar putea fi asta?" dar cu cât mă gândeam mai mult la asta, cu ce trebuie să zbor înapoi acolo sus și să zbor pe Delta (îndesate ca vitele umane), m-am gândit că le voi acorda creditul pe care îl merită și le voi continua viața departe, a funcționat bine Capitolul Photoshop Boo'a Când vine vorba de îndepărtarea petelor acneea sau orice alte imperfecțiuni ale pielii, scopul nostru este să păstrăm cât mai mult posibil din textura originală a pielii Aşa retușul nostru nu pare păstos și evident Iată trei tehnici pe care le folosim și care funcționează destul de bine, iar când aveți toate aceste metode în arsenalul dvs de retușare, dacă una nu efectuează reparația așa cum ați sperat, puteți încerca a doua sau chiar a treia Deschideți o fotografie care conține unele imperfecțiuni ale pielii pe care doriți să le eliminați Alegeți instrumentul Clone Stamp din Caseta de instrumente Din meniul Brush Picker din bara de opțiuni (verificați pe miniatura Pensiunii din partea stângă), alegeți o perie cu margini moi, care este puțin mai mare față de pata pe care doriți să o eliminați Puteți folosi glisorul Diametrul Mașter din partea de sus a Brush Picker pentru a selecta dimensiunea de care aveți nevoie Odată ce lucrați, dacă trebuie să ajustați rapid dimensiunea periei în sus sau în jos utilizați tastele Bracket de pe tastatură: tasta Left Bracket face peria mai mică; te^gerul Dreaptă Capitolul Cartea Photoshop Sus, în bara de opțiuni, schimbați modul Blend al instrumentului Clone Sramp ro Lighten Cu modul său setat la Lumină, ștampila clonare va afecta numai pixelii care sunt mai întunecați decât zona eșantionată Pixelii mai deschisi (tonul obișnuit al cărnii) vor rămâne aproape intacți și doar pixelii mai întunecați (peta) vor fi afectați Găsiți o zonă chiar în apropierea defectului care este destul de curată (fără pete vizibile, pete etc ), țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt) și faceți clic o dată Aceasta prelevează pielea din zona respectivă Încercați să vă asigurați că această zonă de probă este foarte aproape de imperfecțiune, astfel încât nuanțele pielii să se potrivească Dacă vă depărtați prea mult, nu vă așteptați ca reparația dvs să apară într-o culoare ușor diferită, ceea ce este o garanție completă a unei reparații □ С Ш -ООЬ ПоиттѴШ А O ЗД Acum, mutați cursorul direct peste defect și faceți clic o singură dată Nu picta! Doar click Clic-ul va face acest lucru - va îndepărta petele instantaneu (așa cum se arată în stânga), lăsând textura pielii intactă Dar dacă pata este mai deschisă decât pielea, mai degrabă decât mai întunecată? Pur și simplu schimbați modul Blend la Întunecare în loc să deschideți - este atât de ușor Trec la Tehnica " A continuat Capitolul Cartea Photoshop Comutați la instrumentul Lasso din Caseta de instrumente Găsiți o zonă curată (fără pete, pete etc ) în apropierea petei pe care doriți să o eliminați În această zonă curată, utilizați instrumentul Lasso pentru a face o selecție care este puțin mai mare decât pata (așa cum se arată la noapte) După ce selecția dvs este finalizată, accesați meniul Selectați și alegeți Feather Când apare caseta de dialog Feather Selection, introduceți pixeli ca Feather Radius și faceți clic pe OK Penemul estompează marginile zonei selectate, ceea ce va ajuta la ascunderea urmelor retușului nostru Feathering (softeiY ng) marginile unei selecții este o parte foarte importantă a retușării faciale și veți face acest lucru puțin, pentru a vă "ascunde urmele", ca să spunem așa Feather Radii* țîF puel* Acum că ați înmuiat marginile selecției, țineți apăsat Opnon-Command (PC: Alr-Control) și veți vedea cursorul transformându-vă în două vârfuri de săgeți - unul alb cu unul negru suprapusmg ir Aceasta vă spune că sunteți pe cale să creați zona selectată Faceți clic în selecția dvs și trageți această zonă curată a pielii chiar peste defect pentru a o acoperi complet Capitolul Cartea Photoshop C o xu' - cc* ztișum s tn p ioc" ixce Când zona curată acoperă pata eliberați tastele (și butonul mouse-ului, desigur) pentru a plasa această zonă selectată pe fotografia dvs Acum, apăsați Comanda D (PC: Control-D) pentru a deselecta Fotografia din stânga arată rezultatele finale și, după cum puteți vedea, defectul a dispărut Cel mai bine, pentru că ați târât pielea dintr-o zonă din apropiere, textura completă a pielii este perfect intactă, făcând repararea dumneavoastră aproape imposibil de detectat Puteți folosi, de asemenea, peria Heaimg (prezentată în stânga) pentru a îndepărta petele în mod eficient și rapid (Un tutorial complet va apărea în curând, așa că nu vă voi expune totul de două ori ) La fel ca instrumentul Clone Stamp, principalul lucru de reținut atunci când utilizați Healing Brush pentru repararea defectelor este să alegeți o dimensiune a periei care este puțin mai mare decât pata pe care încercați să o eliminați Valoarea implicită pentru Healing Brush este cu muchii dure și este în regulă - funcționează grozav în acest fel Cu toate acestea, va trebui să alegeți dimensiunea pensulei din glisorul Diametru (așa cum se arată în stânga) Din acel moment, îl puteți folosi la fel ca și ștampila Clone (OptionVALt-clic într-o zonă curată) dar nu trebuie să alegeți Lighten din bara de opțiuni - Healing Brush nu are nevoie de el Capitolul Cartea Pnotosnop Iată două tehnici diferite pentru îndepărtarea cercurilor întunecate care apar uneori sub ochii unei persoane Mai ales după o noapte grea de dnnking Cel puțin, asta mi s-a spus Deschideți fotografia care are cercurile întunecate pe care doriți să le reduceți Selectați instrumentul Clone Scamp din Caseta de instrumente Apoi (din selectorul de perii din bara de opțiuni) alegeți o perie moale, care este la jumătate lată decât zona pe care doriți să o reparați Capitolul Cartea Photoshop lor Digital PkQlogiaplwa A " чяммяаввамнама Mergeți la bara de opțiuni și reduceți opacitatea instrumentului ștampila clon la % Apoi, schimbați modul Blend în Lighten (astfel încât veți afecta doar zonele care sunt mai întunecate decât de unde vei proba) StepFoun Țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt) și faceți clic o dată într-o zonă din apropierea ochiului care nu este afectată de cercurile întunecate Dacă obrajii nu sunt prea roz, puteți da clic acolo, dar mai probabil veți face clic (eșantion) pe o zonă chiar sub cercurile întunecate de sub ochi Acum, luați instrumentul Clone Stamp și pictați peste cercurile întunecate pentru a le reduce sau a le elimina (resuk-ul este afișat în stânga) Este posibil să fie nevoie de două sau mai multe lovituri pentru ca cercurile întunecate să dispară, așa că nu vă fie teamă să reveniți peste același loc dacă prima lovitură nu a funcționat A continuat Capitolul Cartea Photoshop ІогОІдШ TEHNICĂ Pasul Om Accesați îoolbox și alegeți instrumentul Patch (faceți clic și mențineți apăsat pe Healing Brush până când meniul derulant apare așa cum se arată în dreapta) SttpDoi Cu instrumentul Patch asigurați-vă că este setat la Sursă în bara de opțiuni și trageți o selecție în jurul uneia dintre cercurile întunecate de sub ochi (așa cum se arată în dreapta) Instrumentul Patch funcționează la fel ca instrumentul Lasso pentru desenarea ioniilor de selectare De asemenea, la fel ca instrumentul Lasso, odată ce selecția dvs i$ este în loc, dacă trebuie să adăugați la ea, țineți apăsată tasta Shift și "lasso" într-o zonă Dacă trebuie să scădeți din selecția instrumentului Patch, țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt) După ce selecția este la locul său, faceți clic direct în zona selectată și trageți-o într-o parte a feței care este curată și nu are margini Prin asta, vreau să spun că nu vrei ca selecția ta trasată să se suprapună cu marginea oricărei alte trăsături faciale, cum ar fi nasul, buzele, sprâncenele, marginea feței și așa mai departe Ai nevoie de o zonă de piele curată, neîntreruptă Capitolul Cartea Photoshop StepFoun După ce ai găsit acea zonă curată eliberați butonul mouse-ului și instrumentul Patch îl va simplifica automat, va reveni la zona originală selectată și va efectua retușarea pentru dvs Step Flw" Apăsați Command-D (PC: Control ) pentru a deselecta și veți vedea că cercul întunecat a dispărut complet (așa cum se arată în stânga) Pensula de vindecare poate fi folosită și pentru a diminua sau șterge cercurile întunecate, dar instrumentul Patch o face atât de repede și fără efort încât o prefer cu mult când vine vorba de cearcănele Retușarea Porttratt Capitolul Cartea Photoshop Această tehnică este populară în rândul forografilor seniori Dass Portrair care trebuie să reducă sau să îndepărteze zone mari de acnee, urme sau pistrui Acest lucru este util mai ales atunci când aveți o mulțime de fotografii de retușat (cum ar fi un retușator de portrete senior) și nu aveți timp să utilizați metodele prezentate anterior, în care vă ocupați de fiecare defecțiune individual n JPB" K(R£ D Deschideți fotografia pe care trebuie să o retușați Accesați meniul Pilier, sub Blur și alegeți Gaussian Blur Când apare dialogul Gaussian Blur, trageți glisorul până la stânga, apoi trageți-l încet spre dreapta până când vedeți acneea încețoșată Fotografia ar trebui să arate foarte neclară dar o vom rezolva în doar un minut, așa că nu lăsați asta să vă deranjeze - asigurați-vă că este suficient de neclară încât acneea să nu mai fie vizibilă Capitolul Cartea Photoshop Mergeți în meniul Fereastră și alegeți Istoric pentru a completa paleta Istoric Această paletă ține evidența ultimelor de lucruri pe care le-ați făcut în Photoshop Dacă te uiți în lista de pași (numite "Stări de istorie"), ar trebui să vezi două State: prima va citi "Deschidere" (acesta este momentul în care ai deschis documentul), iar a doua va citi "Neclaritate Gaussiană" (aceasta este locul în care ați adăugat neclaritatea) Faceți clic pe Stare deschisă pentru a readuce fotografia la felul în care arăta când ați deschis inițial ic (după cum se arată în stânga) Paleta Istoric funcționează, de asemenea, împreună cu un instrument din Caseta de instrumente, numit Pensula Istoric Când pictezi cu ea, în mod implicit revine la felul în care arăta fotografia când ai deschis-o Este ca "Anulați pe o perie" Acest lucru poate fi foarte la îndemână, dar adevărata putere a rhe History Brush este că o puteți picta dintr-un stat diferit Veți vedea ce vreau să spun în pasul următor În paleta Istorie faceți clic în prima coloană de lângă starea numită "Gaussian Blur" Dacă ai picta acum cu Pensula de istorie, s-ar picta așa cum arăta fotografia după ce ai estompat-o (ceea ce nu ne-ar ajuta la nimic), dar suntem pe cale să rezolvăm asta Continuat Capitolul Cartea Photoshop Pentru a nu picta pur și simplu într-o versiune neclară a fotografiei noastre, mergeți la bara de opțiuni și schimbați modul de amestecare al pensulei de istorie pentru a lumina Acum, când pictați, ii va afecta doar pixelii care sunt mai întunecați decât starea neclară Ahhh, vezi unde se duce asta? Mod: LiflMen t ОрлсГу * Acum puteți lua Pensula de istorie și picta peste zonele acneice și, pe măsură ce vopsești, le vei vedea că se diminuează destul de mult (așa cum se arată în dreapta) dacă se diminuează prea mult și persoana pare "prea curată", anulați loviturile de pensulă de istorie apoi mergeți la bara de opțiuni și reduceți Opacitatea pensulei la % și încercați din nou Inainte de După Capitolul Cartea Photoshop Photoshop a introdus două instrumente noi care nu sunt nimic mai puțin decât făcători de minuni atunci când vine vorba de eliminarea ridurilor și a picioarelor de ciocolată și alte semne faciale ale îmbătrânirii Am atins ușor aceste instrumente în tehnicile anterioare în acest capitol, dar iată o privire mai atentă asupra modului de utilizare a acestor instrumente uimitoare pentru a elimina rapid sau de ani de aspectul unei persoane " С Lrtitied l а IOVA ILrrtr Lavtr Miskl Când vine vorba de îmbunătățirea genelor individuale, măriți aproape ochiul și alegeți perii foarte, foarte mici (după cum se arată) Apoi începeți de la baza genelor (unde se întâlnește cu pleoapa) și trasați gena, urmărindu-i conturul pentru a le întuneca Poate fi necesar să folosiți o perie de sau pixeli pentru a urmări genele, dar va merita eu- ~ДГ :■" " Când ați terminat de pictat peste gene, micșorați înapoi pentru a dezvălui retușul final (după cum se arată aici) Comparați genele afișate aici cu cele din Pasul pentru a vedea diferența Dacă efectul vi se pare puțin prea intens, reduceți opacitatea fiecărui strat (De altfel, motivul pentru care punem genele și sprâncenele pe straturi separate, în loc să le facem în același timp, este pentru a putea controla opacitatea fiecărei părți în mod individual ) Capitolul Cartea Photoshop Acest lucru chiar ar trebui să se numească "Înlăturarea galbenului, apoi albirea dinților", deoarece aproape toată lumea are ceva galben, așa că îl eliminăm mai întâi înainte de a trece la procesul de albire Aceasta este o tehnică simplă, dar rezultatele au un impact mare asupra generalului aspectul portretului și de aceea fac acest lucru pentru fiecare portret în care subiectul este zâmbit Deschideți fotografia pe care trebuie să o retușați Treceți la instrumentul Lasso și trageți cu atenție o selecție în jurul dinților, având grijă să nu selectați niciuna dintre gingii (cum se arată aici) о" o" Mergeți în meniul Selectați și alegeți Feather Când apare dialogul Feather Selection introduceți pixel și faceți clic pe OK pentru a netezi marginile selecției dvs Așa nu veți vedea o margine tare de-a lungul zonei pe care ați selectat-o după ce ați albit dinții Selecție de pene Raza penei l pixeli ț Anulează Capitolul Cartea Photoshop Со din meniul Imagine sub Ajustări și alegeți Nuanță/Saturație Când apare dialogul alege Galbeni din meniul pop-up Edit din partea de sus Apoi, trageți glisorul Saturație la stânga pentru a elimina îngălbenirea de pe dinți Acum că îngălbenirea este eliminată comutați din nou meniul pop-up Editare la Mașter și trageți glisorul Luminozitate la dreapta pentru a albi și a lumina dinții Aveți grijă să nu-l trageți prea departe sau retușul va fi evident Faceți clic pe OK în caseta de dialog Nuanță/Saturație, iar îmbunătățirile dvs vor fi aplicate În sfârșit, apăsați Command-D (PCControl-D) pentru a deselecta și pentru a vedea retușarea finalizată (afișată aici) Capitolul Cartea Photoshop Dacă ați trebuit vreodată să faceți câteva puncte fierbinți (zone strălucitoare de pe fața sub/ectului dvs cauzate de iluminarea neuniformă sau blițul care se reflectă pe suprafețele strălucitoare, făcând subiectul să pară ca și cum ar transpira), știți că acestea pot fi destul de greu de corectat Adică, dacă nu cunoști acest truc Deschideți fotografia care are puncte fierbinți care trebuie reduse Selectați instrumentul Clone Stamp din Caseta de instrumente Sus, în bara de opțiuni, schimbați modul de amestecare de la Normal la Întunecare și reduceți opacitatea la $ % Schimbând modul Blend în Darken, vom afecta doar pixelii care sunt mai lumini decât zona pe care o eșantionăm iar acei pixeli mai ușori sunt punctele fierbinți Capitolul Cartea Photoshop Asigurați-vă că aveți o perie mare, cu margini moi; apoi țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt) și faceți clic o dată într-o zonă curată a pielii (o zonă fără punct fierbinte) așa cum se arată aici, deasupra ochiului ei stâng Aceasta va fi zona dvs de eșantion sau portul de referință, așa că Photoshop știe că afectează doar pixelii care sunt mai ușori decât acesta Stan pictează ușor peste zonele fierbinți cu instrumentul Clone Stamp și, pe măsură ce faci, punctele fierbinți se vor estompa Pe măsură ce lucrați pe diferite puncte fierbinți, va trebui să reeșantionați (Option-/Alt-chck) pe zonele din apropiere ale pielii, astfel încât nuanța pielii să se potrivească De exemplu, când lucrați la punctele fierbinți de pe nasul ei, eșantionați o zonă de piele de pe puntea nasului ei, unde nu există pete Inainte de După Iată rezultatul după aproximativ de secunde de retușare a punctelor fierbinți folosind această tehnică Observați cum punctele fierbinți de pe frunte și vârful nasului ei au dispărut acum O mare parte din acest lucru s-a făcut cu mișcări de pensulă, dar doar făcând clic o dată sau de două ori cu instrumentul Clone Stamp funcționează adesea și Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o altă tehnică pe care am învățat-o de la retușătorul David Cuerdon din Chicago David folosește această tehnică în fotografia de modă și glamour pentru a oferi pielii o senzație netedă și mătăsoasă Deschideți fotografia pe care doriți să obțineți un efect de catifelare a pielii și duplicați stratul de fundal Cea mai rapidă modalitate de a duplica un strat este să apăsați Command-J (PC: Conrrol-J) Accesați meniul Filtru, sub Blur și alegeți Gaussian Blur Când apare dialogul, introduceți între și pixeli de estompare (în funcție de cât de moale doriți pielea), pentru a pune o estompare peste întreaga fotografie Capitolul Cartea Photoshop > Unuiled-] • * (Uxf Apoi, reduceți Opacitatea acestui strat cu % (după cum se arată în stânga) În acest moment, efectul de neclaritate este redus iar acum fotografia are o strălucire moale la ii În unele cazuri, s-ar putea să doriți să lăsați к ac acest lucru, cu un eKecc general moale, plin de farmec (uneori vezi portrete ale cetățenilor în vârstă cu această înmuiere generală), astfel încât retușul să fie complet Dacă acest lucru este prea mult pentru subiectul dvs , treceți la pasul următor Ceea ce reunește cu adevărat această tehnică este readucerea selectivă a detaliilor în unele zone ale feței Treceți la instrumentul Eraser, alegeți o perie cu margini moi și ștergeți peste (zonele feței (se presupune că au detalii clare (ochii, sprâncenele, buzele și reerh) Ceea ce faceți este să ștergeți ochii, sprâncenele, buzele și dinții încețoșați și, prin urmare, dezvăluiți caracteristicile originale de pe stratul de sub stratul dvs neclar David își finalizează retușul la Pasul Patru, lăsând hainele subiectului, părul, fundalul etc cu strălucirea moale Prefer să comut la un instrument de șters cu margini moale mai mare și să șterg peste orice altceva, cu excepția pielii ei, așa că șterg peste părul ei și fundal, astfel încât totul să aibă detalii clare, cu excepția pielii ei Aceasta este o preferință personală, așa că recomand să le încerci pe ambele și să vezi care se potrivește nevoilor tale specifice Capitolul Cartea Pnotoshop Aceasta este o tehnică pe care am preluat-o de la Kevm Ames, care face o treabă uimitoare de a simula un filtru Hasselblad Softar " prin faptul că înmoaie tonurile pielii, dar în același timp introduce un pic de foc moale și scade contrastul imaginii Perfect pentru fotografia de modă Deschideți fotografia pe care doriți să o atenuați Apăsați Command-J (PC: Control-)) de două ori pentru a crea două duplicate ale stratului de fundal în paleta Straturi Apoi, ascundeți partea de sus (Layer ) făcând clic pe pictograma Ochi de lângă paleta Straturi, apoi faceți clic pe stratul din mijloc (Layer ) pentru a-l activa (așa cum se arată) o ■ o Capitolul Cartea Photoshop În paleta Straturi, comutați modul Blend al acestui strat din mijloc la Întunecare Accesați meniul Filtru sub Estompați și alegeți Gaussian Biur Aplicați o estompare de de pixeli fotografiei În paleta Straturi, ascundeți stratul de mijloc (vizualizare rom, apoi dick pe stratul superior (Layer ) Schimbați modul Blend al acestui strat superior la Lighten A continuat Capitolul Cartea Photoshop Acum, rulați un estompare gaussian de de pixeli pe acest strat superior După ce ați aplicat estomparea, faceți clic înapoi pe stratul din mijloc (Layer ) și reduceți Opacitatea acestuia la % în paleta Straturi c Ascundeți stratul de fundal din vizualizare, apoi creați un nou strat selectând pictograma Creare nou strat în partea de jos a paletei Straturi Faceți clic și trageți acest strat în partea de sus a stivei de straturi (după cum se arată) Apoi, țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt) și alegeți Merge Visible din meniul pop-down al paletei Straturi Acest lucru creează o versiune aplatizată a documentului în noul strat Dock to Pa"ne We 'l Paleta Opwnj Ștergeți Іл""г* ascuns lav"" Ptopeniet Berd oq Opeiont Capitolul Cartea Photoshop În paleta de straturi, faceți din nou stratul de fundal vizibil (așa cum se arată), dar ascundeți cele două straturi duplicate din mijloc (Layer și Layer сору) Asigurați-vă că stratul superior din stivă (Layer ) este stratul activ și apoi reduceți Opacitatea acestui strat la % Fără titlu*S ф (Layrr RGB) Scăderea opacității acelui strat creează efectul general de catifelare (ceea ce este bine dacă doriți un efect general), dar în majoritatea cazurilor, nu veți dori să înmuiați zonele de detaliu (ochi, buze etc ) A continuat Capitolul The Pnotoshop Book tar Digital Rtatogaphore SttpTwelvci Faceți clic pe pictograma Layer Mask din partea de jos a paletei Straturi pentru a adăuga o mască de strat la stratul dvs neclar Apăsați "x" din stânga până când culoarea dvs de prim-plan este neagră, obțineți instrumentul Pensule, utilizați o perie cu margini moi și pictați peste zonele care ar trebui să aibă detalii complete (hps, ochi, sprâncene, gene, păr, cloihmg - drăguț) mult totul, în afară de piele) Fotografia de sus arată rezultatele efectului de înmuiere Fotografia de mai jos arată originalul (de la Pasul Unu) fără înmuiere Fotografia originală înainte de aplicarea tehnicii de înmuiere a pielii Poza finală cu pielea catifelată Capitolul RotoucNng Portrarts Cartea Photoshop Aceasta este o tehnică destul de elegantă pentru a face o fotografie în care subiectul a fost încruntat și ajustat și doar puțin pentru a adăuga un zâmbet plăcut la locul ei - care poate salva adesea o fotografie care altfel ar fi fost ignorată Deschideți fotografia pe care doriți să o retușați Mergeți în meniul Filtru și alegeți Lichidare Când apare caseta de dialog Lichefiare, alegeți instrumentul Zoom (care arată ca o lupă) din bara de instrumente Lichefiere (găsită de-a lungul marginii din stânga a casetei de dialog) Faceți clic pe el o dată sau de două ori în fereastra de previzualizare pentru a mări dulapul pe fața subiectului Apoi, alegeți instrumentul Warp (este instrumentul de sus din bara de instrumente Liquify, așa cum se arată aici) Continuat Capitolul Cartea Photoshop Apăsați tastele paranteză stânga/dreapta de pe tastatură pentru a regla dimensiunea periei până când este de dimensiunea obrazului persoanei Așezați peria lângă colțul gurii (după cum se arată la noapte), faceți clic și "trageți" ușor în sus Această smucitură de obraz face colțul gurii să se întoarcă în sus creând un zâmbet Repetați "tragerea" pe partea opusă a gurii, folosind partea deja trasă ca ghid vizual pentru a afla cât de departe să trageți Ai grijă să nu tragi prea departe, altfel îți vei transforma subiectul în Joker din Batman Returns Faceți clic pe OK în Licify pentru a aplica modificarea iar retușul este aplicat fotografiei dvs (așa cum se arată la noapte) Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o tehnică foarte simplă pentru a reduce dimensiunea nasului subiectului dvs cu până la % Scăderea reală a părții nasului este ușoară și durează doar un mut sau două - s-ar putea să petreceți puțin timp îndepărtând părțile laterale ale nasului original dar pentru că noul nas se înfășoară pe propriul strat, face această clonare mult mai ușoară Iată cum se face: Deschideți fotografia pe care doriți să o refaceți Utilizați instrumentul Lasso și trageți o selecție liberă în jurul nasului subiectului Asigurați-vă că nu faceți această selecție prea doză sau prea precisă - trebuie să captați și o zonă de nuanță a cărnii din jurul nasului (după cum se arată aici) Pentru a atenua marginile selecției dvs , accesați meniul Selectați și alegeți Feather Când apare dialogul Feather Selection, pentru Feather Radius introduceți pixeli (pentru imagini de înaltă rezoluție, -ppi, introduceți pixeli) apoi faceți clic pe OK Acum, apăsați Command-J (PC: Control-J) pentru a crea zona selectată pe propriul strat din paleta Straturi Continuat Capitolul Cartea Photoshop Apăsați Command-T (PC: Control-T) pentru a afișa caseta de delimitare Transformare gratuită Țineți apăsat Shift Option-Cornmand (PC: Shift Alt-Control); apoi apucați punctul din colțul din dreapta sus al casetei de delimitare și trageți spre a adăuga un efect de perspectivă la nas Făcând acest lucru îi dă persoanei un nas de moș, așa că eliberați tastele și apoi apucați punctul central sus (după cum se arată) și trageți srraighr în jos pentru a anula "efectul pug" și a face nasul să pară din nou natural, dar acum este mai mic Când noua dimensiune pare corectă, apăsați pe Return (PC: Enter) pentru a bloca modificările Dacă vreunul din nasul vechi iese cu ochiul din spatele nasului nou faceți clic pe stratul de fundal și utilizați instrumentul Clonare ștampilă pentru a clona acele zone: eșantionați o zonă de lângă nas și apoi pictați (clonați) chiar peste ea Comparați fotografia anterioară (din mijlocul din dreapta) cu versiunea retușată (dreapta jos) și puteți vedea ce schimbare dramatică a făcut retușul nostru de de secunde în imagine După Capitolul Cartea Photoshop Nu mă întreba cum a venit Kevm Ames cu asta buc de îndată ce i-a arătat lui те Știam că trebuie să-l includ în carte Este cel mai simplu, mai direct și mai eficient mod pe care l-am văzut de a reduce mtensitatea nostnls Deschideți o fotografie în care doriți să subliniați nostnls-ul subiectului Alegeți instrumentul Healing Brush din caseta de instrumente A continuat Capitolul Cartea Photoshop ilPhol - Opnon-clic (PC: Alt-clic) pe peria de vindecare într-o zonă curată a pielii de pe obraz sau zona generală a feței (după cum se arată) ScepFour Pictați cu HealingBrush peste zonele narilor (după cum se arată) Pe măsură ce păunești, zona strălucitoare a pielii va apărea peste nară SttpRve: Când eliberați butonul mouse-ului, textura zonei pe care le-ați eșantionat va apărea în nară Ir va apărea mai întunecat decât în Pasul Patru (așa cum Pensul Vindecător își face "treaba"), dar cel mai probabil va fi prea deschis și va arăta puțin lăptos Capitolul Cartea Photoshop Decolorare Opacitate * ( Anulare ) Vnrff Normal , Previzualizare Mergeți în meniul Editare și alegeți Fade Healing Brush Când apare dialogul Fade (afișat aici), coborâți glisorul Opacitate până când nara pare mai naturală - mai ușoară și mai puțin distragătoare din cauza retușării dvs cu Pensul de vindecare Iată fotografia finală cu Pensul de vindecare a decolorat la % Retușul ar trebui să fie oarecum subtil, dar comparați captura prezentată aici cu fotografia originală prezentată mai jos și puteți vedea cum accentul este luat de la nostnl și este returnat ochilor Inainte de Capitolul Bine, dacă îți amintești acel film {Invasion oj ihe Body Snatchers), ești mult mai în vârstă decât mine (amintește-ți, am doar ani); prin urmare, pentru restul introducerii acestui capitol, ГІІ se referă la tine fie "gramps", fie "meemaa" sculptarea corpului (în funcție de sexul dvs și de ce kmd de dispoziție sunt) Acest capitol este o dovadă a faptului că trupurile popoarelor sunt pur și simplu și nici perfecte, cu posibila excepție a mea, despre care aș putea spune că este destul de al naibii din cauza alimentelor sănătoase pe care o mănânc în diverse unități de conducere, care vor rămâne fără nume (de la Wendy) Oricum scopul tău (scopul meu obiectivul nostru comun etc ) este să-i faci pe oameni să arate la fel de bine în fotografii precum arată în viața reală Aceasta este o provocare constantă, deoarece mulți oameni mănâncă la McDonald's Din fericire Există o mulțime de trucuri folosite de retușatorii profesioniști (care folosesc termeni precum chirurgie plastică digitală, botox într-o cutie, lipo-sucrion digital, abdominoplastie lichidă, nasolectomii, stomalectomii și pietolectomii mari și urâte) persoană care nu a mai văzut o ridicare în picioare sau o criză de stomac de când a testat pentru Consiliul Președintelui pentru Fitness și Sport (ceea ce pentru mine a fost acum doar un an, când eram în vârstă) În acest capitol, veți afla secretele profesioniștilor pentru a transforma oameni care arată ca Shrek în oameni care arată ca persoana care a produs Shrek (nu prea știu cine este, dar acele tipuri de la Hollywood arată întotdeauna bine cu antrenorii lor personali și tot) Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o tehnică incredibil de populară, deoarece funcționează în mod constant atât de bine și pentru că aproape toată lumea ar vrea să arate cu aproximativ - kilograme mai subțire Nu am aplicat niciodată această tehnică unei fotografii și (a) am fost surprins sau (b) nici clientului nu i-a plăcut absolut felul în care arată Cea mai importantă parte a acestei tehnici poate fi să nu-i spui clientului că ai folosit-o Deschideți fotografia persoanei pe care doriți să o puneți pe un d' et rapid Apăsați Comandă-A (PC: Control-A) pentru a pune o selecție în jurul întregii fotografii Apoi apăsați Command-T (PCiControl-T) pentru a activa funcția Free Transform Mânerele Transformare gratuită vor apărea în colțurile și părțile laterale ale fotografiei Aceste mânere ar putea fi puțin greu de atins, așa că vă recomand să vă extindeți puțin fereastra de imagine trăgând colțul din partea din stânga din dreapta spre exterior Acest lucru face ca o parte din zona de pânză gri să fie vizibilă (așa cum se arată aici) și ușurează mult preluarea mânerelor Free Transform Capitolul Cartea Photoshop C" L Apucați mânerul din centru stânga și trageți-l orizontal spre dreapta pentru a subțire subiectul Cu cât tragi mai departe, cu atât devin mai subțiri Cât de departe este prea departe (cu alte cuvinte, cât de departe poți trage înainte ca oamenii să arate de parcă ar fi fost retușați)? Căutați în bara de opțiuni în câmpul W (lățime) pentru un ghid Sunteți destul de sigur să trageți mai departe până la aproximativ S%, deși Гѵе se știe că merge la % sau chiar % din când în când (depinde de fotografie) Apăsați pe Return (PC: Enter) pentru a vă bloca transformarea Acum că ați mutat puțin zona imaginii, va trebui să utilizați instrumentul Decupare pentru a decupa zona de fundal albă care este acum vizibilă în partea stângă a fotografiei Apăsați tasta Return (PC: tasta Enter) pentru a finaliza decuparea Comparați această fotografie (după) cu imaginea de dinainte (extrema stângă) și puteți vedea cât de eficient este acest truc simplu pentru a slăbi și a vă ajusta subiectul De asemenea, pentru că nu am tras prea departe, subiectul arată încă foarte natural Inainte de După Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o tehnică de sculptură a corpului foarte la îndemână și, probabil, veți fi surprins de câte ori veți folosi il Folosește Liquify, pe care mulți oameni l-au respins pentru prima dată drept o "jucărie" pentru a le oferi oamenilor "ochi de insecte" și "buze uriașe", dar nu a durat mult până când retușatorii profesioniști să vadă cât de puternic ar putea fi cu adevărat acest instrument Deschideți fotografia care are o reparație a mânerului Iove care așteaptă să se întâmple (În fotografia din dreapta vom scoate mânerul Iove de pe partea stângă a bărbatului ) Mergeți în meniul Filtcr și alegeți Liquify Când apare dialogul Lichidare, faceți clic pe instrumentul Zoom din bara de instrumente din partea stângă a casetei de dialog, apoi trageți o selecție în jurul zonei pe care doriți să lucrați pentru a vă oferi o vedere de aproape pentru o mai mare acuratețe Chapler Cartea Photoshop Încercați să ignorați faptul că, după toate aparențele, ea îl apucă de fund și obțineți instrumentul Shift Pixels din Liquif/s Toolbar (este al șaptelea instrument în jos) Alegeți o dimensiune de pensulă relativ mică (cum ar fi cea prezentată aici) utilizând câmpul Dimensiune pensulă din partea din dreapta sus a casetei de dialog Lichefiare Cu el, pictați o lovitură în jos, începând chiar deasupra și în afara mânerului Iove și continuând în jos Pixelii se vor deplasa înapoi spre corpul lui îndepărtând mânerul Iove în timp ce pictezi (Notă: dacă trebuie să îndepărtați mânerele Iove de pe partea dreaptă, pictați în sus și nu în jos De ce? Așa funcționează ) Când faceți clic pe OK, reparația mânerului Iove este completă (Comparați retușarea de aici cu fotografia originală din Pasul unu și veți vedea diferența pe care o poate face o retușare rapidă de de secunde ) Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o tehnică pe care am luat-o de la Helene Delillo, care funcționează excelent pentru tunderea coapselor și a feselor prin repoziționarea unor părți din zonele existente Este înșelător de simplu și uimitor de eficient Deschideți fotografia pe care trebuie să o retușați Obțineți instrumentul Lasso din Caseta de instrumente și faceți o selecție liberă în jurul zonei pe care doriți să o redirecționați Este important să selectați o zonă de fundal (așa cum se arată aici), deoarece acel fundal va fi folosit pentru a acoperi zona existentă Cu atât mai mult trebuie să tăiați de la persoană cu atât mai multă zonă de fundal trebuie să selectați Capitolul Cartea Photoshop După ce ați stabilit selecția, apăsați Command-J (PC: Control-J) pentru a pune zona selectată pe propriul strat ? -jr > a Apăsați "v" pentru a comuta la instrumentul Mutare, faceți clic pe zona pe care ați selectat-o (acum este pe propriul strat separat) și trageți m spre restul corpului ei Îi mișci în mod integral marginea corpului înspre, reducând astfel lățimea coapsei și a nasului Când faceți acest lucru, veți avea de obicei o mică bucată din corpul vechi rămas pe care va trebui să o eliminați din stratul de fundal original Utilizați instrumentul Zoom pentru a mări: apoi faceți clic pe stratul Fundal Obțineți instrumentul Clone Stamp, asigurați-vă că modul său din bara de opțiuni i$ este setat la Normal și Option-dick (PC: Alt-clic) într-o zonă foarte aproape de unde trebuie să retușați (așa cum se arată aici, de unde am eșantionat) zona de lângă bucata mică de la baza coloanei ei) Apoi clonează fundalul peste corp pentru a produce curbe netede A continuat Capitolul Cartea Photoshop După ce ați eliminat acele bucăți de joc (știu, "bucăți" probabil nu este cuvântul cel mai potrivit de folosit, dar totuși, la un anumit nivel, se potrivește), această parte a retușului este gata Acum, la cealaltă coapsă De data asta vom selecta partea de jos a coapsei drepte cu instrumentul Lasso (după cum se arată), iar odată ce este selectată, apăsați Command-J (PC: Control-J) pentru a pune acea zonă selectată pe propriul strat (vezi Paleta Straturi sus dreapta) Comutați la instrumentul Mutare și trageți spre interior, spre restul piciorului, pentru a subțire coapsa A Capitolul Cartea Photoshop Din nou, probabil că veți avea bucăți mici (bine, ce zici de "cioburi*" sau "bucăți" în schimb? Nu Sunt bucăți) pe care va trebui să le eliminați, așa că treceți la stratul Fundal, obțineți din nou instrumentul Clonare ștampilă , Opțiune-clic (PC Alt-clic) în apropierea zonei pe care trebuie să o retuşezi și clonează zona de fundal peste bucăţi Inainte de După ce ați terminat toate bucățile (acest proces se numește "dechunkmiza-tion"-nu chiar, dar ar trebui să fie), retușarea este completă Comparați fotografia de dinainte (stânga) și fotografia de după (dreapta) pentru a vedea diferența Ceea ce a făcut această retușare mai ușoară a fost faptul că fotografia avea un fundal reia-tiv simplu și ea purta pantaloni negri Dacă PCrformați acest retuș pe pielea reală atunci când îl mutați, este posibil să aveți o linie dură vizibilă de care trebuie să faceți față (mai ales dacă pe pielea subiectului sunt prezente multe umbre) Trucul este să reduceți opacitatea instrumentului Clone Stamp la % în bara de opțiuni, să eșantionați chiar în afara liniei dure și apoi să clonați peste linie pentru a o face să se integreze cu pielea existentă E mai ușor decât pare De asemenea dacă fundalul este mai detaliat, este posibil să trebuiască să faceți mai mult pentru a elimina orice zone rămase S-ar putea să nu fie doar bucăți mici, ci un pic de lucru obositor la fiii în goluri, dar ștampila clonă va face de obicei truc Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o tehnică de sculptură corporală pe care am luat-o (din nou) de la Kevin Ames, și n este grozavă pentru a tăia orice exces de piele de la subrat (aceste zone în exces sunt uneori denumite "bunici" de către retușatorii medii) Deschideți fotografia care are un braț pe care doriți să îl înfigeți, făcând-o să pară mai subțire Obțineți instrumentul Pen din Caseta de instrumente și faceți clic pe el o dată la baza brațului ei (lângă axilă); apoi deplasându-se în zona cotului ei, faceți clic și trageți pentru a crea al doilea pomr Pe măsură ce trageți, calea se va curba Scopul tău este ca această pantă a căii să se înfige puțin în pielea ei (așa cum se arată), pentru că acum știi unde va fi marginea brațului în curând Desenați toate punctele de care aveți nevoie pentru a închide această cale (aduceți calea înapoi în punctul de unde ați început) Apoi, apăsați Command-Return (PC: Control Enter) pentru a transforma calea într-o selecție Capitolul Cartea Photoshop Accesați instrumentul Clone Stamp din Caseta de instrumente și faceți clic pe Opțiune (PC: Alrclick) pe o zonă de fundal lângă brațul pe care doriți să îl retușați (așa cum se arată) Alegeți o perie cu margini moale și clonați peste marginea brațului care cade în zona selectată Deoarece ați izolat mai întâi zona, nu puteți șterge accidental prea mult din brațul ei - Photoshop nu vă va face să clonați în afara zonei selectate De asemenea, este bine să folosiți o perie cu margini moi pentru că indiferent de perie pe care o folosești, tare sau moale, aceasta va fi oprită la marginea zonei selectate Apăsați Command-D (PC Control-D) pentru a dezactiva și vizualiza rezultatul final Comparați această fotografie cu cea prezentată în Pasul unu Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o tehnică de sculptare a corpului care se face mai des decât tine, și o pot înșela, deoarece clonezi părți ale corpului pe corpul clientului tău dintr-o fotografie a cuiva cu un corp mai bun Desigur aceste părți ale corpului "furate" de obicei nu se potrivesc, așa că veți avea nevoie de ceva magie Photoshop pentru a le amesteca, astfel încât nici subiectul să nu știe ce ați făcut Ce înseamnă toate acestea? De obicei înseamnă clientul dvs va fi cel mai bun prieten al tău pe viață (atâta timp cât nu-ți dezvălui niciodată secretul) Deschideți fotografia căreia doriți să aplicați o sculptură corporală În acest exemplu vom sculpta două părți: vom reduce șoldurile femeii din extrema dreaptă și apoi vom adăuga un stomac cu mai multă definiție (și un buric vizibil) femeii din mijloc Mai întâi șoldurile: alegeți instrumentul Clone Stamp din Caseta de instrumente, țineți apăsată tasta Opțiune (PC Tasta Alt) și faceți clic într-o zonă de fundal, chiar lângă zona pe care doriți să o retușați (așa cum se arată aici, de unde eșantionez doar la stânga şoldului ei) Notă: Este posibil să doriți să măriți puțin pentru a obține o vedere de aproape a zonei pe care lucrați (așa cum se vede în captura din pasul trei) Tor-" tM ' ut-nmy І > % (ИСК Capitolul Cartea Photoshop Alegeți o perie cu muchii dure și literalmente "sapă" în piele (așa cum se arată aici) și pictează o lovitură în jos Pe măsură ce faci, marginea șoldului ei este înlocuită cu fundalul eșantionului clonat Cheia aici este peria cu muchii tari; pentru ca pielea ei are marginea tare (nu este delicata, ca parul), atunci trebuie sa alegi o perie care se potriveste cu marginea Dacă ați reglat acest lucru cu o perie cu margini moi ar părea încețoșat pe margini și ar fi un mesaj absolut mort Iată cum arată reducerea finală a șoldului după ce finalizați cursa în jos Acum, să adăugați o nouă burtă (Eu folosesc cuvântul burtă, mai degrabă decât stomac, pentru că am un copil de '/?-ani, ceea ce îți schimbă total vocabularul Okey-dokey?) Adăugați un nou strat gol, apăsând pictograma Creare strat nou din partea de jos a paletei Straturi (așa cum se arată lângă stânga) Vom adăuga noua burtă pe acest strat, așa că mai târziu, dacă avem nevoie, putem reduce opacitatea, roti burta, schimba modurile de amestecare și așa mai departe A continuat Capitolul Cartea Photoshop Deschideți fotografia care conține părți ale corpului pe care doriți să le furați În acest exemplu, vom fura stomacul dintr-o fotografie a acestui model Când am deschis prima fotografie, angie de la stomacul ei era opusul a ceea ce vedeți aici, așa că am deschis Free Transform și am ales Fhp Horizontal pentru a face stomacul modelului același angie ca stomacul nostru retușat Asigurați-vă că ambele fotografii sunt vizibile pe ecran în același timp Cer rhe Clone Stamp instrument Țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt) și faceți clic o dată pe zona din fotografia sursei stomacului pentru a eșantiona (clona) din acea fotografie (observați rargerul Clone Stamp chiar sub buric) Acest lucru spune Photoshop că clonați din această imagine Acum, faceți clic pe fotografia pe care o retușați (pentru a o face activă) și începeți să pictați peste zona stomacului subiectului Veți vedea reticulul țintă care apare în fotografia sursă (stomacul tonifiat) și un cursor de dimensiunea unei pensule apare în fotografia în care adăugați burta (așa cum se arată) Capitolul Cartea Photoshop Continuați să clonați întreaga burtă Dacă pictați accidental peste costumul ei de baie, treceți la instrumentul Eraser, folosiți o perie cu margini dure și ștergeți suprapunerea (rețineți că clonați pe un strat separat, astfel încât să poate doar sterge) Sunt șanse ca nuanța pielii stomacului clonat să nu se potrivească perfect cu cea a stomacului original al subiectului tău, așa că va trebui să rezolvăm asta Ați putea sări printr-o mulțime de cercuri fanteziste de corecție a culorii, dar de obicei, dacă doar reduceți Opacitatea acestui strat, puteți face ca stomacul clonat să se integreze imediat Dacă încă pare prea întunecat, apăsați Command-L (PC : ControbL) pentru a ridica nivelurile și utilizați glisorul din stânga pentru niveluri de ieșire (din partea de jos) pentru a ușura tonul general al noii burtici (așa cum se arată) Retușul final este afișat aici, iar fotografia originală este afișată mai jos Capitolul Aici începe distracția Окау Nu vreau să renunț la toată distracția nemăsurată pe care ați avut-o până acum dar acum devine foarte distractiv Mondo dient Рэпегп L*v*K Curba" Co*o" Bjljnce Brwjhtnrit 'Contratt Colo" Harta СКіпгиІ Mtxer Gradirnt ІПѴѴГІ Tbrethom Capitolul Cartea Photoshop Când apare dialogul, faceți clic pe caseta de selectare Colorare din partea dreaptă jos a casetei de dialog și apoi începeți să trageți glisorul Hue Pe măsură ce trageți, culoarea zonei selectate va începe să se schimbe Dacă culoarea pare prea intensă după glisarea glisorului Nuanță, trageți glisorul Saturație (după cum se arată) spre stânga pentru a reduce saturația culorii Faceți clic pe OK în caseta de dialog Nuanță/Saturație pentru a finaliza schimbarea culorii (Aici am schimbat culoarea și am scăzut Saturația ) Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este cererea absolută " pe care o primesc de la fotografi adevărați de evadare: cum să înlocuiesc cerul în fotografii exterioare făcute pentru clienții lor În gândul vânzării caselor "Fiecare zi ar trebui să fie o zi strălucitoare și însorită", și cu puțină magie Photoshop, poate fi Deschideți fotografia care are nevoie de o nouă, mai strălucitoare cerul mai albastru Trebuie să selectați cerul, iar în exemplul prezentat aici am folosit Bagheta Magică pentru a selecta cea mai mare parte a acestuia Apoi am ales Similar din meniul Select pentru a selecta restul cerului, dar, ca de obicei, am selectat și o parte a casei Așa că a trebuit să țin apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt) și să folosesc instrumentul Lasso pentru a deselecta unele suprafețe în exces pe acoperiș Puteți folosi orice combinație de instrumente de selecție doriți Capitolul Cartea Photoshop Filmați niște ceruri însorite frumoase (cum ar fi cel prezentat aici) și păstrați-le la îndemână pentru proiecte ca acesta Deschideți una dintre aceste fotografii cu "cer însorit", apoi accesați meniul Selectați și alegeți Selectați tot pentru a selecta întreaga fotografie Apoi apăsați Command-C (PC: ControhC) со сору această fotografie din cer în memorie Undo Cop, Piieh X Vrp XMZ Reveniți la fotografia inițială (selectarea ar trebui să fie în continuare la loc), accesați meniul Editare și alegeți Lipiți în W Dacă" Тгл-и'агш ТгапЛхлі Drftn" Brut" Când alegeți Paste Into cerul va fi lipit în zona selectată, apărând deasupra cerului vechi Dacă cerul pare prea luminos pentru fotografie, pur și simplu reduceți Opacitatea stratului din paleta Straturi pentru a ajuta să se amestece mai bine cu restul fotografiei Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o modalitate complet digitală de a reproduce unele dintre cele mai populare filtre fotografice, cum ar fi filtrele de corecție a culorilor A și B utilizate de mulți fotografii Acestea sunt folosite în principal pentru a încălzi fotografiile, în special cele făcute în aer liber, unde un cer luminos radiază pentru a da fotografiilor o culoare albăstruie turnat De asemenea, sunt utile atunci când fotografiați la umbră într-o zi însorită sau pentru corectarea luminii albăstrui din zilele înnorate Din fericire, este destul de ușor să reproduci ambele filtre în Photoshop (Notă: filtrul oferă în mod normal mai multă încălzire decât IA ) Deschideți fotografia care are nevoie de efectul de încălzire pe care l-ați obține prin aplicarea unui filtru de corecție a culorii A pe obiectiv Selector de culoare Faceți clic pe Eșantionul de culoare din prim-plan din Caseta de instrumente pentru a afișa Selectorul de culori și pentru a alege o culoare crem (Am folosit R= S C= și B= ) Pentru un filtru de В care oferă mai multă căldură decât IA, încercați R= , C= și B- Pentru a reproduce filtrele A și B (folosite de fotografi tradiționali pentru a corecta turnarea creată prin utilizarea foliei de lumină naturală în iluminarea artificială interioară), încercați în schimb o nuanță de albastru deschis Un punct de plecare pentru A ar putea fi R= , C= și B= , iar pentru B, care este mai pronunțat, încercați R= , C= și B- Selectați culoarea din față Doar Web Colori Capitolul Cartea Photoshop Accesați paleta Straturi și creați un nou strat gol făcând clic pe pictograma Creare strat nou Fiii acest nou strat cu noua culoare de prim plan apăsând Opțiune-Ștergere (PC: Alt-Backspace) În paleta Straturi schimbați modul de amestecare al acestui strat de cremă de la Normal la Culoare Acest lucru permite culorii să se amestece în fotografie fără a acoperi detaliile Singura problemă este că este mult prea cald În față, pare că are o nuanță intenționată, când ceea ce cauți cu adevărat este un aspect mai natural, fără nuanță vizibilă Dar vom rezolva asta În paleta Straturi reduceți opacitatea acestui strat de culoare până când culoarea revine și fotografia pare echilibrată În exemplul prezentat aici, am scăzut Opacitatea acestui strat la %, dar puteți merge până la %, în funcție de cât de mult efect doriți să aibă filtrul și de cât de albastru a fost turnarea când ați început Dacă replicarea A nu face controlul, încercați Â utilizând cifrele pe care le-am enumerat în Pasul doi ca punct de plecare Capitolul Cartea Photoshop Tehnicile de colaj Photoshop ar putea cu ușurință să completeze un întreg capitol, poate o carte întreagă, dar tehnica prezentată aici este probabil cea mai populară și una dintre cele mai puternice tehnici de colaj utilizate astăzi de profesioniști Cel mai bine, este ușor, flexibil și chiar distractiv să îmbine fotografiile împreună Deschideți fotografia pe care doriți să o utilizați ca fotografie de bază (aceasta va servi drept fundal pentru colaj) Deschideți prima fotografie pe care doriți să o colajați cu fotografia de fundal Comutați la instrumentul Mutare în Toolbox și apoi trageți fotografia din acest document chiar pe fotografia de fundal Va apărea pe propriul strat Capitolul Cartea Photoshop SM^Patru Faceți clic pe pictograma Layer Mask din (în partea de jos a paletei Straturi (după cum se arată) SttpRvc Obțineți instrumentul Gradient din Caseta de instrumente, apoi apăsați Return (PC: Enter) pentru a afișa Selectorul Gradient (apare în locația cursorului dvs în zona imaginii) Alegeți (el negru la alb grad; ent (este al treilea gradient din Selector, așa cum se arată) Faceți clic pe butonul Gradient din centrul fotografiei și trageți spre stânga Punctul în care dați clic pentru prima dată va face stratul superior total transparent, iar punctul în care opriți glisarea va avea o opacitate % Orice altceva se va amesteca între ele Continuat Capitolul Efecte speciale fotografice Cartea Photoshop Când eliberați mouse-ul, fotografia de sus se îmbină cu fundalul După cum puteți vedea din captura prezentată aici, stratul superior este total transparent la centru, iar opacitatea crește spre stânga până când devine solidă Deschideți o altă fotografie pe care doriți să o adăugați cu colajul existent Comutați la instrumentul Mutare și faceți clic și trageți această fotografie în partea de sus a colajului dvs în desfășurare Faceți clic pe pictograma Layer Mask din partea de jos a paletei Layers pentru a adăuga o Layer Mask la acest nou strat " wsj iif в іоолідсю Faceți clic pe instrumentul Gradient din centrul fotografiei și trageți spre dreapta pentru a amesteca această nouă fotografie Apoi, obțineți instrumentul Pensule, alegeți o perie mare, cu margini moi (am folosit aici o perie de de pixeli) și, cu primul plan setat la negru, pictați peste orice zone pe care doriți să le amestecați cu fundalul În acest exemplu, am palmat peste avionul din prim-plan, dar, din moment ce eram pe stratul cu fotografia Wall Street: Journal, acesta a îndepărtat WSJ, dezvăluind avionul de pe stratul de fundal Capitolul Cartea Photoshop Euroiets Uf @ % (Layer , Layer Mask) Treceți la Masca de straturi pe stratul de valută străină atingând unghia mare în paleta Straturi și pictați peste jetul din prim plan pentru a șterge moneda de pe acel strat Pentru că folosiți o perie atât de mare, cu margini moi, în timp ce pictezi, amestecul este moale și subtil Pentru a finaliza acest colaj rapid, am folosit instrumentul Туре și am adăugat cuvintele "Global Reach" cu majuscule folosind fontul Trajan (de la Adobe) Apoi am duplicat stratul (Comandă J, PC: Control-J), l-am rasterizat (pentru a putea aplica un filtru), apoi am aplicat filtrul Motion Blur (Filter>Blur>Motion Blur) cu Unghiul setat la ° și Distanța (cantitate) setată la Apoi am adăugat cuvintele "Worldwide Presence" cu majuscule (același font) și apoi am folosit Free Transform (Command'T PC Control-T) pentru a roti tipul е în sens invers acelor de ceasornic, pentru a completează colajul Capitolul Cartea Photoshop Aceasta este o modalitate digitală de a crea efectul clasic de adâncime a câmpului în cameră, iar datorită maștii rapide Photoshop, este ușor de dezactivat Desigur, pentru ca această tehnică să fie eficientă, trebuie să începi cu fotografia potrivită, una care ar beneficia de un efect de adâncime a câmpului (Fotografiile în prim plan ale oamenilor sunt ideale, la fel ca și fotografiile cu produse, atâta timp cât nu sunt fotografiate direct sau, dacă sunt, trebuie să aibă un fundal detaliat în spate ) Deschideți fotografia pe care doriți să aplicați un efect de adâncime sau câmp Treceți la modul Mască rapidă apăsând litera "q" Accesați instrumentul Gradient din Caseta de instrumente și apăsați tasta Return (PC: tasta Enter) pentru a face Selectorul Gradient să apară în zona dvs de imagine Bifați de două ori pe al treilea gradient din selector (gradientul de la Negru la Alb) pentru a-l alege Verificați instrumentul Gradient de pe fotografia dvs , începând din zona pe care doriți să rămâneți focalizată, apoi trageți spre zona în care doriți să apară sau focalizată Capitolul Cartea Photoshop Deoarece vă aflați în modul Mască rapidă, veți vedea pe ecran un gradienr de la roșu la transparent Apăsați din nou litera "q" pentru a părăsi Quick Mask și a reveni la modul Standard Veți vedea că selecția creată în modul Mască rapidă va apărea în zona dvs de imagine Dacă zona selectată din imaginea dvs este opusă celei afișate aici faceți dublu clic pe pictograma Mască rapidă chiar sub Eșanoanele de culoare din Caseta de instrumente pentru a afișa dialogul Opțiuni pentru mască rapidă Sub culoarea indică alegeți Zone mascate Faceți clic pe OK pentru a intra în modul Mască rapidă și apoi redesenați gradiencul Mergeți în meniul Filter, sub Blur și alegeți Gaussian Blur Când apare dialogul introduceți cantitatea de neclaritate dorită pentru cel mai îndepărtat punct din imagine, apoi faceți clic pe OK Deși vedeți o selecție grea în zona dvs de imagine este în general un amestec fin de la neclaritate completă la neclaritate Pe măsură ce aplicați acest filtru, veți vedea ce vreau să spun, deoarece partea dreaptă a fotografiei dvs ar trebui să fie neclară, iar progresând spre stânga, fotografia devine din ce în ce mai puțin neclară A continuat Capitolul Cartea Photoshop Accesați meniul Selectați și alegeți Invers, care comută zona selectată din zona neclară în zona focalizată '■ АІШІІМ nid ■ * ГЯСЙ Acum, pentru a exagera efectul aplicați un filtru Unsharp Mask în zona care ar trebui să fie focalizată, mergând în meniul Filtre sub Sharpen și alegând Unsharp Mask Când apare dialogul, încercați ISO pentru Cantitate, pentru Rază și pentru Prag, apoi faceți clic pe OK (În exemplul de aici Am folosit pentru Amount, pentru Radius și pentru Threshold ) Capitolul Cartea Photoshop '■ Alarming psd " % (RGB) G '' Alarmng psd $ % (RGB) A fost adăugat efectul de adâncime a câmpului Deselectați apăsând Command-D (PC: Control-D) După cum puteți vedea efectul final (de jos) are zona mai apropiată de obiectiv în focalizare clară iar efectul de adâncime a câmpului mcrește pentru partea care apare mai îndepărtată Capitolul Cartea Photoshop Nu aveți nevoie de o aplicație independentă de USD pentru a îmbina panorame simple, deoarece Photoshop poate face pentru dvs Puteți, totuși, să ușurați dramatic procesul dacă urmați aceste două reguli simple înainte de a fotografia panoul: ( ) Folosiți un trepied Asta nu înseamnă că nu poți fotografia panouri de mână, dar consistența pe care un trepied o aduce panourilor face o diferență atunci când încerci să împletești fotografiile Și ( ), când filmați fiecare segment, asigurați-vă că partea din următorul segment se suprapune cu cel puțin % din segmentul anterior (veți vedea de ce acest lucru este important în tutorial) Deschideți primul segment al panoului dvs Fotografia prezentată aici este primul dintre cele trei segmente pe care le vom îmbina Apoi, accesați meniul Imagine și alegeți Dimensiunea pânzei În caprurea prezentată aici, puteți vedea că lățimea primului segment este de , inci Împreunăm trei segmente, așa că va trebui să adăugăm suficientă pânză goală pentru a găzdui încă două fotografii de aceeași dimensiune, așa că asigurați-vă că caseta de selectare Relativ este activată apoi introduceți inchi ca setmg de lățime Această pânză goală suplimentară trebuie adăugată la dreapta primului segment, așa că în grila Anchor (în partea de jos a casetei de dialog) faceți clic pe pătratul din centru din stânga al grilei (așa cum se arată aici) Capitolul Cartea Photoshop ț| * , ф *QK (K > Faceți clic pe OK și se adaugă inchi de spațiu alb de pânză în partea dreaptă a fotografiei dvs (dacă nu arată ca captarea prezentată aici Anulați, apoi reveniți și verificați setarea grilei Anchor și asigurați-vă că ați făcut clic pe centrul stânga) grilă pătrat) / DSCNOl JPC @ SOX (RGB Acum, deschideți al doilea segment al panoului dvs Observați că clădirea din extrema dreaptă a primului segment apare și în al doilea segment Acest lucru este absolut necesar, deoarece acum avem un obiect corn-mon care apare în ambele fotografii și putem folosi acea clădire ca țintă pentru a ne alinia panourile Obțineți instrumentul Mutare din Caseta de instrumente și faceți clic și trageți al doilea segment în fereastra de document a primului segment Trageți al doilea segment până se suprapune puțin pe primul segment Măriți aici, astfel încât să puteți vedea cele două segmente suprapuse A continuat Capitolul Cartea Photoshop Pasul Suc Accesați paleta Straturi și reduceți Opacitatea stratului acestui al doilea segment la % (așa cum se arată aici) Acesta este aproape secretul asamblarii panourilor Atâta timp cât există un element comun în ambele fotografii, puteți reduce opacitatea stratului superior și îl puteți trage până când cele două obiecte se aliniază perfect împreună Pe măsură ce cele două buildmgs (obiectul dvs țintă) se apropie, este mai ușor dacă vă luați mâinile de pe mouse și faceți alinierea finală folosind tastele săgeți de pe tastatură Începeți să deplasați stratul superior cu tasta săgeată la stânga pentru a le alinia Deoarece opacitatea a fost redusă în stratul superior, lucrurile vor arăta cam neclare (aproape lipsite de focalizare), dar pe măsură ce cele două obiecte țintă se dozează reciproc, estomparea se reduce StepEifht Continuați să dați ghiont cu tastele săgeți și când clădirea nu mai arată neclară și este perfect dragă cele două segmente ale tale sunt aliniate chiar pe bani (așa cum se arată aici) Capitolul в Special fotografic ЕИес Cartea Photoshop Г SCN JPC"S"(RC(r) Acum, accesați paleta Straturi și ridicați Opacitatea stratului superior la % (așa cum se arată) pentru a vedea cum arată cusătura Cele două imagini ar trebui să arate ca una (adică dacă le-ai fotografiat folosind un trepied și nu ai lovit camera pe parcurs) Dacă vedeți o margine dură de-a lungul părții din stânga a stratului superior, comutați cu instrumentul Eraser, alegeți o perie cu margini moale de de pixeli și ștergeți ușor peste margine Deoarece fotografiile se suprapun, pe măsură ce ștergeți marginea, fotografia de sus ar trebui să se îmbine perfect cu fotografia de jos Acum, deschideți al treilea segment al panoului dvs de trei segmente (după cum se arată aici) Repetați aceeași tehnică de a trage această fotografie în panoul principal scăderea Opacității acestui strat la % și trageți segmentul peste obiectul țintă (În acest exemplu, este cea mai potrivită dintre cele două clădiri de rulare ) A continuat Capitolul Cartea Photoshop Nu uita, pe măsură ce te apropii de amenajarea clădirilor luați mâinile de pe mouse și folosiți tastele săgeți de pe tastatură pentru a alinia perfect cele două segmente (după cum se arată aici, unde cele două versiuni ale clădirii se aliniază perfect) Din nou, după ce ridicați opacitatea stratului superior înapoi la %, dacă vedeți o margine tare între cele două, utilizați o gumă cu muchii moale pentru a șterge acea cusătură Iată cele trei segmente cusute împreună în Photoshop După cum puteți vedea, ghicind rhar că vom avea nevoie de inci, am supraestimat puțin și există un spațiu liber de pânză în dreapta par o-ului meu Fără transpirație Există o modalitate rapidă de a scăpa de el fără chiar și folosind instrumentul de decupare t owMO i г i Jк s" л Д "" Mergeți în meniul Imagine și alegeți Trim pentru a deschide dialogul Trim (afișat aici) Zona de care nu mai avem nevoie se află în partea dreaptă (zona albă suplimentară), așa că în caseta de dialog, sub Bazat pe, alegeți Culoare pixel jos din dreapta și va decupa tot ce este alb din afara fotografiei dvs (care este culoarea pixelului de jos din noapte) Capitolul Cartea Photoshop Faceți clic pe OK în caseta de dialog Trim, iar suprafața de pânză în exces este tăiată și panoul dvs este complet (după cum se arată aici) Acum aceasta era situația ideală: ai fotografiat panourile pe un trepied, așa că cusătura a fost ușoară; și nu ați folosit o lentilă ochi de pește sau cu unghi larg, așa că nu a fost prea multă întindere sau distorsionare de rezolvat (De altfel, folosim funcțiile Distorr și Perspectivă ale Free Transform pentru a trata segmentele care par să se încline în sus sau în exterior ) мжжл Cu toate acestea, un lucru care se va întâmpla din când în când este că culorile fiecărui segment nu se vor potrivi exact Din punct de vedere tehnic, ar trebui să se potrivească - sunt fotografiate în același timp, în aceeași condiție de lumină, folosind aceleași setări ale camerei, totuși - se întâmplă Din fericire, Adobe Graphics Guru (și Photoshop Hali of Famer) Russell Preston Brown a venit cu o tehnică grozavă pentru a face față acestei întâmplări comune Iată cum face Russell: deschideți primul segment (acesta va fi doar o panoramă cu două segmente) și adăugați dimensiunea pânzei așa cum se arată anterior Deschideți al doilea segment, trageți-l deasupra primului segment, coborâți Opacitatea și aliniați fotografia folosind obiectul țintă comun (în acest caz, este casa din centru) A continuat Capitolul Cartea Photoshop După ce segmentele sunt aliniate și opacitatea este ridicată înapoi la % pe stratul superior, puteți vedea problema - deși cele două segmente se aliniază perfect, tonul din partea dreaptă diferă de tonul din partea stângă (așa cum se arată) Luați instrumentul Zoom și măriți la granița dintre cele două și puteți vedea cu adevărat diferența Scopul tău este să faci fotografia din dreapta (stratul de sus) să se potrivească cu tonul din fotografia din stânga (stratul de fundal) Veți face acest lucru făcând modificări simple în tonuri de gri pentru canalele stratului superior J u"mi* i • ІЖ iw k" Faceți paleta Canale vizibilă, apoi faceți clic pe canalul roșu (după cum se arată) Panoul dvs va apărea acum în tonuri de gri (în mod implicit, a'A canalele sunt afișate ca tonuri de gri), După cum puteți vedea, diferența de ton este foarte vizibilă aici și în canalul roșu în tonuri de gri Capitolul Cartea Photoshop Următorul apăsați Comandă-L (PC: Control-L) pentru a afișa dialogul Niveluri (afișat aici) Ceea ce veți face este să trageți glisorul Niveluri de intrare a tonurilor medii (cel din centru, direct sub histogramă) spre dreapta (așa cum se arată) pentru a echilibra canalul roșu al imaginii din dreapta (stratul superior) cu cel din stânga imaginea (stratul inferior) Când se potrivesc faceți clic pe OK pentru a aplica ajustarea Accesați paleta Canale și faceți clic pe canalul verde (după cum se arată) Apăsați Comandă-L (PC: Control-L) pentru a afișa dialogul Niveluri și trageți glisorul Niveluri de intrare a tonurilor medii până când cele două părți se potrivesc (după cum se arată), apoi faceți clic pe OK pentru a aplica ajustarea A continuat Capitolul Ѳ Cartea Photoshop Accesați paleta Canale și faceți clic pe canalul Albastru (așa cum se arată) Apăsați Comandă-l (PCControl-L) pentru a afișa dialogul Niveluri, trageți glisorul Niveluri de intrare a tonurilor medii până când cele două părți se potrivesc (după cum se arată), apoi faceți clic pe OK pentru a aplica ajustarea Accesați paleta Canale și faceți clic pe canalul RCB pentru a vedea ajustările dvs După cum puteți vedea aici, dacă ați corelat fiecare canal, imaginea color se va potrivi și acum Capitolul Cartea Photoshop C "i UrUikd- • МН Олт RGK Iată panoul final după eliminarea suprafeței de pânză în exces utilizând comanda Tăiere și folosind o gumă de șters cu margini moi pentru a ascunde marginea dintre cele două segmente Capitolul Dacă ați convertit vreodată o fotografie color într-o fotografie în tonuri de gri (alb-negru) accesând meniul Imagine sub Mode și alegând Grayscale, probabil că ați fost destul de dezamăgit de rezultate de la culoare la tonuri de gri Probabil că semăna mai puțin cu Ansei Adams și mai mult ca Anson Williams (tipul care l-a jucat pe Potsie în Happy Days, despre care mi s-a spus că este o emisiune TV care a fost difuzată cu mult înainte să mă nasc, parcă aș avea doar ani, ceea ce nu explică cu adevărat cum Am venit cu titlul capitolului "Back in Black" de la AC/DC, care este un alt bând pe care cred că părinții mei obișnuiau să-l asculte Freaks) Oricum Photoshop are o serie de moduri diferite de a converti de la culoare la negru- și-alb, care vă poate oferi rezultate cu mult mai bune decât conversia implicită Photoshop, care emite un miros înțepător spre deosebire de un teckel care s-a lăsat pe un chalupa rămas Care este metoda potrivită pentru dvs ? Încercați-le și aflați care se potrivește stilului dvs Capitolul Cartea Photoshop * Această metodă de conversie a unei imagini RGB în tonuri de gri vă permite să izolați doar luminozitatea din fotografie, separând culoarea; și făcând acest lucru, ajungi adesea la o imagine în tonuri de gri destul de bună Cu toate acestea, deoarece acesta folosește canalul Luminozitate, adăugăm și o mică răsucire care vă permite să "formați" o fotografie perfectă în tonuri de gri aproape de fiecare dată Deschideți fotografia color pe care doriți să o convertiți în tonuri de gri folosind metoda Luminozitate Accesați meniul Image, sub Mode și alegeți Lab Color pentru a vă converti fotografia RGB în modul Lab Color Nu veți vedea o diferență vizuală între fotografia RGB și fotografia Lab Color - diferența este în canalele care compun fotografia dvs color (după cum veți vedea într-un moment) Ajustări Duplicați Aplicați calcule imagine Dimensiunea imaginii Dimensiunea pânzei Rotiți Canvas Crup Trtm Rrvrj AJ atrap Scara tonurilor de gri Ouotonc Culoare indexată ✓ Culoare RGB Colot CMYK Multicanal ✓ S Biți/Canal Biți/Canal Cu см I ab'e Histograma Тілр Atribuiți profil Convertiți în Profil Capitolul Cartea Photosnop Accesați paleta Canale și veți vedea că phcro-ul dvs nu mai este alcătuit dintr-un roșu un canal verde și un canal albastru În schimb, luminozitatea (canalul Luminozitate) a fost separată de datele de culoare, care se află acum în două canale numite "a" și "b" (așa cum se arată aici) Suntem interesați de imaginea în tonuri de gri care apare în canalul Luminozitate, așa că accesați canalul Luminozitate din paleta Canale pentru a o activa (fotografia dvs va arăta acum în tonuri de gri pe ecran, deoarece afișează canalul activ curent) Acum, accesați meniul Image, sub Mode și alegeți Grayscale Photoshop vă va întreba dacă doriți să renunțați la celelalte canale Faceți clic pe OK Veți observa că acum aveți doar un canal gri în paleta Canale Continuat Capul Cartea Photoshop Accesați paleta Straturi, faceți clic pe stratul de fundal, apoi apăsați Command-J (PC: Control-J) pentru a duplica stratul de fundal Comutați modul Blend al acestui strat dufcat la Multiply și veți vedea că fotografia devine mult mai întunecată pe ecran o • o Te iubesc , p Эмойм Осшагу |ioow~~~ "te" - Sunt șanse, schimbarea acelui strat superior în Multiply (care are un efect de multiplicare) a făcut fotografia ta să se întunece Aici ajungeți să "apelați" tonul dvs ideal Doar reduceți Opacitatea pentru acest strat în paleta Straturi până când obțineți echilibrul tonal pe care l-ați căutat * ' -ЛІХ Capitolul Cartea Photoshop Iată conversia finală de la culoare la tonuri de gri Această metodă vă oferă mult mai mult control și profunzime decât să alegeți modul în tonuri de gri din meniul Imagine Capitolul Cartea Photoshop Acesta a devenit preferatul multor profesioniști (și unii vor argumenta că acesta este cel mai bun mod absolut de a crea fotografii în tonuri de gri din fotografii color), deoarece vă permite să amestecați toate cele trei canale RGB pentru a crea o imagine personalizată în tonuri de gri și este mai ușor de utilizat (și mai intuitiv) decât folosirea funcției de calcule pe care ГІІ ți-o arată mai târziu în acest capitol Iată cum funcționează: Deschideți fotografia color pe care doriți să o convertiți în tonuri de gri •- rnt Мар ln""rt thrvihold foite ru" Capitolul Cartea Pnotoshop În mod implicit, Mixerul de canale este setat să îmbine canalele RGB de culoare Când utilizați acest instrument pentru a crea o imagine în tonuri de gri, trebuie să activați caseta de selectare Monocrom din partea de jos a casetei de dialog pentru a activa amestecarea acestor canale ca tonuri de gri Mixer de canale Ieșire Chamel Grav Sursa Clunneh Roșu: Creen Albastru Coniîant Acum că amestecați canalele în tonuri de gri, puteți utiliza cele trei shders pentru a combina procentele fiecărui canal pentru a crea fotografia în tonuri de gri Când combinați canale, o regulă generală este să vă asigurați că, indiferent de vârsta dvs procentuală, acestea se adună în total nu mai mult de % (așa cum se arată aici) ѵслоспголіе Омпг- Canalul Ouxput Cray Puteți modifica luminozitatea generală a imaginii în tonuri de gri folosind glisorul Constant din partea de jos a casetei de dialog MonocroTte A continuat Capitolul Cartea Photoshop Faceți clic pe OK și mixerul de canale este aplicat fotografiei dvs pentru a crea o imagine în tonuri de gri X ♦ ІСИЛ КСЛІ După ce ați făcut clic pe OK, dacă decideți că doriți să editați setările Mixerului de canale, faceți dublu clic pe stratul Mixer de canale din paleta Straturi (așa cum se arată aici) și va apărea dialogul Mixer de canale cu ultimele setări aplicate la fotografia ta Dacă decideți că nu doriți ca fotografia dvs să fie deloc în tonuri de gri, faceți clic și trageți stratul de ajustare a mixerului de canale pe pictograma Coș de gunoi din partea de jos a paletei Straturi Ai o fotografie grozavă a unui peisaj montan și vrei să-l transformi în tonuri de gri cu o conversie în stil Ansei Adams (una cu contrast intens și adâncime)? Încercați trucul grozav al lui Jim DiVitale pentru un efect instantaneu asemănător lui Ansel Doar creșteți roșul la + %, verdele la + % (care însumează , cunoștințe), dar apoi coborâți rhe Albastru la ' % (vă aduce înapoi la %) Capitolul Cartea Photoshop Verificați OK pentru a aplica această setare pentru Mixerul de canale "Ansei Adams" și veți avea o conversie care arată similar cu cea afișată aici Capitolul Cartea Photoshop Dacă există o casetă de dialog în Photoshop care sperie oamenii lumina zilei, aceasta este dialogul Calculatrons Are un aspect îngrozitor de intimidat pentru un dialog care vă permite pur și simplu să combinați canalele, iar asta este parcul din frumusețea acestuia După ce înveți această tehnică, poți să "denumiți" cu ea pentru a impresiona pe alți utilizatori Photoshop De exemplu, dacă vorbiți despre conversii de la culoare la tonuri de gri, spuneți în treacăt: "Oh, nu folosesc Channel Mixer Îmi fac conversiile folosind calcule", iar ei se vor comporta ca și cum Puffy tocmai a intrat în cameră Bling bling! Deschideți fotografia color pe care doriți să o convertiți în tonuri de gri folosind Calcule Со din meniul Imagine și alegeți Calcule pentru a deschide dialogul Calcule Acest dialog cu aspect înfricoșător vă permite să alegeți două canale din fotografia dvs pe care le puteți combina pentru a crea un canal complet nou În acest fel, dacă aveți un canal care pare prea întunecat și unul care pare prea deschis puteți combina cele două mt-un canal grozav de perfect (cel puțin, asta e retoria) După ce realizezi că asta faci calculele, dialogul devine mult mai puțin intimidant caicuiâuoni Sursa DSC Q JPC Layer Background ' Canrel ) Canal roșu ~ (J £ Prevtew Sursa DSC JPG ~ strat de fundal Canal: Red Q inversat Blending Multipfy Ораслу x Retu't New Channel Capitolul Cartea Photoshop ХЮЗЧХЛ * IMKPUU Sursa QSC JPC Ілуег Fuckground Canalul Roșu Sursa DSC JPC Strat de fundal Channel Creen Înmulțirea amestecării Opacitate |% , M*"k Retult canalul nou й ОСЮ)Г JK a IWmtMpHa Sursa DSC JPC Strat de fundal Canalul Cray Sursa DSC JPC Strat de fundal Channel Creen Suprapunere de amestecare Opacitate ]% LjMask Rezultat "Canal nou C tSM>nd Rotite Слпѵ"" " z B tl/CMnne Ur №ѴСПМГ*І te m МКиэдглт AltiQr Profite Lozwert to Profite Acest lucru poate părea ciudat, dar prima dată când deschideți dialogul Opțiuni Duotone, din anumite motive, Adobe a setat Туре of Duotone la Monoton (știu, nu are sens) Deci, pentru a genera un duoton, mai întâi va trebui să selectați Duotone din meniul pop-up Туре din partea stângă sus a casetei de dialog икосом Opaoe" T"pe ✓ Morco-" Capitolul Cartea Photoshop Acum că Duotone este Туре selectat de dvs , trebuie să alegeți ce două cerneluri doriți să utilizați Mai întâi, ne vom uita la Cerneala Prima casetă (cea cu linia diagonală prin ic) se numește "Curve Box" și aici determinați modul în care culoarea pe care o alegeți va fi distribuită în evidențierea fotografiei dvs conuri medii și umbre Determinați această distribuție folosind o curbă (Acum nu opriți citirea dacă nu știți cum să utilizați Curves Nu trebuie să cunoașteți Curbele pentru a crea un duoton, așa cum veți vedea în curând ) Cutia neagră din dreptul casetei Curbe este Cutia de culoare (unde alegeți culoarea cernelii ) În mod implicit, Ink este secundă la culoarea neagră (aceasta este de fapt destul de la îndemână, deoarece majoritatea duotonurilor sunt formate din negru și din altă culoare) Dacă decideți că nu doriți negru ca culoare Ink , doar verificați caseta de culori și va apărea Selectorul de culori din Photoshop, astfel încât să puteți alege o altă culoare Veți observa că Cutia de culoare a lui Ink este goală Asta pentru că vă așteaptă să alegeți a doua culoare de cerneală Pentru a face asta faceți clic pe casetă pentru a afișa Selectorul de culori personalizat al Photoshop, unde puteți alege culoarea dorită din lista de culori Pantone" (Photoshop presupune că veți imprima acest duoton pe o presă de tipar și de aceea afișează culorile Pantone Coated ca implicite ) A continuat Capitolul Cartea Photoshop Când faceți clic pe OK în selectorul de culori personalizate Pantone, numele culorii Ink va apărea lângă caseta de culori Acum că ați selectat cele două culori care vă vor alcătui duotonul, timpul de a determina echilibrul dintre chimie Vrei mai mult negru în umbră decât culoarea ta spot? Ar trebui să fie Ink mai puternică în lumini? Aceste decizii sunt determinate în dialogul Curbe duoton pentru fiecare cerneală, deci faceți clic o dată pe Caseta Curbe, lângă Cerneală , în sus în dialog Dacă vă uitați la setul de câmpuri din partea dreaptă a casetei de dialog (așa cum se arată în captura de ecran de la Pasul ), curba implicită este plată Imită culoarea neagră, în aceea că vor apărea cantități egale de portocaliu (cerneală ) în evidențieri, tonuri medii și umbre De exemplu în domeniul marcat % o valoare de indică faptul că zonele de umbră % vor obține cerneală portocalie % In orice caz Dacă ați vrut mai puțin portocaliu în umbre, introduceți un număr mai mic în câmpul % (de exemplu, în captarea prezentată aici, am introdus % pentru zonele cu umbră %, așa că acum zonele cele mai întunecate vor obține % mai puțin portocaliu și va apărea mai negru) Pentru zone cu densitate de cerneală de % L-am coborât la %, iar pentru tonul mediu de % am intrat % Când introduceți aceste numere manual astfel, veți vedea că Photoshop creează curba pentru dvs Invers, dacă faceți clic și trageți în Curba - Photoshop completează cantitățile în câmpurile corespunzătoare Prietenul meu ițt>o"i Curba Duoton : [o |x | :| I* [бО "]М | |% * : Г "|" "*Г ~ " : | ]k X : | |x : [Й țx : [Este IК ( Cantfl ) ' Sarcină Capitol Cartea Photoshop Opțiune Duotone Aplicație Duotone ( Anulare ) f S**-) 'Prevtew ' Oeerprint Colon Dacă ideea de a-ți crea propria curbă te sperie, nu totul este pierdut Adobe s-a gândit că primitorii Duotoners ar putea primi "willies", așa că au introdus o grămadă de presetări folosind culori populare și curbe duoton pre-construite Tot ce trebuie să faci este să încerci câteva pentru a găsi pe cea care arată bine pentru dvs și folosiți-l Aceste presetări duoton au fost încărcate pe computer când ați instalat prima dată Photoshop Pentru a le încărca în dialogul Duotone al Photoshop, mai întâi apăsați butonul Anulare din dialogul Curba duoton în care am lucrat, apoi faceți clic pe butonul butonul Încărcare din dialogul Opțiuni Duotone ftom '■ Duotonet ! Oiv Bwh Ouotpnri ■ елмТОМ Л) Скхиоля Tmnn" Diamond î V Utilizați Ecranele A cc ura te yf Utilizați aceeași formă pentru cernelurile AII Cum duotonul tău se află chiar acum, ambele culori au aceeași angie de ecran Acest lucru va cauza probabil să apară un model care distrag atenția (numit model moire) pe întreaga fotografie atunci când imprimați pe o presă de imprimare Pentru a evita acest lucru, trebuie să faceți Photoshop să atribuie unghiuri separate de ecran pentru duotonul dvs Faceți acest lucru făcând clic pe butonul Ecran din dialogul Prinț Preview Aceasta afișează dialogul Ecrane semiton Bifați butonul Auto pentru a deschide dialogul Ecrane automate Ecrane automate Imprimanta puncte/mch Ecranul Imes/lnch z Anulează y Utilizați ecrane precise În câmpul Imprimantă din dialogul Ecrane automate, introduceți dpi-ul dispozitivului la care va fi scos duotonul (În acest caz, ați introdus S , rezoluția aparatului de imagine pe care îl folosește departamentul de prepresare al tipografiei noastre ) Apoi adresați-vă tipografiei care vă imprimă duo-tone și întrebați-i la ce ecran de linie va fi imprimată lucrarea dvs Introduceți acel număr în câmpul Ecran De asemenea, activați Utilizați ecrane precise (ar putea ajuta, în funcție de setterul de imagini utilizat În caz contrar, va fi ignorat În orice caz, nu s-a făcut rău) Faceți clic pe OK pentru a doza dialogul Ecrane automate cu noile setări Veți vedea în dialogul Ecrane semiton că frecvențele ecranului au fost acum setate pentru dvs Nu modificați aceste setări sau veți anula funcția "Ecrane automate" pe care tocmai ați aplicat-o (și riscați să vă distrugeți lucrarea de prinț) A continuat Capul Cartea Photoshop Faceți clic pe OK în dialogul Ecrane semiton și acele setări sunt salvate Acum, trucul este cum să încorporați acele informații în duotonul dvs , astfel încât să se separe și să fie afișate corect Ușor: salvați-vă duotonul ca EPS (alegeți EPS din meniul pop-up Format din caseta de dialog Salvare ca) Acest lucru vă va permite să încorporați informațiile de pe ecran în fișierul dvs pentru a vă asigura că se separă corect la apăsare OTOpoom ₽r"virw M*rlntoth (S bei/purfl frcod ng Віім у ( Слясві } "Inclusiv" Palfton" ісгмп Include" Tumfc" FuntlKW ft>"tScnpt Cote" M*r'" em"fit includ" WctO" ГМЫ □ Hms" mierpoU""" După ce alegeți EPS ca format Cile, vi se va afișa dialogul Opțiuni EPS (afișat aici) Trebuie să alegeți o singură opțiune: Includeți ecranul semiton Unghiurile ecranului pe care le-ați setat mai devreme sunt acum incluse în fișierul dvs Faceți clic pe OK pentru a salva fișierul, iar acum duotonul dvs este gata pentru a fi importat în aplicația dvs de aspect de pagină La crearea duotonurilor Vă recomandăm să faceți întotdeauna un test la coloi cu jet de cerneală pentru a vă asigura că se separă corect (oferindu-vă doar două plăci: una neagră și una cu nuanța dvs de culoare) Din nou, dacă imprimați direct de la Photoshop la o imprimantă color cu jet de cerneală sau o altă imprimantă de birou, puteți sări peste toate aceste "ecrane de setare, dialoguri semitonuri etc " și doar apăsați pnnt Acești pași suplimentari sunt necesari doar dacă veți scoate duotonul pentru reproducere pe o presă de tipar Capitolul Cartea Photoshop Capitolul Окау Trebuie să recunosc că fiecare tehnică de ascuțire din acest capitol este o tehnică profesională, de exemplu, prima "Ascuțire de bază " clar nu este o tehnică profesională deşi mulţi profesionişti îşi ascuţesc tehnici profesionale de ascuțire imagini exact așa cum se arată în acel tutorial (aplicând Masca Unsharp pe compozitul RGB - nici măcar nu sunt sigur ce înseamnă asta, dar sună bine) Există un nume pentru acești profesioniști Aceștia sunt numiți "profesioniști leneși" Dar apoi, într-o zi, ei se gândesc: "Doamne, m-am cam săturat de toate acele halouri de culoare și alte artefacte enervante care continuă să apară în fotografiile mele clare" și își doresc să existe o modalitate de a aplica mai multă ascuțire și totuși evită aceste capcane În acel moment, ei caută câteva tehnici de ascuțire profesionale care să evite acele probleme (și cele mai bune dintre aceste tehnici sunt incluse în acest capitol - aceleași tehnici de ascuțire utilizate de fotografi digitali de top din ziua de azi și retuşoare) Dar de îndată ce învață aceste tehnici avansate, se întorc și au Acțiuni pentru ei, astfel încât să fie aplicate doar prin atingerea unui singur buton Dar automatizarea acestui proces în acest fel nu este considerată leneșă În De fapt, acum sunt văzuți ca fiind "productivi", "eficienți" și "inteligenti" De ce Pentru că viața nu este corectă Cât de nedrept sunt? ГІІ da un exemplu O serie de fotografi profesioniști de frunte au lucrat ani de zile pentru a veni cu aceste tehnici avansate de ascuțire, care au necesitat teste, expenmentare și cercetare obositoare, apoi vii, cumperi această carte și, dintr-o dată, folosești aceleași tehnici pe care le folosesc , dar nu ai cheltuit nici măcar o sferă de sudoare Știi cum se numește asta Cool! Capitolul Cartea Photoshop După ce ați corectat culoarea fotografiilor și cu o noapte înainte de a salva fișierul, veți dori cu siguranță să vă clarificați fotografiile Îmbunătățesc fiecare fotografie a camerei digitale, fie pentru a ajuta la readucerea imaginii inițiale care se pierde în timpul procesului de corecție, fie pentru a ajuta la remedierea unei fotografii care nu este puțin focalizată Oricum, nu am întâlnit o cameră digitală (sau scanată) fotografie care nu credeam că ar avea nevoie de puțină claritate Iată o tehnică de bază pentru clarificarea întregii fotografii Deschideți fotografia pe care doriți să o clarificați Deoarece Photoshop vă afișează fotografia în moduri diferite la măriri diferite, este absolut esențial să vă vizualizați fotografia la % atunci când o clarificați Pentru a vă asigura că vizionați la %, după ce fotografia dvs este deschisă faceți dublu clic pe instrumentul Zoom din Caseta de instrumente și fotografia dvs va trece la o vizualizare de % (Căutați în bara de titlu a ferestrei imaginii pentru a vedea procentul real de zoom Cercuit la dreapta ) Со în meniul Filter, sub Sharpen și alegeți Unsharp Mask (Dacă sunteți familiarizat cu tehnicile tradiționale de cameră întunecată, probabil că recunoașteți termenul "mască neclară" de când ați face o imagine neclară a fotografiei originale și o versiune "neclară" pe care să o utilizați ca mască pentru a crea o fotografie nouă ale cărei margini a apărut mai clar ) Dintre filtrele de ascuțire ale Photoshop, Unsharp Mask este alegerea de necontestat a profesioniștilor, deoarece oferă cel mai mare control asupra procesului de ascuțire Extras XXX Lichefiați oxx Creator de modele xoxx artistică ► Estompa Brusn Strokei ► O" tonă ► Zgomot ► Prelat ► | Redare ► Ascuțire j Skelch ► Sharpen Edqe' Styliae ► Ascuți mai mult Textura p Video ► ■ Oi el ui l смхеіі ThrtiKoId kvrh Folosesc aceste setări (Cumitate % Raza , Pragul ) în doar două situații: ( ) Fotografia este vizibil defocalizată și are nevoie de o aplicare puternică de claritate pentru a încerca să o readuc la focalizare: ( ) Acest nivel ridicat de ascuțire funcționează bine și acolo unde fotografia contamează o mulțime de margini bine definite (de exemplu, clădiri, monede, mașini, utilaje și așa mai departe) Un>haip Suma S Xad*ui Thmhold J kvdl Capitolul Ю Cartea Photoshop Mască neclară ' Саже" Prtvttw Raza t piarh Aceasta este probabil setarea mea preferată de ascuțire (Arnount %, Radius , Threshold ) și o folosesc în cea mai mare parte a timpului Îți place Este suficient de subtil ca să-l poți aplica de două ori dacă fotografia ta nu pare suficient de clară la prima dată când o rulezi, dar o singură dată va face de obicei truc Țineți lews Mască neclară Arnum Raza î piavls rhtvthoM Uv"ls Folosesc această setare (Amount %, Radius , Threshold ) pentru grafica Web care arată neclară (Când reduceți rezoluția de la o fotografie de înaltă rezoluție de ppi la ppi pentru Web, fotografia devine adesea puțin neclară și moale ) Dacă efectul pare prea intens, încercați să reduceți cantitatea la % De asemenea, folosesc aceeași setare (Sumă %) pentru fotografiile nefocalizate Adaugă ceva zgomot dar Гѵе l-am văzut salvând fotografii pe care altfel le-aș fi aruncat A continuat Capitolul Ю Cartea Photoshop Dacă doriți să experimentați și să veniți cu propriul amestec personalizat de ascuțire, ГІІ vă oferă câteva intervale tipice pentru fiecare ajustare, astfel încât să vă puteți găsi propriul "punct ideal" de ascuțire Intervalele tipice merg oriunde de la % la % Aceasta nu este o regulă care să nu poată fi încălcată, ci doar o gamă tipică pentru ajustarea cantității, în care coborârea sub % nu va avea suficient efect și depășirea % s-ar putea să vă provoace probleme ascuțite (în funcție de modul în care aveți setați Raza și Pragul) Ești destul de sigur să stai sub % Cea mai mare parte a urnei, veți folosi doar pixel, dar puteți ajunge până la (pregătiți-vă)- Ați văzut o porție pe care v-am dat-o mai devreme pentru situații extreme, în care puteți lua Raza până la I Am auzit odată o poveste despre un bărbat din Cincmnati care a folosit , dar nu sunt sigur că o cred (De altfel Adobe vă permite să măriți suma Rază la [obține asta]- ! Dacă mă întrebați pe mine, oricine este prins folosind ca setare pentru Rază ar trebui să fie încarcerat pentru o perioadă care să nu depășească un an și o penalitate care să nu depășească S , USD ) Capitolul Cartea Photoshop Unsh*ip Млік Prev>rw IOO" Suma sS Raza ptxtls O gamă destul de sigură pentru setarea Prag este de la la aproximativ ( fiind cel mai intens, bemg mult mai subtil Știu, nu ar trebui să fie mai subtil și mai intens? Nu începeți) Dacă într-adevăr trebuie să creșteți intensitatea ascuțirii dvs poți scădea pragul la , dar fii atent la ceea ce ești (atenție la zgomot care apar în fotografia ta) Pragul ItvtH Capitolul Cartea Photoshop Această tehnică de ascuțire este probabil cea mai populară tehnică de către forografii profesioniști, deoarece ajută la evitarea halourilor de culoare care apar atunci când adăugați multă claritate unei fotografii Și pentru că ajută la evitarea acestor halouri, vă permite să aplicați mai multă ascuțire decât ați putea scăpa în mod normal Deschideți fotografia pe care doriți să o clarificați utilizând claritatea de laborator Accesați paleta Canale și puteți vedea că fotografia dvs RGB este formată din trei canale: un canal roșu, un creen și un canal albastru Combinând datele de pe aceste trei canale, creează o imagine RGB plină de culoare (și puteți vedea că este prezentată în miniatura RGB din partea de sus a paletei) ii Capitolul Cartea Photoshop Accesați meniul Imagine sub Mod și alegeți Lab Color Acum uitați-vă în paleta Canale și veți vedea că, deși fotografia dvs arată în continuare la fel pe ecran, canalele pe care le cuprinde s-au schimbat Există încă trei canale (în afară de canalul dvs compozit plin de culoare), dar acum sunt un canal Luminozitate (luminozitatea și detaliile fotografiei) un canal "a" și un canal "b" care dețin datele de culoare Trecând la culoarea Lab, ați separat detaliile (canalul Luminozitate) de informațiile de culoare (canalele a și b), așa că faceți clic pe canalul Luminozitate pentru a-l selecta Acum vei aplica filtrul Unsharp Mask doar pe acest canal de Luminozitate alb-negru, evitând astfel halourile de culoare, pentru că nu ascuți culoarea (destul de dificil, nu?) Notă: Dacă aveți nevoie de unele setmgs pentru utilizarea Unsharp Mask, căutați în secțiunea "Basic Sharpening" de la începutul acestui capitol După ce ați îmbunătățit canalul Luminozitate (și, în general, este posibil să puteți aplica filtrul de două ori aici), accesați meniul Imagine în Mod și alegeți Culoare RGB pentru a vă schimba fotografia înapoi la RGB Acum ar trebui să aplicați această marcă de claritate pentru fiecare fotografie pe care o faceți cu camera digitală De fapt, o fac și din moment ce îndeplinesc această funcție destul de des, automatizez procesul (după cum veți vedea în pasul următor) Cotuinued Capitolul Cartea Photoshop Ь- ИС "M - Jofl * ion UttJl Deschideți o fotografie nouă și Ier's fac din nou toată treaba cu clarificarea Lab, dar de data aceasta înainte de a începe procesul, mergeți în meniul Fereastră și alegeți Acțiuni pentru a deschide paleta Acțiuni Paleta Acțiuni este un "registrator de pași" care înregistrează orice pași repetitivi și vă permite să-i redați instantaneu (aplicați-i unei alte fotografii) prin simpla apăsare a unui buton Veți săpa acest lucru Acțiune nouă Din meniul pop-down al paletei Acțiuni, alegeți Acțiune nouă pentru a deschide dialogul Acțiune nouă (afișat la noapte) Câmpul Nume este evidențiat automat, așa că mergeți mai departe și dați un nume acestei noi acțiuni (Am numit-o pe al meu "Lab sharpen " Știu - cât de original!) Apoi din meniul pop-up Tasta funcțională, alegeți numărul tastei funcționale (tasta F) de pe tastatură pe care doriți să-l atribui acestei acțiuni (este această tastă pe care o veți apăsa pentru a face ca această acțiune să-și facă treaba) V-am atribuit-o pe a mea lui F , dar poți alege orice tastă F deschisă care ți se potrivește (dar toată lumea știe că F este, în (acționează, cea mai tare dintre toate tastele F Întrebați pe oricine) Numele Jab ascuțit Setați DHault Actionvatn Tasta funcțională F Shift Q Command Culoare □Niciuna Capitolul Cartea Photoshop * мне mm-•*•*• л *" Гр"П Sourr" toKfc" Eu Г Оооц ț О""'"іЛ ЛсЪои Х>р"л' Ctxnmcna- Inrlvd" AH Subtolden Supt"""" Cotor Froblr Avertisment" ""пя"іюп tr"O"" Stop Io" fno"" Capitolul Cartea Photoshop În secțiunea Sursă a casetei de dialog Batch, puteți accesa Photoshop în cazul în care folderul de fotografii pe care doriți să îl clarificați Lab se află pe unitatea dvs havd (sau CD-ul sau în rețea și așa mai departe) Din meniul pop-up Sursă, puteți alege un folder (care este ceea ce trebuia să facă), puteți avea fotografii selectate în lot din Browserul de fișiere sau puteți importa fotografii dintr-o altă sursă Din nou, facem un folder deci asigurați-vă că Folder este selectat în meniul pop-up Sursă apoi faceți clic pe butonul Alegeți Va apărea un dialog standard "Deschidere" Navigați la folderul dorit de fotografii, faceți clic pe acel dosar apoi faceți clic pe butonul Alegeți În secțiunea Destinație a casetei de dialog Batch, puteți accesa Photoshop acolo unde doriți să plaseze aceste fotografii după ce ați terminat de aplicat claritatea Lab Dacă alegeți Salvare și închidere din meniul pop-up Destinație, imaginile vor fi salvate în același folder în care au început Doar le deschide aplică ascuțirea Lab, salvează fîlele și apoi le dozează Dacă selectați Folder din meniul pop-up Destinație, atunci Photoshop va plasa fotografiile clare din Lab într-un folder total diferit Care folder? Trebuie să spuneți Photoshop care folder (sau să creați unul nou) apăsând butonul Alegeți m secțiunea Destinație A continuat Capitolul v Cartea Photoshop Dacă alegeți un dosar în care să salvați fotografiile proaspăt clarificate, este posibil să doriți să le redenumiți (nu trebuie, dar dacă doriți să le redenumiți, acum este timpul) Acest lucru este deosebit de util dacă deschideți fotografii care au încă numele implicite atribuite de camera dvs Câmpul de sub secțiunea Denumirea fișierelor este locul în care decideți cum va denumi fișierele dvs (Notă: dacă doriți informații detaliate despre cum funcționează denumirea automată a fișierelor Phoroshop, căutați în Capitolul [File Browser], pentru detalii) Pe scurt, iată cum funcționează denumirea fișierelor: în primul câmp, introduceți numele de bază pe care doriți să îl aibă fișierele În al doilea câmp, alegeți (dintr-un meniu pop-up) schema de numere automată pe care să o utilizați (adăugarea unui număr de cifră, un număr de cifre și așa mai departe) În câmpul al treilea, alegeți extensia fișierului (jpg, tif și așa mai departe) Acum, Photoshop va redenumi automat fotografiile în același timp în care vă aplică acțiunea În partea de jos a casetei de dialog, există un rând de casete de selectare pentru a alege comparabilitatea cu alte sisteme de operare În general, le activez pe toate, pentru că "nu știi niciodată" De exemplu, deseori creez fotografii cu camera digitală pe Web și nu știți întotdeauna pe ce tip de server (Mac, Win, UNIX) ați putea încărca fișierele Când ați terminat, faceți clic pe OK PUv Ut Datau* ЛсПвепЛл Аакш ' laborator Uuepan Sursă toMer ' frnota ) Hln'i MDlKaet tvliiMlOlktopJO leat* SftoU ! J из" Act юл *Op"n* CommarMlt o Includeți toate SuMoiden Supprcn Color Pronie Wamingt DeittnaUon [FoMte ( CAooiePeln'i MO Vtarpmed Ovemde Aerian *S*w A$* Conunandi "A lui Maming ("ample JOBEach S*xxl СЛ ІП Rearb Ibor • I O" '' e<>al "a"mbe" - ItXTOtSlOh t Г Compatib-lit" WWtdWo / U" Ct (J Unu faU" Ялѵ DWmjII luni jtn А ot> Alte Ааюеі Comanda 'Op"n' ~ înciuda All Subfolders Suppr"tl Co*o ч> Încețoșare> Neclaritate Gaussiană) Accesați paleta Straturi și schimbați modul de amestecare al acestui strat simbol Copyright de la Normal la Lumină tare, pentru a face filigranul transparent (așa cum se arată) Treceți la instrumentul Туре, introduceți numele studioului dvs și poziționați-l acolo unde credeți că arată cel mai bine Capitolul Cartea Photoshop Veți aplica același filtru tipului dvs pe care l-ați aplicat pentru sigla Drepturi de autor Dar pentru a aplica un filtru pentru tastare, mai întâi trebuie să convertiți stratul de tip într-un strat obișnuit de imagine Photoshop făcând Control-clic (PC: clic dreapta) pe stratul Tip (în paleta de straturi) și alegând Rasterizare strat din pop-ul rezultat meniul sus (după cum se arată) Aplicați filtrul Emboss la stratul dvs de tip raster și apoi schimbați modul Blend de la Normal la Hard Light pentru a face tipul transparent Aceasta completează prima parte a acestei tehnici din două părți Următoarea parte este încorporarea informațiilor privind drepturile de autor în fișier • li" Wo Со sub meniul Fișier și alegeți Informații fișier pentru a afișa dialogul Info fișier (afișat aici) Aici introduceți informațiile pe care doriți să le încorporați în fișierul în sine Această încorporare a informațiilor este acceptată de toate formatele de fișiere Macintosh, dar pe Windows sunt acceptate doar formatele de fișiere majore, cum ar fi TIFF, JPEG, EPS, PDF și formatul de fișier nativ Photoshop A continuat Capitolul Cartea Photoshop În caseta de dialog Informații fișier, schimbați meniul pop-up Copyright Srarus de la Nemarcat la Lucrare protejată prin drepturi de autor (după cum se arată) În câmpul Notificare privind drepturile de autor, introduceți informațiile dvs personale privind drepturile de autor Apoi sub Adresa URL a proprietarului introduceți adresa dvs Web completă Aşa când cineva vă deschide fișierul în Photoshop, poate merge la Informații fișier faceți clic pe butonul Со То URL și acesta va lansa browser-ul lor și îi va duce direct pe site-ul dvs Fitamfo $eayun ; CwwfH TSh Aumot AiHfof't foiMKUl Stsmki CapUOft WntM johSâr* CoprriQhtMMui Copyrtqfifd Wort Aotx" Own"U"L -=■ - - *■ Puterea ' 'Loto t 'Sl Toinu' * Preiarw Adeitwiui mfomution Faceți clic pe OK și informațiile sunt încorporate în fișier După ce informațiile privind drepturile de autor au fost adăugate la un fișier Photoshop adaugă automat un simbol Copyright înainte de numele fișierului care apare în bara de titlu a fotografiilor (așa cum se arată aici) De asemenea, adaugă simbolul înainte de dimensiunea documentului m bara de informații din partea stângă jos a ferestrei documentului În sfârșit, aplatizați imaginea selectând Aplatizare imagine din meniul pop-down al paletei Straturi Acum puteți automatiza întregul proces cu un singur clic Începeți prin a deschide o nouă fotografie, apoi accesați paleta Acțiuni și faceți clic pe pictograma Creare acțiune nouă din partea de jos a paletei Când apare caseta de dialog Acțiune nouă (afișată aici), denumește acțiunea și alegeți tasta funcțională (tasta F) pe care doriți să o utilizați pentru a aplica acțiunea Acuon nou Nume" Adăugați Copynghf S"t ' Dttjult Actiont âtn ( Ciocoi Funcția "Non" ihift ' Cotor {QMww Capitolul The Phoîoshop Sook Noua act ion Nume |Adăugați dreptul de autor Set: Implicit Acttoni atn Гл-геі Tasta funcțională - У "Shift ^Comandă Culoare: "□Niciuna Faceți clic pe butonul Înregistrare (după cum se arată) și repetați întregul proces de adăugare a simbolului Copyright și a informațiilor despre fișier, începând cu Pasul Unu, iar Photoshop va înregistra toți pașii dvs (Știu, te gândești: "Nu ar fi trebuit să-mi spui asta la Pasul Unu?" Probabil dar nu ar fi la fel de distractiv ca să-ți spun acum ) Când ați terminat, faceți clic pe butonul Oprire din partea de sus a paletei Acțiuni (după cum se arată) Puteți închide paleta Acțiuni acum, deoarece puteți aplica filigranul, numele studioului și informațiile privind drepturile de autor doar apăsând butonul F- tasta pe care ați ales-o în dialogul Acțiune nouă Uit* ' Cmx>u ' Ыммім* ИО Отпор Cwpcfaw haaCthcui f Лліоя 'ОрмГ CmnmMds MUvte *n SO> Jd"o ічрр""", C Plxelate ► Redare ► Ascuțiți " Schiță ► Stitiza ► textura " Video ► Altele ► Accesați meniul Filtru sub Digimarc și alegeți Încorporați filigran Citiți filigran ' Aceasta va deschide caseta de dialog Încorporare filigran Presupun că în acest moment nu aveți un cont Digimarc configurat, așa că faceți clic pe butonul Personalizare (așa cum se arată) Dacă aveți un cont Digimarc, faceți clic pe același buton și vă va cere ID-ul și PIN-ul Digimarc Dacă nu, veți avea șansa de a-l obține în următorul dialog Penonah/e Digimarc IO □■ PIN ID Gimart ( (JMl > Apăsați butonul Info pentru a vă afla watermarking și pentru a obține propriul dvs - I Digimarc Ю prin internet sau contactați Oig marc Corporation la - -* l/Rt Mtp J 'www digimarc rom,'regate" Telefon SUA • - - - IntL ♦I-MB-m- Fereastra de dialog Personalizare ID Digimarc este locul în care introduceți ID-ul și PIN-ul Digimarc Dacă nu aveți unul, faceți clic pe butonul Info (așa cum se arată); atâta timp cât ai o conexiune la internet acesta vă va lansa browserul și vă va duce pe site-ul Web Digimarc, unde puteți alege care plan de abonament se potrivește cel mai bine nevoilor dvs La momentul acestei scrieri, serviciul a început de la USD pentru un abonament de bază de un an și a crescut de acolo în funcție de numărul de fotografii pe care doriți să le protejați și de alte opțiuni pe care ați putea dori să le cumpărați Vezi site-ul lor pentru detalii A continuat Capitolul Cartea Photoshop Pe site-ul Digimarc, procesul de înregistrare este foarte simplu (aproape ca orice alt site de comerț electronic în zilele noastre) Imediat după ce apăsați butonul Trimiteți (cu informațiile dvs de plată) vi se prezintă ID-ul dvs Digimarc și P\M Introduceți rhesp în dialogul Personalizare ID Digimarc (după cum se arată) Inutil să spun acesta nu este numărul meu de identificare și codul PIN adevărat Digimarc Sau este? Hmmmm ID Digimarc Personaje Digimarc ID □Ideați butonul Info pentru a afla mai multe despre așteptare și pentru a obține propriul dvs ID Digimarc "pe internet sau contactați Digimarc Corporation la URL http www digimarc corn/regițler Telefon SUA • - - - Intl ♦ - - - Faceți clic pe OK pentru a reveni la dialogul Încorporare filigran În câmpul Informații imagine: Anul dreptului de autor, introduceți anul în care fotografia este protejată prin drepturi de autor Pentru Atribute imagine, introduceți informațiile care doriți să apară în fișier Trebuie să alegeți o ieșire țintă Acest lucru ajută la determinarea cât de puternic trebuie aplicat filigranul fotografiei dvs (de exemplu, imaginile Web care vor trece prin compresie vor avea nevoie de mai multă durabilitate decât fotografiile salvate în formate fără pierderi, cum ar fi TIFF sau PSD) Uitați-vă sub secțiunea Watermark Durability shder din caseta de dialog pentru a vedea relația dintre vizibilitate și durabilitate (un fel ca relația de compresie în imaginile JPEG, unde o calitate mai bună înseamnă dimensiuni mai mari ale fișierelor și calitate mai mică înseamnă dimensiuni mai mici ale fișierelor) Faceți clic pe caseta de validare Verificare din partea stângă jos a casetei de dialog dacă doriți să verificați puterea filigranului imediat după ce îl aplicați Digimarc ID ЗЗПХ ' A"rwnalu" ' Informații despre imagine СоотгідМ Ye*> imagine Anntivtei T "wuicted Do Sot Cop" Atiuit Conținut Ieșire țintă Verif" LtrtietJ WiUrmark Digimarc IO | ПК i* Changa ' Informații despre imagine Copyright *"*' Image Artributet ' ' Rettncwd Nu polițiști" Aduh Conținut Ieșire țintă Filigran UuraMIrty n - Capitolul Cartea Photoshop Verificare filigran Embcd Digimart USD Copyright Anul ■mag* Attrlbutes Reitrlcted Nu Сору Informații despre creator Bitul tău wMt'mark bc*n "пЬеОЛч! în fb" im"x 'o " ct rb" Web locnup button to conneci u> Doi nim MarcOnrta nxatc" иімсе Puterea filigranului Aceasta afișează dialogul Informații filigran care arată că fotografia este protejată prin drepturi de autor și dacă imaginea este restricționată În colțul din stânga jos al casetei de dialog se află un buton numit "Căutare pe web:" dacă cineva care a descărcat fotografia ta dă clic pe acest buton, acesta va lansa browserul său web și îl va trimite direct la informațiile tale privind drepturile de autor și informațiile de contact Chestii destul de zgomotoase! Capitolul Cartea Photoshop Ori de câte ori îi arăt unui client munca mea pe ecran, folosesc această tehnică, deoarece îndepărtează rapid Photoshop-ul, astfel încât clientul să nu fie distras de meniuri și așa mai departe Se pot concentra doar pe imagine și nu pe software-ul pe care îl folosesc De asemenea, face o treabă bună de a prezenta fiecare fotografie aproape într-un cadru de muzeu - perfect centrat pe un fundal negru, fără distrageri Deschideți fotografia pe care doriți să o afișați clientului dvs în Photoshop Apăsați ff-Tab (aceasta este litera "f" de două ori; apoi tasta Tab) Primul "f" îți centrează fotografia pe ecran, înconjurată de o zonă de pânză gri A doua oară când apăsați T, fundalul se schimbă în negru, iar bara de meniu din Photoshop este ascunsă Apoi, când apăsați Tab, acesta ascunde Caseta de instrumente, Bara de opțiuni și orice paletă deschisă prezentând fotografia dvs pe ecran, așa cum se arată aici Capitolul Cartea Photoshop Pentru a reveni rapid la aspectul normal al afișajului, trebuie doar să apăsați f-Tab Acum că cunoașteți aceste două comenzi rapide, puteți utiliza o variație a acestora pentru a crea o prezentare de diapozitive de la noapte în Photoshop Afișați documentul л i йезслЫг* Din tânăr " inimă S Brațele încrucișate psd * • U Background trariS-Pid Bateha" pct extra f ► ) o* [ de la aparatul foto digital r ' Accesați meniul Fișier și alegeți Deschidere În caseta de dialog Deschide, faceți clic pe prima fotografie pe care doriți să o deschideți, țineți apăsată tasta Opțiune (PC: tasta Alt), apoi faceți clic pe toate celelalte fotografii pe care doriți să le deschideți imenor/i psd П Jordan ungi the blues psd ' m:e hats psd Formal OK Găsiți Q Găsiți din nou ( Arid la Favorttes Continuat ( Capitolul Cartea Photoshop Faceți clic pe butonul Deschide și Photoshop va deschide toate fotografiile, una după alta (așa cum se arată aici) Acum că toate fotografiile pe care le doriți în prezentarea de diapozitive sunt deschise, țineți apăsată tasta Shift și faceți clic pe butonul Mod ecran complet din partea de jos a casetei de instrumente (după cum se arată aici) Aceasta concentrează prima fotografie din teancul dvs de fotografii pe un fundal negru, dar paletele dvs vor fi în continuare vizibile, așa că apăsați tasta Tab pentru a le ascunde Capitolul Cartea Photoshop După ce paletele sunt ascunse, prezentarea de diapozitive este gata Pentru a vizualiza următorul "diapozitiv", trebuie doar să apăsați Control-Tab și următoarea fotografie din stiva se va deschide Deoarece ați apăsat tasta Shift când ați comutat la modul Ecran complet, imaginea anterioară va fi ascunsă în mod automat când apare următoarea fotografie Continuați prin stiva apăsând Control-Tab Prezentarea de diapozitive se va difuza automat, așa că derulați de câte ori doriți Când ați terminat cu expunerea de diapozitive și doriți să reveniți la modul ecran standard, apăsați tasta Tab pentru a face caseta de instrumente vizibilă, țineți apăsată tasta Shift, apoi faceți clic pe butonul Mod ecran standard din partea de jos a casetei de instrumente (ca prezentat aici) Capitolul Cartea Photoshop A oferi dienților tăi posibilitatea de a demonstra online are multe avantaje și, probabil, acesta este motivul pentru care a devenit atât de popular printre profesioniști Din fericire, Photoshop are o funcție încorporată care nu numai că vă optimizează automat fotografiile pentru web de fapt, creează un document HTML real pentru dvs , cu imagini în miniatură mici, link-uri către dovezi mari de dimensiune completă e-mail de contact înapoi către dvs și multe altele Tot ce trebuie să faceți este să îl încărcați pe Web și să oferiți clientului dvs adresa Web pentru noul dvs site Iată cum să-ți faci singur Puneți toate dovezile pe care doriți să le vadă clientul dvs pe Web m într-un singur folder Accesați meniul Fișier, sub Automatizare și alegeți Galerie foto web (după cum se arată) Capitolul Cartea Photoshop Web Photo Calerie - Site Stytes: Slide vertical Умыт tauri | Lrtenuon Mw -Rjldert - Choeăt-) include All Subfolden Ș Drttmatw ) ( Anulare } Optioir iînner Stai" Нал-" {ддоре Web Photo Gallery Fotograf Informatii de contact Data |lfZ / font HeNetica Pont Srze î Aceasta afișează dialogul Galerie foto web La (el (op este o listă pop-up de stiluri (prese(e)) de unde puteți alege dintre diferite aspecte ale paginilor web O previzualizare în miniatură a fiecărui șablon apare în fa- coloana din dreapta a (dialogul (sub butonul Anulare) pe măsură ce alegeți diferitele stiluri În acest exemplu, am ales Vertical Slide Show , care creează un site Web care prezintă automat o prezentare de diapozitive afișând o fotografie la dimensiune completă la fiecare secunde Într-un cadru separat din partea stângă a paginii (iată miniaturi mici pe care se poate face clic pentru a afișa o anumită fotografie la dimensiunea completă Chiar sub meniul pop-up Stiluri este un câmp pentru introducerea adresei de e-mail ( care va apărea vizibil pe pagina dvs Web) astfel încât clientul dumneavoastră să vă poată contacta cu ușurință cu alegerea făcută din dovezile onlme În secțiunea Foldere a casetei de dialog Galerie web, specificați locația folderului de fotografii pe care doriți să îl puneți pe Web și determinați în ce folder vor locui aceste imagini optimizate pentru web pentru încărcare Când faceți clic pe butonul Alege, un apare dialogul care vă solicită să selectați directorul imaginilor (dosarul plin de fotografii) localizați-le și faceți clic pe butonul Alegeți (așa cum se arată) Continuat Capitolul Cartea Photoshop În secțiunea Opțiuni a casetei de dialog, alegeți Banner din meniul pop-up pentru a introduce titlurile și subtitlurile pentru site (așa cum se arată aici) Apoi, din meniul pop-up Opțiuni alegeți Imagini mari (prezentate în captura de la Pasul șase) Zona Opțiuni pentru imagini mari este acolo unde alegeți dimensiunea și calitatea finală a fotografiilor la dimensiunea completă afișate pe pagina web yojr De asemenea, puteți alege titluri care să apară sub fiecare fotografie în secțiunea Titluri Usc Recomand să bifați caseta de selectare Drepturi de autor, care va afișa informațiile dvs privind drepturile de autor sub fiecare imagine Notă: Pentru ca acest lucru să funcționeze, trebuie să încorporați informațiile privind drepturile de autor în fotografie Mai întâi, mergând în meniul Fișier, alegând Informații fișier și introduceți textul privind drepturile de autor în câmpul Drepturi de autor Opțiuni larț" Imapes L imagini Mediu m [ (pixeli Constraiir Bosh JP€C Qw ty Med um Hle Dimensiune wta* Д Dimensiune Bordcr | jp"xeli Titluri Utilizare: Nume fișier (jTine Legendă Copyr țht Credit" Font: Heieetka -> Dimensiunea fontului: |J Schimbați meniul pop-up Opțiuni la Securitate; apoi în meniul pop-up Conținut alege Text personalizat Acest lucru face disponibil câmpul Text personalizat în care puteți introduce text care va apărea imediat peste fotografia dvs de dimensiuni mari Aici puteți adăuga elemente precum "Proof Сору", "Nu pentru imprimare"* sau "Nu pentru duplicare" De asemenea, puteți specifica dimensiunea fontului, culoarea fontului, opacitatea și poziția în această secțiune Capitolul Cartea Photoshop Când adăugați text personalizat, iată cum va apărea acel text peste fotografia dvs Faceți clic pe OK și Photoshop își va face rhing - redimensionarea fotografiilor, adăugarea de text personalizat, crearea de miniaturi și așa mai departe Apoi va lansa automat browserul dvs Web și va afișa pagina Web HTML pe care a creat-o pentru dvs Aici puteți vedea semnalul audio în colțul din stânga (în care ați introdus opțiunile pentru banner) Adresa dvs de e-mail apare cu un link live (dacă clientul face clic pe el, acesta va deschide clientul de e-mail cu adresa dvs de e-mail deja introdusă în câmpul "Către:") Afișează dovada la dimensiune completă (cu textul personalizat apare peste ea) iar titlul fișierului sub acesta (care este important pentru ca clientul să vă poată spune ce fotografii dorește) Mai jos se află informațiile privind drepturile de autor (luate din informațiile fișierului încorporate pentru acea fotografie), iar mai jos este numărul dvs de telefon (pentru a putea obține date) Photoshop creează automat toate fișierele și folderele de care veți avea nevoie (afișate aici) pentru a vă pune Galeria Web live pe Web, inclusiv pagina de pornire (index htm) și le pune în dosarul dvs de destinație gata de încărcare И la Y Capitolul Cartea Photoshop Odată ce sunteți obișnuit să utilizați Web Gallery, sunt șanse să continuați să faceți lucruri pe care Web Gallery pur și simplu nu le poate face, cum ar fi personalizarea fundalului cu logo-ul dvs sau crearea linkului pentru logo-ul dvs către pagina dvs de pornire sau (Ei bine, ai inteles ideea) Din fericire Kevin Ames a scris o lucrare grozavă în numărul din ianuarie/februarie al revistei Photoshop User, în rubrica sa "Digital Phorographer's Notebook" care a arătat pas cu pas cum să piratați codul pentru șabloanele Web Gallery pentru a vă crea propria pagină personalizată Kevin a fost destul de amabil să mă lase să includ pașii lui aici în carte Kevin stăpânește Căutați în dosarul aplicației Adobe Photoshop un folder numit Presets În interiorul acestuia veți găsi un folder numit WebConracrSheet (așa cum se arată aici) În acest folder sunt foldere cu șabloane la care Photoshop face referire pentru a produce fiecare serie de site Web (Un cuvânt de cau-tkjn: este o idee bună să таке а сору din folderul care conține stilul pe care doriți să-l modificați - în cazul în care scrierea codului scapă de sub control Dacă uitați, faceți un сору și doriți să reveniți , șabloanele originale pot fi copiate de pe CD-ul Photoshop mstaller ) c Deschideți folderul numit Simplu, unde veți găsi șabloanele de modificat: lndexPage htm și Subpage htm Lăsați Thumbnail htm în pace Cele două fișiere sunt ames logoweb gif și background gif sunt graficele personalizate pe care dorim să le folosească Photoshop atunci când construim paginile personalizate din acest tutorial Ele trebuie să fie în folderul de destinație al site-ului creat de Photoshop Mormonul D*z> •"oruonul Ligtit сорт Capitolul Cartea Photoshop Schimbați-l pentru a citi: Deschideți lndexPage htm ma editor de text În Mac OS X, TextEdit nu va permite întotdeauna editarea unui fișier HTML, așa că, în schimb, deschideți-l în Word (sau Simplu Text în OS ) trăgând fișierul pe pictograma Word Cu "Sursa HTML" bifată în meniul Vizualizare începeți prin a stabili un model pentru fundal Căutați linia de text afișată aici (stânga sus) și schimbați-o așa cum se arată în rândul de text de mai jos Derulați în jos documentul lndexPage html până la cele două rânduri care citesc; și introduceți următoarea linie de cod între ele: În lndexPage htm (afișat aici), primul bloc evidențiat arată câteva modificări suplimentare pe care le-am făcut, care ajută la păstrarea confidențială a paginii În a doua evidențiere (care este la mijlocul liniei de text pe care am schimbat-o în pasul trei), am schimbat și "bgcolor=%BGCOLOR%" în "bgcolor=white" pentru a seta culoarea de fundal la alb suprascriind fundalul Photoshop opțiuni de culoare A continuat Capitolul Cartea Photoshop (Pe www arnesphoto com, fundalul standard este alb cu un model de linii verticale gri, generate de background gif ) Acest lucru dezactivează capacitatea de a schimba culoarea de fundal în dialogul Web Photo Gallery, așa că schimbați-o numai dacă doriți ca fiecare pagină să aibă aceeași culoare de fundal Al treilea bloc arată сору pe care l-am adăugat la începutul acestui pas, care poziționează logo-ul în partea dreaptă sus a paginii, stabilește un link către pagina de pornire și setează dimensiunea imaginii și numele fișierului fără margini Iată câteva variabile care probabil vor fi diferite pentru site-ul dvs web: Mai întâi, în linia de cod pe care am adăugat-o la începutul acestui pas, căutați codul: Când se face clic pe logo n teih> browser pentru a căuta două niveluri pentru pagina de pornire a site-ului (index html) Uitați-vă la ierarhia site-ului dvs Web înainte de a adăuga această linie Pe acest site, pagina de start se află la două niveluri deasupra Web Photo Caileiy Al doilea dimensiunea logo-ului dvs va fi probabil diferită Verificați dimensiunea fie în Photoshop, fie în ImageReady (Imagine>Imagine Siie) și introduceți acele valori în pixeli în loc de Înălțime=" " Lățime=', '' Înlocuiți numele fișierului logo-ului dvs care urmează să fie plasat cu numele am ames jogoweb gif Deschideți SubPage htm în Word Găsiți linia care scrie: După bgcolor=%BCCOLOR% adăugați următorul text; background= "-/background gif' Photoshop va pune sub'paginile într-un folder numit Pages Fișierul background gif este localizat în folderul de destinație, așa că sub-paginile trebuie să caute un folder pentru grafică Asigurați-vă că codul precede background gif, care spune browserului să-l caute în folderul de destinație Derulați în jos la liniile: Între ele, introduceți linia: Această linie prezintă două diferențe foarte importante față de cea folosită pe lndexPage htm în Pasul patru Există un" /'* suplimentar în codul de link ( ) și locația siglei (src=\ /am amesJogoweb gif' ) Variabilele pe care le utilizați pe SubPage htm vor fi probabil aceleași cu modificările din versiunea dvs a lndexPage htm Salvați pagina în folderul Simplu îndexPage htm •ЯМФ •■-ООО* ВЯ "I PHi TQGRA>MZil ВЯ" "СОНТДСТ Г ЯЛЛ 'TÎTLOXTJTLTX- ' ITLE" "То^гоегт эLec-ttUaWEKrON : TZE" t>on | см"еі"л*с'і Modul Coottnt Mont "o" Vz" * Cotar ил" Ц ♦OMtuj"- Г "fUH l"^x ) x ( ) x ) , x ( ) x ( ) x ( ) x ( ) x , ( ) x ( ) x ( ) , x , ( ) x ( ) x ) x ( ) x ( ) x ( ) x ( ) x [ ) x ( ) x ( ) x ( ) x , ( ) x , ( ) x , ((c) x , ( ) , x - ■ " • Capitolul Cartea Photoshop Când alegeți un aspect, o previzualizare mare a aspectului pe care l-ați selectat apare în coloana din dreapta a casetei de dialog De asemenea, puteți alege rezoluția finală de ieșire pe care o doriți în câmpul Rezoluție și modul de culoare pe care îl doriți pentru rezultatul final (În acest caz, am ales RGB pentru că ГІІ le pnnt со un pnnter cu jet de cerneală color ) Secțiunea din stânga jos a casetei de dialog este pentru etichetarea fotografiilor dvs , fiți atenți - aceste etichete apar imprimate peste fotografiile dvs , așa că utilizați-le numai dacă creați foi de dovadă pentru client nu prmts finale La fel ca Galeria Foto Web, cu excepția adăugării propriului text personalizat, aceste informații sunt extrase din informațiile încorporate pe care le introduceți în dialogul Informații fișier, aflat în meniul Fișier Faceți clic pe OK și Photoshop redimensionează, rotește și compile automat fotografiile într-un singur document (după cum se arată) Singurul lucru de care s-au plâns mulți fotografi este că Picture Package nu vă oferă o modalitate de a adăuga un chenar alb în jurul fiecărei fotografii din pachet, dar avem o soluție pentru asta în Pasul șase A continuat Capitolul Cartea Photoshop Pentru ca o chenar albă să apară în jurul fotografiei dvs în Picture Package, trebuie mai întâi să o adăugați manual Deci, stea apăsând apăsând litera "d" pentru a seta culoarea de fundal la alb, apoi deschideți fotografia Accesați meniul Imagine și alegeți Dimensiunea pânzei Asigurați-vă că caseta relativă este bifată și apoi introduceți cantitatea de chenar alb pe care o doriți în câmpurile Lățime și Înălțime ( folosit / inch) Dimensiunea pânzei Site-ul curent IM Latime inch M">ght închei Noua dimensiune M Lăţime p | fbchri Înălţime; [ ' I[ închei G* ReUtiv Când faceți clic pe OK în dialogul Dimensiune pânză, se adaugă un chenar alb în jurul fotografiei Acum sunteți gata să mergeți în meniul Fișier, sub Automatizare și să alegeți Pachet de imagini Iată cum va arăta rezultatul final al pachetului de imagini, cu un chenar adăugat în jurul fiecărei fotografii (comparați-l cu rezultatul pachetului de imagini de pe pagina anterioară, fără margini) Amintiți-vă, deși dimensiunile finale ale printului vor fi corecte (un x va măsura totuși x inclusiv chenarul), adăugarea acestui chenar alb face fotografia în sine un pic mai mică pentru a compensa (■ ■■ n 'ІІЛ l IU Capitolul Cartea Photoshop O altă caracteristică a Picture Package este că puteți avea pachete de imagini care folosesc mo -e decât o fotografie De exemplu pentru a schimba una dintre imprimările de , x $ într-o fotografie diferită (în timp ce restul le păstrați intact), faceți clic pe previzualizarea imaginii pe care doriți să o schimbați într-o fotografie diferită MKCt *A HM Иол> c"oo " • | ,"în n>ib, al" O? IC iP M V ,t> >л, Miotat iw LJ •OlOoi jeț Adllrd pld K ne<rD"a^ tai ■ * СммаПаоішквкпЛ-! "-""l D"x unwrf UM Ч МЙ Când faceți clic pe această fotografie, va apărea un dialog care vă va cere să selectați un fișier imagine Navigați la fotografia care doriți să apară aici Г Arid tn Глѵгхигі '' f Cawtrt Faceți clic pe butonul Deschidere iar fotografia respectivă va apărea acum în pachetul de imagini (așa cum se arată aici în coloana de previzualizare a casetei de dialog) Puteți înlocui orice altă fotografie (sau toate fotografiile) folosind aceeași metodă Capitolul Cartea Photoshop Fii sau nu aceasta este una dintre acele "cele mai adresate" întrebări și cred că se datorează faptului că nu există reguli oficiale pentru trimiterea prin e-mail a fotografiilor Poate că ar trebui să existe, deoarece există fotografi care îmi trimit în mod obișnuit fotografii de înaltă rezoluție care fie (a) sunt returnate la ei din cauza restricțiilor de dimensiune, (b) durează toată ziua pentru a descărca sau (c) nu ajung niciodată aici pentru că "nu există reguli oficiale despre cum să trimiteți fotografii prin e-mail" În absența unor astfel de reguli, considerați-le "reguli oficiale neoficiale" Deschideți fotografia în Photoshop pe care doriți să o trimiteți prin e-mail Înainte să mergi mai departe ai de luat niște decizii în funcție de cine trimiți fotografia Dacă îl trimiteți către "fnends and family", doriți să vă asigurați că fișierul se descarcă rapid și (acest lucru este important) poate fi vizualizat în wmdow-ul lor de e-mail Întâlnesc zilnic oameni (clienți), care nu au idee cum să descarce un atașament dintr-un e-mail Dacă nu apare în fereastra clientului lor de e-mail, / se blochează și chiar dacă l-ar putea descărca nu au un program care să deschidă fișierul, așa că, practic, sunt blocați Deci pe scurt să se potrivească în browserul lor de e-mail Mergeți în meniul Image și alegeți Image Size Pentru a fi în siguranță, pentru "prieteni și familie", utilizați o rezoluție de ppi și o dimensiune fizică nu mai mare de inchi și nu mai mare de mehes (dar înălțimea nu este cea mai mare problemă, este lățimea sigur că rămâneți în lățimea de inchi) Limitând fotografia trimisă prin e-mail la această dimensiune, vă asigurați că prietenii și familia vor putea descărca л rapid și se va potrivi confortabil în wmdow lor de e-mail Capitolul 'nwge Sue Fi"tl Dunmsicm J JK | ? pt"*h Înălțime | ptxeh Dimensiunea documentului | mchet Înălțime | M |[ iRthe" -* Rezoluție i' ptoh/loch Constr*m Proponionj С Яемггріе BcutMț Cartea Photoshop Marimea imaginii Pixel Dimensiona IM (înainte de , M) Con$train Propohkxis * Resampie Image B*cubic C Cw" ) f Auto) 'PTC Opciont eu MjHr ' Opțiune imagine Calitate Meu-urr Cane el A previzualizare Format Cptions lUse'ire CStandarcT) O Sase ine Opt mized :'J Progresive Fotografie x la rezoluție Salvat ca JPEG cu calitate = , MB (timp de descărcare: aproape minute) Fotografie x la rezoluție Salvat ca JPEG cu calitate = K (timp de descărcare: mai puțin de minute) Fotografie x la rezoluție Salvat ca JPEG cu Quaiity = K (timp de descărcare: mai puțin de minut) Fotografie x la rezoluție Salvat ca JPEG cu calitate = K (timp de descărcare: secunde) Dacă trimiți acest lucru unui client care știe cum să descarce fișierul și să-l prinț, vei avea nevoie de o rezoluție ceva mai mare (cel puțin și până la , în funcție de cât de pretențios ești) In orice caz dimensiunile fizice ale fotografiei nu mai sunt o problemă, deoarece, din nou, clientul va descărca și imprima fișierul, mai degrabă decât să-l vizualizeze pe ecran în programul lor de e-mail (unde ppi este o rezoluție suficientă) Ca regulă generală, formatul de fișier pentru trimiterea fotografiilor prin e-mail este JPEG Pentru a salva fișierul ca JPEG, accesați meniul Editare și alegeți Salvare ca În caseta de dialog Salvare ca, alegeți JPEG, apoi faceți clic pe OK Aceasta afișează dialogul Opțiuni JPEG (afișat aici) Acest format comprimă dimensiunea fișierului, menținând în același timp o cantitate rezonabilă de calitate Câtă calitate depinde de dvs , deoarece alegeți setarea Calitate în dialogul Opțiuni JPEG Amintiți-vă doar regula de aur: cu cât calitatea este mai mare, cu atât dimensiunea fișierului este mai mare și cu atât va dura mai mult timp clientului să îl descarce Scopul dvs este să trimiteți prin e-mail clientului dvs o fotografie cu dimensiunea fișierului mică (deci se descarcă rapid), dar totuși arată cât mai bine posibil (Nu uitați, cu cât descărcarea este mai rapidă, cu atât calitatea este mai scăzută, așa că trebuie să fiți puțin realist și flexibil în acest sens ) Graficul prezentat aici vă oferă o detaliere a cât de mare ar fi dimensiunea fișierului și timpul de descărcare pentru un x salvat cu rezoluții diferite și cantități diferite de compresie JPEG Este greu să-l depășești pe ultimul - cu o descărcare de secunde pe un modem dial-up standard Capitolul Kevin Ames este un fotograf comercial care deține (diploma PPA Craftsman și este un instructor fotografic aprobat A fost co-președinte al Comitetului de imagistică digitală și tehnologie avansată de imagistică al PPA și președinte al grupului de publicitate comercială Este un fotograf digital) instructor în "Echipa de vis" PhotoshopWorld și scrie "Digital Photographer's Notebook" pentru revista Photoshop User Kevin este specializat în crearea de imagini evocatoare care promovează produsele, serviciile și idealurile clienților săi www amesphoto com (e-mail; kevin@ amesphoto com) |ack к coautor al ghidului premiat pentru Photoshop Photoshop Uau! Carte, precum și un designer/fotograf premiat și editor de cont pentru numeroase cărți despre imagini digitale De aproape de ani, el este un purtător de cuvânt creativ recunoscut la nivel internațional cu privire la rolul computerului în procesul de comunicare vizuală pe care Davis îl predă ca pan al "Echipei de vis" pentru Asociația Națională a Profesioniştilor din Photoshop, are propriul său național Wow! Tur de seminar și conduce ateliere de fotografie digitală la Institutul Lepp de Imagini Digitale Când nu este în studioul lui, el este de obicei pe plajă, undeva în Polinezia, cu o cameră digitală și pamrs analogice absorbind culoarea locală Visa www software-cmema com/wow sau www peachpit com/wow |im este fotograf și instructor în Atlanta de peste de ani În ultimii zece ani )in\ s-a specializat în fotografie digitală și ilustrație foto pe computer pentru agenții de publicitate firme de design și corporanoni la nivel național Fotografia sa digitală a fost fotografiată, printre altele, în Graphis Photo Prinț , Archive Magazine, CreaitVtfy, Professional Photographer, P£l, Digital Output Magazine și Photo District News Jim a susținut prelegeri la Seybold, Photo Plus, PhotoshopWorld, Imaging USA ASMP, CUM Design și Wnrld formril of Professional Photographs și scrie o coloană despre captura digitală pentru revista Photoshop User Vedeți mai multe din lucrările lui Jim la www D V talePhoto com Carol Freeman este o fotografă talentată care își îmbină designul grafic și abilitățile fotografice cu dragostea și aprecierea ei pentru lumea naturală A fost publicată în multe publicații, inclusiv Calendarul Audubon Wildflower , Kew Magazine Nikon World Magazine și altele Este un fotograf sponsorizat de Nikon și un vorbitor invitat pentru Fuji Photo Film USA desfășurarea de seminarii despre multele aspecte interesante și mistificatoare ale fotografiei naturii Opera lui Carol a câștigat numeroase premii cel mai recent, Craphic Design USA awatd și premiul Bronze Summit pentru calendarul ei In Beauty, l Walk Carol este cea mai fericită când are o natură care caută următoarea ei fotografie Poate fi contactată la - - Cartea Photoshop Fotograful Vincent Versace a primit premiul Premiul Computerworld Smithsonian în Media Ans & Entenamment și premiul Shellenberg de artă plastică din Opera sa face parte din colecția permanentă a Muzeului Smithsonian Insntutions de Istorie Americană Articole despre munca lui Vincent au apărut în Shutterbug Studio Design and Photography Fotograf profesionist Fotografiile lui Petersen Fotografie populară și PC Photo Munca lui este recomandată de United Talent Agency, William Morris Agency, International Creative Management Agenția Creative Anists, Gold/Miller si Bluetram Entenainmcnt Vincent este capabil să capteze clădiri înalte într-o mică măsură, iar în weekend este un super-erou și bucătar la scurt timp Cu aproape treizeci de ani de experiență la Nikon, Inc (vicepreședinte al SLR Camera Systems Produse Smm, APS și Pro Digital pentru Nikon) Experiența lui Richard în lumea fotografiei a început la vârsta de ani și a crescut cu industrie, câștigând cheltuieli la fiecare nivel pe măsură ce își perfecționa abilitățile de a fotografia tehnologia stăpânită a dezvoltat o înțelegere aprofundată a marketingului și a excelat în vânzări El a condus introducerile pentru toate modelele SLR de la Nikon de la Nikon F și, cel mai recent, gestionează personal camerele digitale SLR D X, D H și D și software-ul Capture de la Nikon Pe lângă responsabilitatea sa de marketing, Richard vorbește frecvent la evenimente din industrie și conduce programele de asistență profesională ale companiei, cum ar fi Nikon Professional Services și Nikon School Un profesionist/fotograf de mai bine de de ani (da, o jumătate de secol), Jim își dedică acum cea mai mare parte a timpului unei pasiuni de călătorie și fotografie liber profesionist destul de de succes El scrie rubrica pentru Mac Design Magazine numită "Aparatul foto digital" și scrie, de asemenea, pentru revista Photoshop User Jim face parte din PhotoshopWorld "Instructor Dream Team" și scrie o rubrică săptămânală de fotografie digitală pentru PlanetPhotoshop com A scris numeroase recenzii despre camerele digitale indudmg cameră digitală și "shootouw" cu jet de cerneală atât pentru reviste Photoshop User, cât și pentru Mac Design Jim este autorul romanului The Thirteen și locuiește cu soția sa Betty în Largo Flonda Dave și-a luat poziția în fotografia profesională făcând fotografie ecvestră și și-a publicat lucrările în numeroase reviste ecvestre Apoi a studiat fotografia biomedicală la RIT înainte de a deveni un pionier în livrarea de știri pe internet ca unul dintre fondatorii portalului web MacCentral com Astăzi, Dave acționează ca Chief Operating Officer al KW Media Group și editor al revistei Capture User de la Nikon Fotografia rămâne încă o parte importantă a vieții sale, unde acum înregistrează în mod personal în natură și fotografii de concentrare iar opera sa apare în numeroase cărți Photoshop Cartea Photoshop Mod pe biți, - eschivare și ardere, - selecții, - $ nuanțe de gri, Mod pe biți, nuanțe de gri, Acțiuni, , - Adăugați zgomot, Straturi de ajustare, - Mixer de canale Vezi Tonuri de gri Balans de culoare, - , , - Curbe, - trag-and-dropping Nuanță/Saturație, - Ames, Kevin, , , , , , , , , , , , Tastele săgeți, , , , Culoare automată, - , - Banding, Procesare lot, - , Redenumirea lotului, Vezi și Browser de fișiere Moduri de amestecare, , Culoare, , , , Întunecare, , , Lumină tare, Ușurează, , $, , luminozitate, Înmulțiți, , Suprapunere, , Ecran, , , Lumină moale, Zgomot canal albastru Vezi Digital Noise Sculptura corpului, - arme, - clonarea părților corpului, - $ Iove mânere, - slimmmg, - , - Brush Picker, - , Unealta perie Consultați Instrumente Instrument de ardere Consultați Instrumente Plug-in Camera Raw, - $ Dimensiune pânză, Carcasă pentru CD, Paleta canale, , , , corectarea culorii cu, - Prezentare client, - pe Web, - Calea de tăiere exportator, - Instrumentul Clone Stamp, - , - , - , , , - Clonarea, , , - $ Colajare, - Culoare Vezi și Moduri de amestecare schimbarea obiectelor, - pentru subliniere, - Aliasarea culorilor Vezi Digital Noise Echilibru de culoare Consultați Straturi de ajustare Corectarea culorii, - tonul cărnii (RGB), - tonuri de carne (CMYK) - o zonă, - cu Auto Color, - cu cârd negru/gri/whue, - Instrument Color Sampler Consultați Instrumente Setări de culoare, - $ Spațiu de culoare Consultați Setări de culoare Colorează, Fișa de contact II, - miniaturi, - Drepturi de autor Vezi informații despre fișier Instrument de decupare Vezi A luat Decupare, - anulați decuparea zonă de pânză, chenar decupat, Instrument Marquee dreptunghiular, la o anumită dimensiune - Trim, -$$ Cuerdon, David, , , Curbe, - , - , , - , Vezi și Meniul Imagine și Setarea Straturilor de ajustare Valorile pipetei, - Instrumentul Formă personalizată Vezi și Instrumente Întuneca Consultați Moduri de amestecare DeLillo, Helene, Adâncime de câmp, - Desaturare, Digimarc, - Negative digitale, Zgomot digital, - DiVitale, Jim, , , , , , , , Dodge instrument Consultați Instrumente Cartea Photoshop Duotone, - Meniu Filtre Paleta Istoric, - , - , Ecrane semiton, Relief, , presetări - Găsiți margini, Nuanță/Saturație Vezi și Ajustare salvare, Gaussian Blur, , , , Meniul Straturi și imagine Fotografii prin e-mail, - , , , , Liquify, - - Motion Blur, - Ciupire Meniu imagine, Radiera Consultați Instrumente Ajustări bliț Filtru de extract, - fiii rlash - Auto Color, - Vezi aho Mascare supraexpusă, - Curbe Vezi Curbe Instrument pentru picurare Consultați Îndepărtarea instrumentelor, - Nuanță/Saturație Tonuri de carne A se vedea Corectarea culorii Vezi și Colorare Transformare liberă, - , de niveluri Vezi Niveluri perspectiva, Calcule Vezi Tonuri de gri Decolorare, , , , Mod ecran complet, Decupare Pene, , , , , , dimensiunea imaginii, - - , , Rotiți pânza, rezoluție înaltă, Trim, - , Browser de fișiere - Gaussian Blur Consultați meniul Filter Image Size Consultați meniul Imagine accessmg, instrument Gradient - $ Vezi paleta Instrumente Informații, , , Redenumire lot, - în tonuri de gri ştergerea imaginilor, , Ansei Adams Effect, - Dock to Palette, conversia RGB folosind calcule cache exportmg, - - JPEG Plug-ln, - display-uri de panou, mixer - canale, - Date EXIF, - Canal Luminozitate, - navigație, GretagMacbeth, previzualizare, , Crid, - Keystoneing, - clasament, - Clasament lot, - drag, imagini rotative, - Lumină tare Consultați Blend Modes Lab Color, - , , triere Healing Brush, , - , - , Layer Mask, - , - , , miniaturi, - Vezi și Instrumentul de corecție - , , , Opțiuni de vizualizare, - Zgomot ISO ridicat Consultați Digital No'$e pentru colagmg Informații fișier, - Repere, - Niveluri, - , - , , , Pensula de istorie, , , , , - - , Vezi și paleta Istorie - , , , - , - Cartea Photoshop Uşura Consultați Moduri de amestecare Lichefiați Consultați meniul Filtre Mânere de dragoste Vezi Sculptura corpului Luminozitate, , , - , , - , Vezi aho Blend Modes Instrument Bagheta magică Consultați Instrumente Mascare, - Instrument de măsurare Consultați Instrumente Moire, - Mişcare addmg - Neclaritate de miscare Consultați meniul Filtre Multiplica Consultați Moduri de amestecare Documente noi, dimensiuni personalizate, - dimensiuni prestabilite, Strat nou Fiii cu Overlay-culoare neutră ( % gri), - Zgomot Vezi Digital Noise Opacitate, , , , , , , , , , , , , , - , , , , , , , , , , , , , , , , , , - , , , , , Deschideți dialogul, Supraexpus Vezi Flash Acoperire Consultați Moduri de amestecare Panorame segmente de potrivire a culorilor - cusături, - Lipiți în, Instrument de plasture, - , Cale Vezi instrumentul aho Pen transforma într-o selecție, Instrument stilou, - , - trasarea curbelor, - Perspectivă Consultați filtre Keystoneing Photography replicare, - Pachet cu imagini, - Retușarea portretelor, - acnee/pistrui, - pete, - eschivare și ardere, - ochi cearcane, - sporire, - sprancene si gene, - albire, - păr, - puncte fierbinți - nas, - nări, - catifelarea pielii, - zâmbește, - dinţi, - riduri, - Modul Mască rapidă, - Fotografii RAW Consultați instrumentul Marquee dreptunghiulară în modul biți Vezi Instrumente Ochi roșii, - Îndepărtarea semnelor de îmbătrânire Vedea Retușare portret Înlocuirea cerului, - Redimensionarea imaginilor, - mărime în creștere, - Rezoluție, , , , , - , , , , , , , , , - Retușare Vezi aho Retușare portret Roxio Toast Titanium, Ecran Consultați Moduri de amestecare Selectați meniul, Pene, / Vezi aho Feathering Selections Mod pe biți, - draggmg, hidmg, încărcare, încărcare evidențieri, - salvare Ascutire, - doze-up, - ascuțirea marginilor, , - Ascutire de laborator, - ascuțire luminozitate, - Unsharp Mask, - , , - , - cu straturi, - Slăbire Vezi Sculptura corpului Cartea Photoshop Lumina slaba Consultați Moduri de amestecare Mod ecran standard, Îndreptați fotografiile strâmbe, - Prag, - Presetari instrumente, - Instrument de decupare Instrumente Adăugați instrumentul punct de ancorare Consultați instrumentul Pen Instrument perie, Instrument de vagabondaj Instrument Color Sampler, - Instrumentul Decupare, , Vezi și Decupare personalizat - Instrumentul Formă personalizată, - Săgeată de selecție directă Consultați instrumentul Pen Instrument Dodge, Radiera , Instrument pentru picurare Marime de mostra Instrumentul gradient, - Instrument Baghetă magică, Instrument de măsurare - Instrument Marquee dreptunghiular, recolta cu Instrument de mărire, , , , , Vinietă focus, - iluminat - Watermarking, - Web Photo Gallery, - personalizare, - V/hite Sold Consultați pluginul Camera Raw Instrument de zoom Consultați Instrumente Fotografii subexpuse, , Mască neclară Vezi Sharpenmg Cartea Photoshop P : David Oliver Fotografie de Kevin Ames, Ames Ilustrație fotografică (www amesphoto com) Model-Elona/L'Agence Paige Schneider - machiaj/reprezentat de CREWS LJ Adams/direcție de artă și styling/reprezentat de CREWS Stacey Jenkins și Nicole Jones/asistenți de stilist Asistenți ai fotografului: Summer Sipos, Justin LaRose Tanc siIk tricotat manual și fusta asortată de BK/Bano Italian Design, Atlanta Top din voile de mătase brodat/Almanah, Atlanta Topcoat/The Propmiscress, Atlanta Bijuterii-Guler și manșetă din plasă Elsa Pereții/Tiffany & Со P : Jack Davis Nikon Dl P : Kevin Ames pp și : Frank Soler P : Scott Kelby p ; Prin amabilitatea Arabesque Photography P : Fotografie de prezentare a capitolului de Kevin Ames pp - : Toate fotografiile de Dave Moser Nikon D și Sony Cybershot P : Fotografie de prezentare a capitolului de Jim Patcerson Nikon D p ; Carol Freeman P : Felix Nelson Nikon D p ; Carol Freeman P - jack Davis Nikon D p ; Carol Freeman p ; Fotografie prin amabilitatea Digital Vision pp și : Scott Kelby P : Carol Freeman P : Scott Kelby P : Fotografie introductivă a capitolului de Carol Freeman Nikon F , Fuji Provia P : Fotografie oferită de Digital Vision P : Dave Moser P : Lesa Snyder Nikon Coolpix P : Fotografie de prezentare a capitolului de Jim DiVitale Fuji CX O-II pp - : Jack Davis P : Prin amabilitatea Digital Vision pp și : Scott Kelby P : Felix Nelson P : Dave Moser pp : Richard LoPinto P : Fotografie de prezentare a capitolului de Kevin Ames Nikon DCS C pp - : Prin amabilitatea Digital Vision P : Prin amabilitatea PhotoDisc P : Jack Davis P Scott Kelby P : Fotografie de prezentare a capitolului de Vincent Versace Nikon D H P : Kevin Ames pp - : Prin amabilitatea Digital Vision P : Kevin Ames pp - : Prin amabilitatea Digital Vision p ; Felix Nelson Cartea Photoshop P Prin amabilitatea Digital Vision pp - : Prin amabilitatea Digital Vision P Prin amabilitatea AbleStock de Hemera P : Prin amabilitatea Digital Vision P : Prin amabilitatea Digital Vision P : Kevin Ames P : Chapter Leadin Fotografie de Richard LoPinto Nikon D pp - ; Prin amabilitatea Digital Vision P : Kevin Ames pp - Prin amabilitatea Digital Vision P : Chapter Lead-m Fotografie de lac к Davis Nikon D P : Felix Nelson Pp - - Conrresy nf Digital Vision P : Fotografie prin amabilitatea PhotoDisc pp - : Prin amabilitatea Digital Vision P : Chapter Leadin Fotografie de Carol Freeman Nikon F$ P Carol Freeman P : Jim DiVitale P : Carol Freeman P : Jim DiVitale P : Fotografie de prezentare a capitolului de Jim DiVitale Fuji CX -II p ; Carol Freeman pp - : Jack Davis Nikon pp - : Kevin Ames P : Capitolul principal în fotografie de Jack Davis Olympus E' pp - : Jim DiVitale pp - : Prin amabilitatea Digital Vision p ; Kevin Ames pp - : Jim DiVitale Mulțumiri speciale furnizorului de srock fără regale, Digital Vision (www digitalvisiononlme), pentru că ne-a permis să folosim fotografiile lor fantastice de stoc și pentru că le-a făcut disponibile pentru descărcare de pe site-ul Web însoțitor al cărții: www scottkelbybooks com/digibookphotos html Cartea Photoshop Cartea a fost produsă de autori și proiectarea lor folosind toate computerele Macintosh, inclusiv un Power Mac G -MHz, un Power Mac G Dual Processor , -GHz, un Power Mac G Dual Processor -MHz un Power Mac G -MHz și un iMac Folosim motoarele LaGe, Sony și Apple Aspectul paginii a fost realizat folosind QuarkXPress $ Serverul nostru grafic este un Power Mac C cu un LaCie extern dnve de GB și ne ardem CD-urile pe un CD-RW TDK veloCD X Anteturile pentru fiecare tehnică sunt setate în CronosMM Bold de de puncte cu Honzontal Scahng setat la % Body сору este setat folosind CronosMM Regular la pomr pe lider, cu Honzontal Scaling setat la % Capturile de ecran au fost făcute cu Snapz Pro X și au fost plasate și dimensionate cu QuarkXPress $ Cartea a fost scoasă la un ecran de de linii și toate probele m-house au fost realizate folosind un Tektronix Phaser de la Xerox ScottKelbyBooks com Pentru informații despre celelalte Macintosh ale lui Scott și despre cărțile legate de grafică, vizitați site-ul său de cărți Pentru informații de fundal despre Scott, vizitați www scottkelby com http://www scottkelbybooks com Asociația Națională a Profesioniştilor din Photoshop (NAPP) Asociația comercială a industriei pentru utilizatorii Adobe* Photoshop și cea mai importantă resursă mondială pentru instruire și educație Photoshop si stiri http://www photoshopuser com Videoclipuri de instruire KW Computer Scott Kelby este prezentat într-o serie de peste de videoclipuri de antrenament Photoshop, fiecare despre un anumit subiect Photoshop, disponibile de la KW Computer Training Vizitați site-ul Web sau la telefon - - pentru comenzi sau mai multe informații http://www photoshopvideos com Photoshop Down & Dirty Tricks Scott este, de asemenea, autorul celei mai bune cărți Photoshop Down & Dirty Tncks, iar site-ul Web însoțitor al cărții conține toate informațiile despre carte care este disponibil la librăriile din toată țara http://www downanddirtytricks com Tur al seminarului Adobe Photoshop Vezi pe Scott în direct la Turul seminarului Adobe Photoshop, cele mai populare seminarii Photoshop din țară Pentru datele viitoare ale turneului și orarul cursurilor, vizitați site-ul web al turului http://www photoshopseminars com PhotoshopWorld Convenția pentru utilizatorii Adobe Photoshop a devenit acum cel mai mare eveniment exclusiv Photoshop din lume Scott Kelby este președinte tehnic și director educațional pentru eveniment precum şi unul dintre mstructori http://www photoshopworld com PlanetPhotoshop com "The Ultimate Photoshop Site" conține știri, tutoriale, recenzii și articole Photoshop postate zilnic Site-ul conține, de asemenea, cele mai actualizate resurse ale Web-ului pe alte site-uri Web și informații despre Photoshop http://www planetphotoshop com Photoshop Hali of Fame Creat pentru a onora și recunoaște acele persoane ale căror contribuții la arta și activitatea Adobe Photoshop au avut un impact major asupra aplicației sau asupra comunității Photoshop însăși http://www photoshophalloffame porumb Notele lui Kelby Acum puteți obține răspunsurile la primele de întrebări Photoshop cele mai adresate cu Kelby's Notes, plug-m de la Scott Kelby Pur și simplu accesați meniul How Do P în timp ce sunteți în Photoshop, găsiți-vă întrebarea, iar răspunsul apare într-o casetă de dialog ușor de citit În cele din urmă, ajutorul este la doar un clic distanță http://www kelbysnotes com Revista Mac Design Scott este redactor-șef al Muc Design Magazine, "The Graphics Magazine for Macintosh Users" Este o revistă prinț bazată pe tutoriale, cu coloane de instrucțiuni pe Photoshop Ilustrator QuarkXPress Dreamweaver Colive Flash Final Cut Pro și multe altele Este, de asemenea, plin de sfaturi, trucuri și comenzi rapide pentru aplicațiile grafice preferate http://www macdesignonline com Cartea Photoshop VIZITAȚI SITE-UL NOSTRU WEB WWW NEWRIDERS С OM Pe site-ul nostru web veți găsi informații despre celelalte cărți ale noastre, autori, lista* de conținut*, index* și erori de cărți Veți găsi informații despre înregistrarea cărților și cum să cumpărați cartea noastră* TRIMITE-TI-NE UN E-MAIL Contactați-ne la această iddress; nrfeedback@newriders com • It you liavr coiiunciit* or quc*tions about this book • Pentru a raporta erorile pe care le-ați găsit în această carte • Dacă ai o carte propusă! să subnuc sau sunt interesați să scrie tor New Riders • Ar fi bine să ai un autor kir senr то von • Dacă sunteți expert într-un subiect sau tehnologie informatică și sunteți interesat să deveniți un editor tehnic care revizuiește manuscrisul* pentru acuratețea tehnică • Să găsești un distribuitor în zona ta picase lontact departamentul nostru internațional ac rhi* adresa nrmedia@newriders com • Fui instiusCuis huni educational institutiom who want to preview new Riders books toi Jassruom usc E-mailul ar trebui să includă numele tău, mie şcoală departament abordare pilone number, otlicc dayvhourx text în uz si inscrieri împreună cu solicitarea dumneavoastră tor desk cxamuiatioii inpie* și/sau Informații suplimentare • Sunt membrii mass-media care sunt interesați să revizuiască o copie* a cărților New Riders Trimite numele tău adresa poștală și adresa de e-mail împreună cu numele publicației sau al site-ului Web pentru care lucrați CUMPĂRĂRI VRAC/VÂNZĂRI CORPORATE Am publicat mai multe* despre această carte atunci când este comandată în cantitate, în vrac pur fusible* și vânzări speciale *ide ot thv US picase vuiitaci Inter național SjIcs ( ) - sau international@pearsontechgroup com SCRIE-NE New Riders Publislnng W rd St Indianapohs ÎN - SUNA-NE Număr gratuit ( ) - + + Este în afara SUA ( ) - Cereți noi călăreți FAX NOI ( ) - Неш\ Călăreți WWW NEWRIDERS COM PHOTOSHOP Photoshop Magic Sherry London Rhoda Grossman În interiorul Photoshop Gary Bonton Barbara Bouton Robert Stanley J Scott Hamlm, Daniel Will Harris , USD Photoshop Artistic Barry Haynes Wendy Cnjmpler I , USD Photoshop KilierSfaturi Scott Kelby Felix Nelson , USD Mara Nathanson , USD Photoshop Studio cu Beri Monroy Ben Monroy USD Photoshop Restaurare și Retușare Katrin Eisemann , USD Photoshop Туре Efecte Enciclopdia vizuală Roger Prmg , USD Gândirea creativă în Photoshop Sharon Steuer , USD Comenzi rapide Photoshop Power Michael Nmness li )г digital phc )K )gmphcfs SUNTEȚI PREGĂTIT PENTRU O CARTE PHOTOSHOP CARE ÎNCALCĂ TOATE REGULILE? Această carte deschide noi drumuri făcând ceva pentru fotografi digitali care nu s-a mai făcut până acum - trece prin taur și îți arată exact "cum să faci asta" Nu este o grămadă de teorie; nu vă provoacă să veniți cu propriile setări sau să vă dați seama singur În schimb, vă arată pas cu pas tehnicile exacte utilizate de fotografii și retușatorii digitali de ultimă oră și face ceva ce practic nicio altă carte Photoshop nu a făcut vreodată - vă spune, fără îndoială, ce setări să utilizați, când să utilizați folosiți-le și de ce Dacă sunteți în căutarea uneia dintre acele cărți "spune-mi-tot-despre-filtrul-Unsharp-Mask", aceasta nu este Puteți lua orice altă carte Photoshop de pe raft, pentru că toți fac asta În schimb, această carte vă oferă sfaturi și trucuri din interiorul meseriei pe care profesioniștii de top din ziua de azi le folosesc pentru a corecta, edita, ascuți, retușa și prezenta fotografiile unora dintre cei mai pretențioși dienți de pe planetă Vei fi uimit de cât de ușoare și eficiente sunt aceste tehnici - odată ce vei cunoaște secretele ÎNVĂȚAȚIELFtOSDOrr În fiecare an, învăț mii de fotografi profesioniști cum să folosească Photoshop și, aproape fără excepție, au aceleași întrebări și aceleași probleme - exact asta am acoperit în această carte Veți învăța: • Secretele modului în care profesioniștii retușează portretele • Cum să corectezi culoarea oricărei fotografii fără a transpira (vei fi uimit de cum o fac!) • Tehnici digitale uimitoare de sculptură corporală • Cum și de ce profesioniștii editează în biți (acest lucru schimbă totul!) • Trucuri care vă pot trimite productivitatea pe acoperiș • Tehnicile de ascuțire pe care profesioniștii le folosesc cu adevărat (există un întreg capitol doar despre asta!) • Cum să rezolvați problemele obișnuite ale imaginii camerei digitale ■ Eliminarea zgomotului, evitarea halourilor și protejarea imaginilor • Tehnici de mascare pentru fotografi • Cele mai solicitate efecte speciale fotografice • Și mult mai mult! Totul este aici, în singura carte de acest gen și o să-ți placă! , USD SUA / , USD CAN / , GBP net Marea Britanie Neun Riders VOCI CARE CONTEAZĂ IUI mi '■'згобдѵігзб " T ISBN - - - și, и Scott Kelby este redactor-șef al revistei P/îotosA'op User Președinte al Asociației Naționale a Profesioniştilor din Photoshop, Director Trammg pentru Adobe Photoshop Seminar Tour si unul dintre cei mai importanti instructori de seminarii din tara astazi Scott este autorul celor mai bine vândute cărți Photoshop Photo Retouching Secrets și Photoshop Dosvri & Dirty Tricks și co-auctor al celui mai bine vândut Photoshop Killer Tips Stilul său de predare simplu, simplu, face ca învățarea Photoshop să fie distractiv Не antrenează mii de oameni în seminarii live în fiecare an și știe direct ce tehnici sunt foarte solicitate și le împărtășește aici în cea mai recentă carte a sa Adobe Photoshop CATBQORY: DESIGN/GRAFICA UURLML INTERMEDIAR - AVANSAT WMtfwnvndenrrnTi https://neculaifantanaru com/en/hr-human-resources html